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'z období starověkého Egypta 
je zde. Nakolik je její atmosféra opravdu 
působivá, si přečtěte v našem preview. 


PG GAMER je tu opět s GD přílohou! 
Exkluzivní hratelné demo Rayman 2 a další 


RAYMAN 2 
DEMO MÉSÍCE 


BÁJEČNÉ PLOŠINOVKY F" č 


UBI SOFTU DOKAZUJE, ŽE 


TENTO ŽÁNA NENÍ ZDALEKA 


DOSPĚLÍ NECHTĚJÍ NÉKI 


F VÁ UBI SOFTU POKRAČUJE A BODUJE | BAVIT JAKO NAŠI MALÍ KA- 
n" MARÁDI? ZKUSTE DEMO A 


UVIDÍTE, JAK JSTE HRA, 


Soul Reaver|—- 


pi á rys PRINCE OF PERSIA 30 
JEŠTĚ VÍCE KRVE V DRUHÉM DÍLE UPÍRSKÉ SÁGY 
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PECH 3 


Číslo 3, prosinec 1999 
Z první ruky rubriky 


B17 FLYING FORTRESS II PLANETA GAMER 

Nebeští jezdci a jejich Borgové? 

létající pevnost JEDNÍM OKEM 
X-Box, Ford Racing, 
Invictus, Tzar, Icewind 


Dále, Kiss: Psycho Circus, 
Windows 2000 
ŽEBŘÍČKY 

Česká republika, USA, 


THE AGE [E = 
ee „5 INTERVIEW 
Sam Hauser nejenom 
F KI P GS HIDDEN 8 DANGEROUS: o GTA2 
FIGHT FOR FREEDOM DOPISY 


Bojujte za svobodu 


Konečně... 


i LI ws Y 7 . 
ZS 7 Nejlepší postě prav NECENZUROVÁNO 
M : = Recenze čtenářů 
= strategie preview PŘEDPLATNÉ 


od dob Tiberian Sun“ 


Otestujte si to sami! 


va . - WARCRAFT III POHLED 
Přečtěte SI nasi Exkluzivně o hře zúůst Počítač jako přítel člověka 
recenzi a připravte šéfdesignéra Mike O'Briena aneb Polemizujte 
z GALLEON s psychologem 
se osedlat svého 3D akce v exotickém KULTURA 


válečného slona prostředí Recenze CD od KK a film 


DELTA FORCE 2 od LK 
V plné polní JE PO VŠEM 
ULTIMA ASCENSION Nespoutaný bláznivý svět 
Cesta do RPG nebe? Richarda Garriotta 
VAMPIRE 
Pokud vaše starší sestra 
vyrostla na Fields Of The 
Nephilim, bude se jí to líbit 
PHARAOH 
Mít tak vlastní dynastii! 
h Mé THIEF 2: METAL AGE 
ť 2ů Staňte se zlodějem všech 
zlodějů 
URBAN CHAOS 
Ulice Union City ovládla 


- . i ba“ panika 

Blizzard odhaluje | s HIDDEN AND 

3 o A ň DARK REIGN 2 DANGEROUS 

jak rozvíjet válečné / C ; Pokračování chutné (2. pokračování) 
v . „ 7 db strategie — co jiného? jste stále ještě dost 
řemeslo ve 3D fantazijní RTS, NĚ GRAND PRIX WORLD -= 

nili f : Přiveďte tým k vítězství ; n 

čá kter ou bychom vyměnili ZA . poháru konstaslksénů dý r ohrone 
i naši redakční zásobu orků. LE MANS 24 HOUR 


nemohoucí paní přes 


Za volantem prototypu rušné:ulice 


Grand Theft 66 FIFA 2000 Shadow Company: Nations Fighter 
Auto 2 Left For Dead Command 


Rally Championship == BEZ Z Mortyr 
Revenant PSK bn bak KAS Mankánd 
Age of Empires II: i „didt c) U Rayman 2 


The A f Ki 
e Age of Kings Madden 2000 


Seven Kingdoms II: 


The Fryhtan Wars Warhammer 40,000: 


Rites of War 


F/A-18E Super Hornet | 77 


FIFA 2000 — strana 66 
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JRC SHOP 


Ceník her na PC CD-ROM platný do 31. prosince 1999 


Ke každé z =- 
e každé zakoupené hře v prodejnách JRC malé vánoční překvapení 


HRY KOMPLETNĚ V ČEŠTINĚ AGE OF WONDER Novinka. 1499 
EN VS PRES 1 WORMS ARMAGEDDON 999 


WW 11 FIGHTER 
1599 


ARGO ADVENT RE 399 
BOVIE 199 ALPHA CENTAURI 199 
BRÁNY SKELDALLU Sleva 599 BLADE OF DESTINY "99 
COLONY 28 299 BRAVEHEART Sleva 399 
DRAČÍ HISTORII 299 CAESAR 3 Sleva 399 X WING ALLIANCE 
DREAM LAND Sleva 799 ČIVILIZATION CALL TO POWER 1799 
GOOKA 99 CODENAME EAGLE Novi OSTATNÍ HRY 
HORKÉ LÉTO Slev 399 COMMANDOS 
HOVNIVÁLOVÉ »99 COMMANDOS BEYOND OF DUTY ACES COLLECTION 999 
HUSITA 399 DARKSTONE ACTUA POOL 1199 
HYPERCORIE Novinka 599 DISCWORLD NOIR Sleva 1199 AGE OF EMPIRE 1699 
KNIGHTSKMERCHANTS 299 DISNEY CLASSIC Sleva 1499 AGE OF EMPIRE 2 Novinka © 1999 
LED WARS 399 DONALD-KAČER DONALD Sleva | 1199 AGE OF EMPIRE MISE 1199 
PARANOIA 2 399 DRAKAN 1599 BALDUR'S GATE 1599 
POLDA 39 DRIVER Novinka © 1599 BALDUR'S GATE - MISE 1199 
POSEL BOHL 499 DUNE 2000 999 BATTLE ISLE 2+MISE 599 
DUNGEON KEEPER 2 1596 BATTLETECH: MECHCOMMANDER — Sleva 999 
DUNGEON KEEPER MISE 99 BIRTHRIGHT 499 
EARTH 2140 MISE a 99 BUST AND MOVÉ 2 499 
EXPENDABLI ) 799 CAESAR 2 599 
FA PREMIERE LEAGUE 1599 CARMAGEDDON 2 Sleva 999 
FALLOUT 2 799 CIVILIZATION 2:TEST OF TIME 1599 
FIFA 2000 Novinka 499 n CODE RED ATTACK-MISE K RED ALERTU Sleva 50 
FIFA 99 399 COLLIN MCRAE RALLY 799 
FLEET COMMAND 1699 MONACO GP 1599 CUTTHROATS 1699 
FLIGHT UNLIMITED 3 Novinka 99 MORTYR 999 DIABLO-HELLFIRE 499 
FLIGHT UNLIMITED II 399 MOTORACER 1199 EXPERT POOL Novinka © 1599 
FLY 1599 NASCAR REVOLUTION 1199 EXTREME TENNIS Novinka 799 
FORCE 21 Novinka — 1499 NBA 2000 Novinka © 1499 EXTREME WATER SPORT Novinka 799 
GABRIEL KNIGHT Novinka — 1599 NBA 99 999 FALCON 4 1599 
GRAND THEFT Al TO2 Novinka 1499 NEED FOR SPEED 4 1599 GANGSTER sleva 599 
HALF LIFE 1599 NHL 2000 1499 GEX 3D 499 
HERETIC 1199 NHL 99 799 GOLI 499 
HEROES OF MáM 3 1199 NOCTURNÍ Novinka 1499 GRAND PRIX 500 Novinka © 1499 
HIDDEN £ DANGEROUS 1499 OFFICIAL FI RACINC Sleva 999 ČRAND THEFT AUTO LONDON 999 
HIND+APACHE+F16 1199 OUTCAST 1199 
HOMEWORLD Novinka 1499 PANZER GENERAL 3D Novinka © 1599 
CHESSMASTER 7000 Novinka 1599 PHARAOH Novinka © 1599 
ICA 2 Novinka 1599 POPOLOUS 799 
( PRINCE OF PERSIA 3D Novinka — 1499 
JAGGED ALLIANCE 2 RALLY 99 Novinka — 1499 
RISKUJ! JAZZ JACKRABBIT | RAVENANT Novinka — 1599 
SIGNUS 299 KINGPIN RED ALERT 799 
SPELLCROSS LANDS OF LORI RED ALERT+MISE 1199 
STÍNY NAD RIVOL M.A.X. 2 REOUIEM 799 
VE S HAVRANA G ALLEY Novinka 1599 REVOLT 1499 
ZLODĚJ MIGHT £ MAGIC 1499 RESIDENT EVIL 2 Sleva 1199 
ROGUE SPEAR Novinka © 1499 
SETTLERS 3 1199 
SEVEN KINGDOMS 2 Novinka © 1599 
SHADOW COMPANY Novinka 1499 
1499 


SHADOW MAN 
1599 


sim CITY 3000 s ROGUESPEAR?" 


SOUL REAVER 


SVĚTOVÁ KLASIKA 
S ČESKÝM MANUALEM 


A 10 CUBA 499 
APACHE LONC BOW Novinka 399 
ní z BOM JERMAN Sava ho SPORTS CAR GT 1599 
CARMAGEDON 499 STAR WARS: EPISODE | 1799 
COMBAT CHESS Novinka 199 STAR WARS: RAC = M 99 
COOL POOL Novinka 499 STARCRAHI bi ch / 
CREATURE SHOCK Novinka 399 SUPERB vi 1-44 
ROK M SYSTEM SHOCK 2 Novinka © 1599 i ; a 
DARK OMEN 499 TA KINGDOMS 1599 GRIM FANDANCO Sleva )99 
DARK REIGN 499 TEST DRIVE 5 1199 GTA + GTA LONDON 1599 
DEATHTRAP DUNGEON 499 THIEF-DARK PROJECT 1199 HEAVY GEAR 2 Sleva 599 
DIABLO ab TIBERIAN SUN 1599 HERCULES Sleva 1199 
DUKE NUKEM 3D+MISE Novinka 199 TOMA RAD © ča HEROES OF MěM 1+2 1599 
EARTWORM JIMM 199 n pb TROUBLE Wenké E HEXEN Sleva 299 
k2 96 i $ . gc 
: Pvy ent v ja 50 UNREAL TOURNAMENT Novinka T522 v ooo : r pin 
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' slonů 499 WARNER BROSS OMALOV ÁNKY 799 rydtné 
n WHEEL OF TIME Novinka — 1599 LORDS 2 - DATA Sleva 30 
Novinka 399 LORDS OF REALMS 2 699 
MI TANK PLATOON Sleva 199 
MAGIC 8 MAYHEM Sleva 499 
MICROMACHINES V3 1199 
1499 


FIGHTER PILOT 499 M E J i mw 
199 E P S ji 
F R 0) D E J ři VY MONKEY ISLAND 3 
MYST COLLECTION Novinka © 999 
499 


ODDWORLD 


FIGHTING FORCE 
FUTURE COP 499 
D PRIX 499 
ND PRIX LEGENDS 199 BRNO: Běhounská 7, tel: 05 
MASTER 5500 199 ášináká 1083. těl - 42 22 12 60 « ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 

IN LLY CHAMPION 199 , tel. 0658 - 626 1 eská 55, tel, 038 - 635 T- znate )UTLAWS 599 
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MECHWARRIOR 2 199 -722.00 51 « PRAHA 1: Vladisl ARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 « PLZEŇ el. 069 - 611 1912 + OUAKEÉ JI XTREME 699 
MORTAL KOMBAT 199 NAD LABEM: 0D LA| islavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 + PRAHA 2: Ná LZEŇ: Martinská 3, tel. 019 OUAKÉ I + MISE 999 
MOTORACER 199 BE, Revol : Nám. I. P, Pavlo i 1 5 
NFS 2 SPECIAL 3 * JRC HW SERVICE: Chaloupeckého 1513, Praha 616000, te: 022051 38 Masarykovo nám. 6, ta 067. 721 14691218 OUAKE M (099 
NEED FOR SPEED je , Praha 6 160 00, tel.: 02 — 2051 3333 .6, tel. 067 - 721 14 691.218 at = . MISE 999 
NHL 499 - REDLIN Sleva 96 
ODDM MBE EXODDI Novink 499 0) B J E D = REL NECK RAMPAGE-MISE Sleva 50 
PITÍ 99 RETURN TO KRC J—NDOR 1499 
PRC pr 7 V: N Á V K o V Y K U P o m O) J R c ROLLERCE JASTER TYCOC JN 1599 
PRO PINBALL TIMÍ SHOCK. Novinka ZÁSILKOVÁ SLUŽB 3 SETTLERS 3-NOVÉ MISE 699 
o TEL A: JRC DIRECT - P.O. BOX 28, 16 STAR TREK COMPILATION-4 HRY 1499 
OUAKE rycooN | Novinka 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E aletor a sok E onu: s 
RAYMAN Ao „ E* : ECTGJRC.CZ STAR WARS-ROGUE SOUADRONSleva 1199 
RC RACINC Novinka ANO, OB i = R CON ink 1596 
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A) : E RAROK „ EFT OSF SW EPISODET - ENCYKLOPEDIENovinka 999 
REDNECK RAMPACÍ 199 
SETTLEK 4 99 
SHANG NASTY Novinka 4199 199 
SIM CITY 2000 499 IMA ONLINÉ SEC OND AGE 1999 
SYNDICATI 199 RISING 2 Sleva 499 
SYSTEM SHOCK 199 V RALLY Sleva 499 
THEME HOSPITAL 499 WARZONE 2100 Sleva 499 
THEME PARK 499 V NG COMM.PRC JPHECY 799 

ad „. 59 WORLD OF COMBAT - 3 SIMULATORY 1899 

« Z+MISE 699 
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WARCRAFT 2 ) 
X COM APOCALYPSE 199 PODPIS: 
HRY S ČESKÝM MANUÁLEM peřa POANŘK c POE Í 
NABÍDKY ENCYKLOPEDIÍ A JOYSTICKŮ ZAŠLEME NA VYŽÁDÁNÍ L J 4 C 


ABOMINATION Novinka 1499 
999 


ACTUA TENNIS 


ZMĚNA CEN VYHRAZENA 


Your Guarantee 
Of Value 


no... Nasnadě je otázka! 

A nemůže zůstat nezodpo- 
vězena. Možná si pomyslí- 
te něco o velkých očích, 
když jsme minule anonco- 
vali, že si dnes zahrajete 
Ouakea. Povím vám 
rovnou, že se tak nesta- 
ne a že v tom nejste sami. Podobně 
dopadli i naši britští kolegové. Svým 
čtenářům nažhaveným na jeden 

z 3D hitů přelomu milénia museli 
několikrát zdůraznit, že firma ID je 
při plnění svých slibů zkrátka nevy- 
zpytatelná. Tvůrci hry totiž rozhodli, 
že by jim lid zřejmě jejich demo moc 
osahal, a tak se navzdory smluvním 
závazkům a na poslední chvíli roz- 
hodli, že ho pošlou zřejmě až po 
někom, kdo si lepí umělý vous 

a V doprovodu dvou podivných exis- 
tencí chodí po městě s nůší. 

Přiznám se, že to není poprvé, kdy se 
omlouvám za chyby druhých, ale 
pořád je to lepší, než kdybych musel 
hledat nějakou duchaplnou výmluvu. 
Kupříkladu jsem se snažil vám 
vemluvit, že si Ouakea asimilovali 
Borgové při náletu na redakci v jedné 
ze svých fyzikální zákony popírají- 
cích krychlí. Slibujeme proto s entu- 
ziasmem Foglarových skautů, že příš- 
tě raději budeme prozíravější. 
Mocným totiž nelze věřit. A jak si 
občas prozpěvuje Monika Načeva, 
možnosti tu jsou. Uplynulý měsíc 
nám totiž přinesl i výrazně pozitivní 
události. Tak například situace okolo 
redakce se stabilizovala. Začaly 
docházet první dopisy, okruh exter- 
ních spolupracovníků nabyl pevných 


VM: 


konečně otevřela naše webová strán- 
ka. Pouze rubrika Necenzurováno 


PLANETAGAMER 


ORCOvé? 


stále čeká na své první přispěvatele. 
A proto neváhejte! Dobrých autorů 
píšících o počítačových hrách není 
nikdy nazbyt a nikde také není řeče- 
no, že se jednoho dne nemůžete ocit- 
nout v redakci PC Gameru. Bozi her- 
ního nebe mezi námi neexistují. Jsou 
pouze hráči dobří, špatní a ti, kteří 
občas fixlují. Máte-li jen trochu 
talent, pokuste se z něj vytěžit, co to 
dá. Pokud přitom zrovna někomu 
nestojíte na hlavě, máte za každé 
situace právo projevit se, jak uznáte 
za vhodné, a to i kdyby z vás konzer- 
vativně založení rodiče chtěli mít 
jaderného fyzika nebo poslance za 
koalici svým rozsahem přesahující 
velikost XXL. 

Pokud by vám snad ale k něčemu tak 
hříšnému, jako je psaní o počítačo- 
vých hrách, měla chybět inspirace, 
pak tedy obraťte list. UŽ vás totiž 
nebudu dále napínat. Největší prostor 
si tentokrát uzurpovaly novinky a tak 
jako v předchozím čísle opět recenze 
- Urban Chaos, B 17, Vampires, 

Age Of Kings, Grand Theft Auto, 
FIFA 2000... 

No a obálka? Víte, láká nás každé 
mysterium a Egypt je v tomto směru 
nepochybně místem, které si pozor- 
nost zaslouží. Navíc jsme první, kdo 
vás v takovém rozsahu může na 
jeden z potenciálních herních hitů 
ještě dnes navnadit. A nevyužít tako- 
vou příležitost si opravdu nechceme 
nechat utéci. Trochu alibistické, že? 


Ivan Šiler 
siler©Apcgamer.cz 
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První pohled na... 


B-17 FLYING 
FORTRESS Il 


Je to o bombardéru z druhé světové války 
zvaném Létající pevnost. Vtipálci dole v Bomber 
Command ho ovšem nazývali Létající rakev. 

MARK DONALD 


Prosíme uhaste veškerý hořící materiál včetně 
letadla, pokud je to vůbec možné. 


Model letadla má dva nezávislé 
povrchy, takže na místě zásahů 
střel odpadnou kusy prvního 

z nich a vám se odkryje pohled na 
holou konstrukci. Pokud letadlo 
začne hořet, opláštění vezme za 
své a uvidíte skrz superstrukturu. 


NA B-17 ULETÍTE, PROTOŽE... 
© Můžete letět a vést celou letku bombardérů. Kr | žána | ý 
© Vyberete cíle, naplánujete trasu a zorganizujete doprovodné stíhačky. WAVWARA BESIRNS LETEGKÝ SIMULÁTOR 


© Zapotíte se v mracích, až budete vyhlížet nepřátelské stíhače. : 
© Dostává se vám ideální příležitosti pocuchat fazonu výstavním městům Evropy. DISTRIBUTOR © DATUM UVEDENÍ BOP 
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OSÁDKY bombardérů jsou 
slavné. Patří mezi 
vítané hosty všech večírků. Když se vám 
podaří vyhrát leteckou válku, je to 
pochopitelné. Každý chce být s někým 

z nich viděn. Ve všech klubech se kolem 
letců točí spousta holek. Jsou to největší 
sekáči ve městě. 

Takhle si zaslouží být uvedeny staré 
zlaté časy bombardérů. A těch gentlemanů 
nebe, kteří strážili oblohu, shazovali svůj 
třaskavý náklad na zhruba správná místa 
a vraceli se na čas domů, pro svůj čaj 
a medaile. 

Ale kdo dnes pozná B-17? Nikdo 
z vás, a to i kdybyste ji potkali na ulici. 

Wayward Designs udělali velký kus 
práce. Podařilo se jim vrátit B-17 k její 
původní kráse prostřednictvím stroje času 
našich počítačových obrazovek. V každém 
případě hodiny letů nad severní Evropou 
vám přinesou dostatek dramatických 


JE OSÁDKA PŘIPRAVENA? 


Klikněte pravým tlačítkem myši na letce a objeví 
se malé menu. 


bBlí 


ky a 
Pa 


Vyberte příkaz a sledujte 3D animaci střelce 
vykonávajícího váš požadavek. 


JE TADY TOHO VÍC, S ČÍM SE 


MUSÍTE PORVAT, 


TLAČÍTKO „UZÁVĚR PUMOVNICE“. 


Vyberte si vlastní obrázek na příď letadla z velké 
databanky. A nebo si stáhněte nový z internetu. 


situací, které by pořádně pocuchaly nervy 
i hodně zkušeným vzduchoplavcům. 

Není to jenom o pilotování letadla, musíte 
také naplánovat strategické operace 

pro celou letku, vybrat, která část Evropy 
bude bombardována, a rozhodnout, 

co k tomu budete potřebovat. 

Musíte prostudovat špionážní zprávy 
abyste se dozvěděli, kde vás čekají 
překvapení v podobě různých 
nepřátelských protiopatření, a potom 
naplánovat trasu na obří taktické mapě. 
Vyberte svou osádku, vycvičte ji, 
nahrazujte ztráty, shánějte náhradní díly 
a spočítejte čas nutný na opravy. 

Až budete ve vzduchu, zjistíte, že hra 
má skvělou grafiku, což je velké štěstí, 
protože se musíte orientovat i podle 
velkých řek či francouzského pobřeží. 
Lesy, města a železniční tratě jsou dobře 
rozpoznatelné, ale situace se může 
zkomplikovat špatným počasím nebo 
vynucenou změnou trasy či cílů podle 
okolností nad nepřátelským územím. Je 
tady toho víc, s čím se budete muset 
porvat než jenom mačkání tlačítka 
s nápisem „uzávěr pumovnice“. Až se 


Můžete oruázií 
bombardéry 
z k stíhačkami P51 
-| Mustang, anebo, pro 
šyj větší zábavu, sejmout 
-© Amíky některým 
z německých letadel. 


NEŽ JENOM 


Jméno: 
Wayward 
Design 

Země původu: 
Velká Británie 
Založeno: 
1997 
Minulost: Tým 
Waywardu jsou 
specialisté na 
letecké 
simulátory. 
Jsou autory 
milované 
klasiky B-17 
Flying Fortress 
zroku 1992 

a téměř tři roky 
pracují na 
vývoji B-17 
Flying Fortress II, 
nejprve pro 
Psygnosis 

a nyní pro 
Microprose. 
Předchozí hry: 
Pouze B-17 
Flying Fortress 
z roku 1992. 


dostanete do palby protileteckých baterií, 
zjistíte možná, že ten dým venku 
nepochází z vybuchujících střel, ale 

z vašeho hořícího motoru. A když mezi 
nárazy šrapnelů do trupu letadla uslyšíte 
nářek zraněných členů posádky, budete se 
muset postarat o oboje. Pohledem z okna 
uvidíte čáry ze spalin motorů 
nepřátelských stíhaček. A teď můžete 
zaujmout místo palubního střelce, 

anebo se přepnout do pilota některé 

z doprovodných stíhaček a rozdat si to 

s nimi tváří v tvář. 

Nedělejte chyby: tohle je 
plnohodnotný simulátor a letadla reagují 
velmi citlivě. Pochopitelně si můžete 
pohrát s nastavením a tím si trochu 
usnadnit život. Zase tak horké to není. 
Hodně štěstí. 


Peu 


Jsme nadšeni B-17 a jejím detailním zpracováním 
a sofistikovaným interiérem. 
Updaty budou následovat po novém roce. 
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První pohled na... 


HIDDEN AND DANGEROUS: 
FIGHT FOR FREEDOM 


Hidden and Dangerous jsou zase o něco větší a lepší. 


MATTHEW PIERCE 


Nové mise se rozehrávají na území Řecka, Polska 
a ve Francii. 


| HAD: FFF BUDE VÍTĚZNÝ, PROTOŽE... 


VYVINUL ILLUSION SOFTWORKS  BZŮT AKČNÍ STRATEGIE 
| DISTRIBUTOR Ee DATUM UVEDENÍ BSN 
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MB VSR 


to lepší než sex!“ prohlašuje 
„ Kieron. I když pochybujeme 
o sexuálních zkušenostech tohoto 
mladíka (s výjimkou několika zážitků 
z oblasti taneční scény s jinými 
teenagery neurčitého pohlaví a věku), 


máme tendenci mu věřit, protože Hidden 


and Dangerous opravdu stojí za to. 
Proč? Protože na HAD jsme se vyřádili 
všichni - včetně týpků z grafického 
oddělení, které jinak nic nedostane od 
jejich milovaných Maců - a objevení se 
nového oficiálního balíku s novými 
misemi a možnostmi vyvolalo novou 
vlnu našeho zájmu. 

Od chvíle, kdy se objevila původní 
hra, pokračovali vývojáři v tvrdé práci. 
Vytvořili patche, které odstranily chyby 
v původní HAD, fantasy závody Flying 
Racer jsou samý lesk, na duben je 
ohlášeno uvedení HAD2 a při tom všem 
stihli přivést na svět tuhle povedenou 
maličkost — další tři kampaně pro původní 
(a zcela jistě nejlepší) vojenský simulátor. 

Nejsou to pouze nové mise. Ó ne. 
Tenhle balík vylepšuje hru ve všech 
směrech - a tím chceme říci, že 


sebekritickému pohledu Illusion Softworks 


neuniklo vůbec nic. Počínaje zbraněmi, 
grafikou a vozidly až po prostředí, 
zvukové efekty a hlasy; tenhle doplněk 


PRAVÁ CHUŤ VÁLKY 


KAMPANĚ SE ODEHRÁVAJÍ 
V NOVÝCH ZEMÍCH A NABÍZEJÍ 
NOVÉ OBJEVOVÁNÍ A ZÁŽITKY. 


nabízí mnohem víc, než je v podobných 
případech obvyklé. 
Začněme tím, že kampaně jsou 


orientovány do nových zemí, které nabízejí 


nové možnosti k objevování. První z nich - 


„Mystical Wings“ — se odehrává v prostředí 


severního Polska a východního Pruska na 
podzim roku 1944. Máte v něm za úkol 
ukrást prototyp nacistického tryskového 
bombardéru - ale abyste to mohli udělat, 
potřebujete zkušenosti (a stálé bezpečí) 
spojeneckého zkušebního pilota. Podle 
nejlepších tradic válečného filmu jste vy 
a pilot vybaveni německými uniformami 
a falešnými doklady. Musíte infiltrovat 
fašounskou ochranku, ukrást auto 
a nakonec unést letadlo. Mezitím další pár 
vojáků se standardní výzbrojí má za úkol 
předejít vašemu odhalení 
a poskytnou vám podporu 
s využitím komplexního 
systému podzemních kanálů... 
Ve druhé misi se musíte 
zhostit svých úkolů 
v hektické ústupové akci, 
kde je třeba odrazit 
postupující německé hordy 
a vydržet až do příchodu 
spojeneckých posil. 
V kampani které 
následují - umístěné 
do Arden a Řecka - jsou 
podobně progresivní 
a obsahují vyváženou směs mezi 
pronikáním, ústupy a plnými útoky. 
Čeká na vás zachraňování rukojmí, 
zajišťování horských pevností a ničení 
hydroplánů. 


Musíte se také naučit ovládat dvě 
nové zbraně (ruský samopal Špagin 
a americký automat Thompson) a i ostatní 
zbraně v dostupném arzenálu jsou 
přinejmenším esteticky vylepšeny. 
Poslední důležitou novinku v misích HAD 
- týká se vozidel - nelze také 
přehlédnout. Objevíte a můžete používat 
nový džíp a díky velké poptávce 
i německý tank. 

Věříme tomu, že ani Illusion 
Softworks tentokrát nepřehlédli vůbec nic 
- a vy můžete díky tomu počítat s tím, že 
nové kampaně jsou stejně vzrušující 
a objevné jako byly ty z původní hry. 

Nejlepší hra tohoto roku je zkrátka 
zase mnohem lepší. 


Nenechte si ujít plnou exkluzivní recenzi Fight 
For Freedom v příštím čísle. Bude stát za to. 


Projedete se 
v takovémhle 


pěkným džípu 
a zastřílíte si ze 
samopalu Thompson. 


Jméno: Illusion 
Softworks 
Země půvpdu: 
Česká republika 
Založeno: 
srpen 1997 


Velikost týmu: 
30 

Minulost: Jejich 
debut HAD je 
asi nejlepší 

PC hra od dob 
Half-Life. 
Doufejme, 

že ani jejich 
novinky 

- Flying heroes 
a Gangster 

- nebudou 
žádným 
ústupkem 

proti jejich 
slavnému 
předchůdci. 
Předchozí hry: 
Hidden And 
Dangerous 
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ZVLÁŠTNÍ ZPRÁVA 


Poslední spekulace ohledně 

konzole nové generace od 
Microsoftu dosáhly svého vrcholu 
poslední měsíc, kdy jisté zdroje 
tvrdily, že do její oficiální 
prezentace chybí už jen pár dní. 
Konzole s kódovým označením 
X-Box byla předmětem dohadů 
hlavně od doby, kdy během 
letošní výstavy ECTS Microsoft 
údajně pozval několik předních 
vývojářů na tajnou schůzku. 
Mnoho těch, kteří tvrdí, že se této 
schůzky zúčastnili (ale kvůli 
smlouvě typu Non-Disclosure 
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Agreement si nepřejí být 


SVĚT PC HER NA DEVÍTI STRÁNKÁCH... 


Microsoft poslední léta 
dokázal, že se s ním na 
herní scéně musí počítat 
— dokáže to samé na 
konzolovém trhu? 


jmenováni), říkají, že se Microsoft 
ptal vývojářů, co by chtěli od nové 
konzole a co by říkali na konzoli 

s procesorem Pentium III, 
Windows, 3D grafickým chipem 

a DVD mechanikou. Těmto 
spekulacím dodává váhu , 5 


Microsoft může být s X-Boxem 
potenciálně nejvážnějším 
konkurentem pro Sony. 


viceprezident joint venture 
společnosti Electronic Arts 
a Sguare pan Yoshimiro 
Maruyama, který byl takto citován: 
„Velcí hráči nemohou tento trh 
dlouho ignorovat. Jestli se 
(Microsoft) rozhodne vstoupit, tak 
to bude zásadní krok. Může být 
potenciálně nejvážnějším 
konkurentem pro Sony.“ 

I přes velký hlad po dalších 
informacích se Microsoft zdráhá 
o tomto tématu více mluvit. Většina 
jeho zaměstnanců pak na toto téma 
reaguje klasickou hláškou „bez 
komentáře“. Pokud by ale vše byla 
pravda, tak by se Microsoft určitě 
stal přes noc klíčovou postavou na 
konzolovém trhu - díky širokému 


katalogu jeho her či jeho podpoře 
internetu, kdy lze vcelku logicky 
přepokládat plnou onlinovou 
podporu X-Boxu. 

Co se týká technologie, tak 
ohledně inkriminovaného 3D chipu 
se nejčastěji mluví o společnosti 
nVidia a její nejnovější 
ultravýkonné chipové sadě 
GeForce 256. Uváděn je též 
procesor PIII o frekvenci 500Mhz, 
což v kombinaci s technologií 
GeForce dává více než jen 
schopného soupeře pro mocně 
propagovaný Playstation 2. 

O této zajímavé aktivitě 
Microsoftu vás budeme 
samozřejmě dále informovat, 
jakmile budou známy podrobnosti. 


Pokračová- 
ní závodů 
od GT by 
mělo být 
lepší než 
první díl. 
Strana 16 


ULTIMA ONLINE 2 


Na Ultimě Online 2 se sice dělá 

již přes rok, ale oficiálně byla 
hra oznámena až nyní. Informací 
moc není, nicméně jsme zjistili, že 
UO2 bude plně ve 3D - a bude se 
tak více podobat zpracování 
z pohledu třetí osoby á la Everguest 
než tradičnímu izometrickému 
zpracování z UO. 

Dále se mluví o třech rasách 
na výběr či vylepšené umělé 


Novinky 
o novém 
ultravý- 
konném 
chipu 

od nVidie. 
Strana 17 


inteligenci monster. Ale nečekejte 
na možnost převedení vaší 
postavy z jedničky do dílu 
druhého, půjde o úplně odlišné 


hry, běžící na odlišných serverech. 


V každém případě podle Originu 
zbývá jedničce ještě tak deset let 
a UO2 se neobjeví dříve než za 
12-18 měsíců, takže se vaší 
současné postavičky ještě ani 
náhodou nevzdávejte. 
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Zkuste 


GeForce.. 


ANVIHILATOR 


ZVLÁŠTNÍ ZPRÁVA 


realizovat 
tajné nekalé 
plány v no- 
vince od 
Interplaye. 
Strana 20 m 


ČISTKA „V 


Sierra nedávno oznámila zprávy 
týkající se restrukturalizace 
společnosti, což ve výsledku 
znamená několik zrušených 
projektů. 

Nejpřekvapivější je zrušení hry 
Babylon 5: Into The Fire (vesmírného 
simulátoru z prostředí populárního 
televizního sci-fi seriálu), od které si 
spousta hráčů hodně slibovala. Dále 
byla zrušena hra Orcs: Revenge of 
The Ancients (podivný mix akce 
a RPG), která sice vypadala sotva 
nadprůměrně, ale na letošní E3 o ni 
byl velmi slušný zájem. Mezi dalšími 
oběťmi je dvojice simulátorů od 


| HELENY 


VaALogY 


WeAPOM CHA3C 
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Dynamixu, a to bojový Desert 
Fighters a civilní Pro Pilot Paradise. 
V tiskové zprávě Sierra uvádí, že 
příslušné hry nesplnily „kritéria pro 
úspěch“ a že zrušení těchto titulů 
znamená též zrušení více než stovky 
pracovních míst. 

Hned po oznámení této 
zprávy byla aktivována speciální 
e-mailová petice pro záchranu 
Babylonu 5 na adrese 
www.firestones.com. | když se 
Sierrou to vůbec nehnulo, uvítá 
nabídky od jiných vydavatelů 
ohledně zrušených titulů. Budeme 
vás dále informovat. 


Mezi oběťmi je i nadějný 
Babylon 5 (hlavní obrázek) 


| 1aDa3 
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ZÁVODNÍ SIMULACE 


Empire pokračuje svou expanzi do 
žánru závodních her s tou slibnou 
norskou závodní hrou... (to si pleteš 
s fjordem, ty blbe - Ed) 

O vývoj se postarala 
firma Elite (která loni vytvořila 
nadprůměrné Grand Touring) 
a ve Ford Racing půjde 
překvapivě o novou závodní 
hru, která bude obsahovat 
spoustu modelů značky Ford. 

Půjde o populární Focus, 
NASCAR šampiona Taurus, 
Mustang a devět dalších. Bude 
se závodit na deseti různých, 
ale skutečných celosvětových okruzích. 
Spolu s dnes klasickými možnostmi 
propracovaného nastavení vozu či 
módem kariéry, hra slibuje přes 80 
jezdců. A pokud budete úspěšní, 
vyhrajete dost peněz a seženete si 
sponzory, budete si moct vytvořit i svůj 
vlastní závodní tým. 


E Empire doveze Ford Racing v lednu. 


ALIEN BREED 
GONFLICT 


Firma Team 17 oznámila první hru z chystané série titulů 
navazující na legendární amigácké akce Alien Breed, přičemž 

v tajnosti na ní dělá již přes rok a půl. Bude se jmenovat Alien 
Breed Conflict a půjde překvapivě o realtimovou strategii 
zasazenou do světa daleké budoucnosti. Ale spíše než 

o C8Cklon půjde o variaci na Hidden and Dangerous, protože 
ABC bude plně v 3D (grafické zpracování má být ohromující) 

a budete ovládat jen malou skupinu speciálně vycvičených 
vojáků, kteří bojují za svobodu svého lidu. S nimi pak budete 
plnit spoustu tajných misí jako třeba vysvobození vězňů, 
atentáty, destrukce objektů, získávání informací apod. Vaši 
vojáci se budou postupně vyvíjet, budete je vybavovat 
různými zbraněmi, dávat jim rozkazy a nebude chybět 
možnost akce z pohledu vlastních očí (což dohromady dělá 
mix akce, strategie a RPG). Dále pak je slibována propracovaná 
umělá inteligence a masivní síťová podpora (včetně speciálního 
internetového serveru). A nezbytní vetřelci by samozřejmě též 
neměli chybět. Jak se Teamu 17 povede oživení legendy 
uvidíme na podzim příštího roku. 
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FORD RAGING 


Může to vůbec jíš 
s takovouhle licencí 
propadnout? 


REALTIMOVÁ STRATEGIE 


ET ET Ň I 


Pravděpodobně 
další auto 
na Jamesově 
nákupním 
lístku. 


Až na skvělé Age of Empires II (viz 
recenze na straně 58) je většina 
současných strategií spokojena s fiktivní 
fantasy či sci-fi tematikou. Naproti tomu 
Invictus se o jakés takés reálie opírá. Jde 
o realtimovou strategii zasazenou do 
mytologické doby po skončení 
Homérovy Odyssey. Vy jste hrdinou, 
který si může nabrat partu ztepilých 
kámošů a pustit se s nimi do bojů, na 


INVICTUS 


jejichž konci byste se měl za své zásluhy 
etablovat ve vybrané společnosti sídlící 
na hoře Olymp. Herní stránce dominuje 
RPG složka s vylepšováním postav. 
Zpracování přitom bude kompletně ve 
3D, takže můžete s mapou rotovat či si ji 
přibližovat podle libosti. 


E Invictus by se měl podle Interplaye 
objevit na pultech během letošní zimy. 


Řecká mytologie 
V praxi. 


BLO0D 


Je zpátky === 


Doufali jsme, že 
jsme Die by the 
Sword viděli naposled. 
Šlo o akční adventure 

s jedním z nejšílenějších 
systémů ovládání 

a hrdinou, který měl daleko spíše 
vystupovat s Village People. Nicméně 

v podobě Dragon's Blood dostane 
druhou šanci. Půjde o takové 
pseudopokračování, které přidá dvě 
nové postavy, každou se specifickým 
dobrodružstvím. Pokud jste originál 
neviděli, tak i v případě Dragon“s Blood 
se bude jednat o bojovku-šermovačku 
z pohledu třetí osoby odehrávající se 

v temných jeskyních. Interplay hru 
popisuje jako „interaktivní 3D veledílo“. 
Počkejte pár měsíců a my vám řekneme 
svůj názor. 


E Interplay nám dá Dragon's Blood 
o Vánocích. 


TZAŘ 


Válka z Bulharska 
jiš | č 


< 


Bude 7zar dalším 
důkazem, že je 
Východní Evropa 
plná talentů“ 


11 


Ani ten nejzanícenější Bulhar by asi 
netvrdil, že ve vývoji PC her patří 
jeho domovina ke světové špičce. 
A i když to asi ani Tzar nezmění, 
přinejmenším se zdá, že firma 
Haemimont kuchtí zajímavý mix 
Warcraft II a Age Of Empires 
a ke všemu ještě s příchutí RPG prvků. 
Ve hře jsou tři rozdílné civilizace, 
osm typů surovin, propracovaný 
obchod a diplomacie, rozhovory 
s různými postavami a hospoda, kde 
můžete prohrát úplně všechny prachy. 
Příště přineseme kompletní recenzi. 


M Zablac by s tím měl být hotov 
v listopadu. 
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KONE 
STÁNÍ 


vw 


Dobrý měsíc pro právníky 


Je skoro tragédií, když se známá 
dvojka rozdělí. Paní rozvědčíková 
se skoro rozplakala, když Simon 

a Garfunkel šli každý svou cestou. 

A rozvědčíkovi skoro ukápla slza, když 
se dozvěděl o nejnovější hádce tvůrců 
Elite Davida Brabena a lana Bella. Podle 
e-mailu, který údajně pochází od šéfa 
společnosti CIX (která Bellovi spravuje 
webové stránky), CIX zrušila Bellovu 
stránku poté, co Braben pohrozil 
žalobou. 

Brabenova údajná žaloba se měla 
týkat toho, že Bell na své stránce 
zpřístupnil kompletní emulovanou verzi 
Elite. Není moc jasné, co se ve 
skutečnosti mezi nimi stalo, a proto 
rozvědčík oba kontaktoval, abychom 
vám mohli povědět pravdu — a nic než 
pravdu. 


Nejasné zprávy se objevily v době 
dokončování tohoto čísla také ohledně 
Infogrames, kdy došlo k masivnímu 
odchodu lidí. Zřejmě jde o 30 členů firmy 
DID (Wargasm, Total Air War apod.), 
kteří to prostě a jednoduše tak říkajíc 
zabalili. A jenom náhodou pak určitě 
přešli do nově vytvořené firmy dalšího 
bývalého zaměstnance firmy DID Martina 
Kenwrighta. Do toho všeho ještě přišla 
zpráva, že firma Rage od Infogrames za 
pár milionů DID odkoupila. Více příště. 

Další zprávy jsou veselejší. První je 
o tom, že firma Take 2 koupila za 
11 milionů liber od „Frantíků“ borce 
DMA Design, aby pro ně mohli tvořit 
další GTA. Pracuje se i na hře Outcast 2. 
A na závěr jeden bonbonek. Sám John 
Romero se nechal slyšet, že Daikatana 
vyjde do Vánoc. Ale kterých? PC 


PEKLO NA ZEMI? 
Electronic Arts 
pokračují v utajující 
kampani ohledně svých 
titulů pro příští rok. 
Jane's Civilian Flight 
Simulator, Hellgate, 

F1 2000 a Superbike 
Championship 2000 
jsou stále velkou 
neznámou. Na jejich 
tajné internetové 
stránce pro novináře se 
pouze tvrdí, že 
erpégéčkově znějící 
Hellgate vyjde 

17. března, nic víc, 
fakt divný. 


VÍCE HOMAMŮ 
Další datadisk je 
venku. Tenhle je 

k Heroes of Might and 
Magic Ill a jmenuje se 
Armageddon's Blade 
a má obsahovat šest 
nových kampaní, 

35 nových map pro 
jednoho a deset 


síťových. Vedle toho 
se mluví 

i o vylepšeném 
editoru. Recenzi vám 
přineseme příště. 


Přes tři roky jste čekali 
na Tiberian Sun a teď už 
ho máte asi dohraný, 
asi stejně jako zástupy 
dalších lidí (prodal 

se již přes jeden milión 
kusů). Určitě vás potěší 
zpráva o chystaném 
datadisku nazvaném 
Firestorm. Ten nabídne 
18 nových misí pro 
jednoho a minimálně 
10 síťových map. Kane 
byl sice eliminován, ale 
objevil se ještě mocněj- 
ší protivník, výsledek 
prací Nodu na umělé 
inteligenci, CABAL. 
Pokračování C8C bude 
doprovázeno zhruba 
30 minutami skvělých 
filmečků. Objeví se též 
šest nových jednotek, 
jako třeba mobilní 
válečná továrna či EMP, 
dále pak Juggernaut 
příbuzný Titana se 
třemi mocnými děly 
nebo Limpet Drone, 
která se může přichytit 
na nepřátelské vozidlo 
a vy je budete moct 
sledovat, kamkoli se 
hne. Vyjde na začátku 
příštího roku. 
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S 6 
Fandové 
Baldur's Gate budou 
asi radostí bez sebe, 
protože si brzy prodlouží 
svůj pobyt ve světě 
Forgotten Realms, a to 
díky dalšímu datadisku 
zvanému Icewind Dale. 
Tentokrát se ale spíše než 
na putování po pláních, 
městech a široširé krajině 
soustředí na prozkou- 
mávání kobek a jeskyní. 
Samozřejmostí je využití 
Infinity Enginu z Baldur's 
Gate a využití stejné (tedy 
druhé) edice pravidel 
AD 8 D. No a kromě toho 


čekejte nové Doufejme, 
lokace, monstra že vy a vaše 
a kouzla. | parta těch 

/ pár brouků 
E Interplay zvládne. 
zakouzlí 
Icewind Dale 
do obchodů 


v první půlce 
příštího roku. 


AKČNÍ ZÁVODY 


ROLLCAGE 
STAGE I 


počítačovým protivníkům, nebo až ve 


První díl se na našich harddiscích ani 
moc neohřál a už se blíží 
pokračování, které by mělo být prosté 
chyb původního 360stupňového 
Rollcage. 

Rollcage Stage II je klasicky 
rozdělen na ligy (jedna z nich je tajná), ve 
kterých budete závodit proti 
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čtyřech lidech na rozdělené obrazovce. 
Hra nabídne úctyhodných 60 tratí, stejný 
počet vozů a 14 různých herních modů. 
Pominout nelze ani dvanáct nových 
zbraní. Snad tedy druhý díl dopadne 
lépe než originál. 


Ještě vyšší šance než minule, že se vám 
z rychlé jízdy po stropě udělá špatně. 


W P 


AIBLEKY 


SSE =ns 
EXPANDUJ 

Firma Codemasters 
vydává sice poměrně 
málo titulů, ale jejich 
kvalita je vysoká 

a komerční úspěch 
obrovský (TOCA 1a2, 
Colin McRae Rally 

a Micromachines V3 
se prodalo vždy přes 
milion). Nyní vyráží 
do USA, kde koupili 
Sierrou zrušenou divizi 
Yosemite Entertain- 
ment spolu s jejími 
dvěma vyvíjenými 
tituly a to onlinovou 
hrou The Realms 

a taktickou akční 
strategií Navy Seals. 
bn 
X-COM 

Po čase se objevují 
různé kompilace 
starších titulů. Hasbro 
chystá na listopad 
kompilaci tří dílů 
slavné série X-Com. 
Konkrétně půjde 

o strategické díly UFO: 
Enemy Unknown, X- 
Com: Terror from the 
Deep a X-Com: 
Apocalypse. Všechny 
tři hry budou optima- 
lizované pro Windows 
95/98 a měly by také 
být ošetřené od všech 
svých chyb. 


RALLY RAGIN 
SIMULATION 


Název říká vše 


1 když bude hodně těžké překonat 
skvělé Rally Championship (viz 
recenze na straně 56), Ubi Soft se přesto 
pustí do souboje, a to s jejich příznačně 
nazvaným Rally Racing Simulation. Jako 
vždy je důležitá spousta dat, a proto tato 


Doufáme, že to 
bude ještě lepší 
než jejich Fi. 


HARDWAROVÉ NOVINKY 


hra nabídne každou oficiální trať z loňské 
rallye sezony a přes třicet vozů. 

Dále pak variabilní počasí, různé 
typy povrchů, detailní poškozování auta, 
z něhož můžete během jízdy vyklepat až 
na třicet různých částí. My jsme hru 
spatřili na ECTS 
a minimálně po 
vizuální stránce 
to vypadá na 
důstojnou 
konkurenci pro 
Colin McRae 
Rally 2 od 
Codemasters 
i Rallymasters 
od Infogrames. 


E Ubi Soft 
chce dorazit 

s Rally Racing 
Simulation 

v březnu 
2000. 


MUCHOLAPKA 


Vychytejte vrozené vady 
svých her 


Znovu jsme pro vás sehnali ty nejnovější 
patche a hodili je na naše cédéčko. 


Championship Manager 3 v3.04e - 
Aktualizace dat, změny při propouštění 
a postupu. 


Dungeon Keeper 2 v1.50 - Podpora 
pro rozlišení 1024x768, spousta 
síťových map a opravy pár chyb. 


MechWarrior 3 v1.2 - Odstraňuje 
spoustu chyb a upraví hru pro použití 
chystaných datadisků. 


Prince of Persia 3D v1.1 - vylepšené 
nahrávání a ukládání hry, řeší kolize 
s objekty, zlepšená umělá inteligence. 
Také automaticky uloží hru na začátku 
každé úrovně. 


Sports Car GT - spousta herních 
vylepšení. 


System Shock 2 - Očekávané přidání 
síťového kooperativního módu až čtyř 
hráčů po LAN či modemu. 


StarTrek: Starfleet Command v1.01 
- Odstraňuje chyby, které ovlivňovaly 
prodej zásob, cloaking devices 
a Hydrans. 


Warzone 2100 v1.08 - Vylepšuje 
Cyborg Alloys a mimo jiné nabízí nové 
stavěcí techniky. 


Během léta a podzimu jsme 


nejnadupanější superpočítač 


zaznamenali spoustu nových 
a výkonných grafických chipů a karet, 
včetně 3Dfx Voodoo 3, nVidia TNT2 
a PowerVR2 od Videologic. Nicméně 
nVidia ohlásila nový chip, který má být 
lepší než všechny ostatní. 

GeForce 256 
je první 256bitový 
3D procesor, který 
má integrovaný 
geometrický 
procesor, dynamic 
lighting engine 
a čtyři texturovací 
jednotky. 

Nejdůležitější 
je, že jde o první 
Graphics Processor 
Unit: tedy, že 
tento chip má mít 
větší 3D výkon 
než 


4 Renderina Pipelines 


Cray. Už počítá s DirectX 7.0 

(k nalezení na našem CD) a procesory 
Pentium III. Prostě GeForce vypadá 
jako nejlepší grafický chip konce 
tisíciletí. Zatím se zkuste podívat 

na www.geforce.com. 


CREATIVE 


ANNIHILATOR 


2 Geometry Engines, 1 insane Accelerator 


NVIDIA GEFORCE[TT7.CTTT. 


PESŮ 2 
4 


she ji 
PENTI M III 


eště Ji ychlejší na 
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> „ 
zá 
je oV, A verze Windows 
nemusí nutně 
zajímat každého, i když na druhé 
straně - ono může být o co stát. 
Fakt. Například předchozí problémy 
jsou většinou odstraněny. Že se 
většinou objeví nové, na to jsme si 
už zvykli. Nicméně by se vám mělo 
podstatně zjednodušit používání 
a upgradování vašeho PC. Stejně 
tak by instalování a spouštění her 
mělo doznat změn k lepšímu. 
Takový je plán. Jako už to tak 
ostatně bývá... 


Zd Internet Connection Wizard Tutorial 


I emet, Wizard TUTORIAL 


Click a topic to browse 
through the tutorial 


Simply put, the Internet is a large set of computer networks 


What is the Internet? 


BOLEST — WINDOWS 


STEVE OWEN 
C 


Documents 


= + = - (Šy| Search (Folders CáHistory | m D3 X © 
Address = My Computer v 


My Cofnputer 


M +24 = s 
a = 3% Pád NEW. VLAD | GAMES(D:) 
My Computer (A (©) 
Select an item to view its © < m 
description 
TS51 (E:) W2KPROI. Control Panel 
Displays the files and folders on (F:) 


Your computer 


See also: 


Internet 


Explorer 


š 


Connect to 
the Internet 


„IRIxÍ 
Ea 
T 0e. 


History 


P 1 jz fyž = a 
ASearch < Folders M U X dl + > b - (EJ Search UŽ Folders History 


XÍ Address [ŽE my Network Places 


Location Date Deleted 6 —= 


č U X w| EB- 


- NÉ 8 » A 
E L © á “ 

.— Add Network. Entire Network | Computers 
My Network Places Place Near Me 


Use this folder to open files and 
folders on other computers and to 
install network printers. 


To set up networki 


Welcome that communicate with each other, often over telephone je neš rtána Váš první pohled 
lines, It enables companies, organizations, individuals, obytes i na desktop včetně 
schools, and governments to share information across the oD MOS = > s 
world. P ea O k některých hezkých 
n cí s 
Why use The Internet includes the World Wide Web, which enables ter | (ČEžmy Network Places | "ARecyce Bin || 30 Pinball for Windo... ikon. 


Internet e-mail? 


What's on 
the Internet? 


Connecting to 
the Internet 


NEJSOU WINDOWS JAKO WINDOWS 


you to see documents in 
Many Web pages link to ( 
browse, or "surf", a large Ses = 
clicking with your mouse, © 


pe m- DB 0 


I KDYŽ JSME POUŽÍVALI JEN VERZI 
RELEASE CANDIDATE, BYLO TO 
PŘEKVAPIVĚ STABILNÍ A RYCHLÉ. 


V každém případě ale ještě 
chybí pár měsíců do vypuštění 
Windows 2000. Ano, tak se to 
jmenuje, protože by to celé mělo 
vyjít v roce 2000 (to jen pro 
pořádek). Nicméně i přes ten 
výmluvně znějící název, nejde 
o přímý upgrade pro Windows 95 
nebo 98. Okamžitý upgrade by vám 
mohl způsobit spíše řadu problémů. 

Win2000 je totiž spíše update 
k Windows NT, což je kancelářská 
verze starých Windows 3.1 se 
síťovou podporou, servery, 
bezpečností apod. Win2000 jsou 
plně 32bitové, přičemž Windows 95 
a 98 jsou 16/32bitovým hybridem 
(což znamená, že v nich stále je 
někdy schován DOS). Takže po 
nainstalování Windows 2000 dáte 
navždy sbohem DOS a tedy 


POE TON NT JM NNN 


enim or 


zem | m ] j Jm] 


rugrrun 1B Crgena r remcu Oe 


i některým vaším oblíbeným hrám 
jako Doom či Duke Nukem 3D. 

Přes DirectX by měla chodit 
teoreticky většina her, i když na 
betaverzi Windows 2000 jsme moc 
her nerozchodili. Ouake III test 
neuspěl v hledání OpenGL ovladačů 
a Ouake II běžel jen v softwarovém 
módu. Tiberian Sun jsme 
nainstalovali, ale nerozchodili. Ale 
berte na vědomí, že mluvíme zatím 
jen o rané verzi a že Microsoft je 
odhodlaný před vydáním všechny 
tyto chyby odstranit. 

Nicméně používání Windows 
2000 skrytá i některé výhody. | když 
jsme používali jen verzi Release 
Candidate, bylo to neobyčejně 
stabilní a překvapivě rychlé, ale taky 
to má vyšší hardwarové požadavky 
(zhruba tak Pentium II a 64MB RAM). 
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Regional Options : 
General | Numbers | Currency | Time © Date J input Locales | 


Calendar 
When a two-digit vear is entered, interpret as a year between: 


1330 and 


Short date 


Short date sample: [28/091 999 


Short date format: [dd/MM/yywy | 
R v ] 


Date separator: (Dole) Windows 2000, jejichž adresář 
zabírá 500MB místa disku, mohou být 
nainstalovány přes anebo raději vedle 


Windows 98. 


Long date 
Long date sample: [28 September 1999 


[ad MMMM vy 
0+ 


A nejlepší ze všeho jsou, i když vám 
to bude znít pateticky, nové grafické 
efekty otvírání a zavírání oken, lišt 

a menu a hezký stín kolem kurzoru. 
To ale asi moc nevytrhne, co? 

Stabilita pochází z velmi 
specifického a rychle se rozšiřujícího 
seznamu podporovaného hardware, 
i když třeba moje zvukovka 
a modem podporovány nebyly. Ale 
až někdy v lednu nová wokna 
oficiálně vyjdou, dá se očekávat, že 
budou obsahovat aktualizované 
ovladače od většiny hardwarových 
výrobců. 

Ale naštěstí to neznamená 
konec hrám, protože si můžete 
nastavit vaše PC tak, aby mohlo 
bootovat jak do Win95, tak 
Win2000 (i když ta zaberou dalších 
500MB na disku). 

Asi mnohem důležitější je 
zpráva, že se chystá speciální update 


Samozřejmě Windows 2000 
nebudou mít potíže s tzv. 


iw Je so doje | 


problémem roku 2000, navíc 
si můžete nastavit, jak mají 
interpretovat dvoučíselný rok. 


pro hráče. Windows 2000 je tak 
spíše jméno pro celou řadu 
produktů. My jsme třeba testovali 
Professional Edition. Opravdové 
pokračování Windows 98 čekáme 
někdy na konci příštího roku, 
kódové označení je Millennium. 

1 když ani to nebude nějak radikálně 
odlišné od Win98 SE, nové verze 
Windows 98 vydané minulý měsíc. 
Takže takový skok, jako byl mezi 
Win3.1 a Win95, ještě nějakou 
dobu nečekejte. 

Čili naše rada? Zatím se na 
Windows 2000 vybodněte. 
Absence 100% kompatibility 
převažuje nad těmi několika 
vylepšeními. Pro jistotu ale budeme 
vývoj Windows 2000 a Millenium 
průběžně sledovat. 

[6 


DIRECTX 


Právě vyšla nejnovější verze microsoftích DirectX 
(je i na našem CD), která budou též součástí Windows 2000. 


Hlavní důvodem vzniku nové verze je technologický pokrok v oblasti 
grafických karet. Takže nové DirectX už počítají se spoustou grafických efektů 
a technik jako třeba bump mapping či enviroment mapping (což znamená 
odrazy světla, efekty při průchodu světla různými typy skel apod.) a podporují 
stereo brýle, se kterými uvidíte hodně impresivní 3D efekty (jedny jsme 
vyzkoušeli a je to vážně super). 

Co ale především, všechny operace mají urychlit o 20 %. Pro úplnost musíme 
říct, že tuto skvěle znějící větu máme od Microsoftu. My jsme žádné zrychlení 
nezaznamenali. 

Takže asi mnohem důležitější je fakt, že tyto DirectX 7 jsou plně kompatibilní 
s DirectX 7 pro Windows CE (operační systém využívaný Segou Dreamcast). 
Spousta vývojářů na to přímo čekala, takže nyní se asi dočkáme spousty 
konverzí her z Dreamcastu na PC. Uvidíme. DirectX 7 si můžete stáhnout 

z http://microsoft.com/directx/homeuser/downloads/default.asp a nebo, jak 
jsme již uvedli výše, je naleznete na CD u tohoto čísla PC Gameru. 
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Windows 2000 


The new version of Windows sets the standard For 
reliability, speed, security, manageability and ease of 
use. Windows 2000 is packed with many new features 
and improvements to the current ones, 


To perform a command, just click it, 


This CD-ROM contains a newer version of Windows than the one DU arě presenih ing 
Would you like to uporáde to Windows 2000? První obrazovka, která se 


K RS NEA RE objeví po vložení 
CE. 


instalačního cédéčka. A je to 
Getting Started with Windows 2000 


tady, musíte se rozhodnout. 


Performance 


Windows 201 
computng e 


Is deskyned to give you a more responsive 
o nk 
scalabitty, 


>rmance, greater 


w0e (Connect to the internet 


« Increase performance with adaional memorý 8nd j 
pr 


Dárky pro celou rodinu 


V NAŠÍ NABÍDCE PRO PC 
hry na PC od 99,- 
Encyklopedie od. 299- 
Výukové programy od 2997 
Joysticky od 350,- 
Volanty od 1990,- 


PRO PSX 


Hry na PSX od 290,- 
= y Playstation od 4990,- 


Konzole SON 


- JRC MEGASTORE 
NÁMĚSTÍ I. P. PAVLOVA 3 
TEL.: (02) 2494 2507 


MÁME OTEVŘENO: 
po-so: 9%-18% 
ne: 9%-15“ 


O JRC 


www.jrc.cz 


+ EIS H CO BUDE MÍSTO LMK? 
Podle mě nabízejí hry 
o organizovaném zločinu 

a grandiózních loupežích prostor pro 

napínavou atmosféru a zajímavé postavy, © natolik nechvalně proslavený, že jeho 

nicméně jich na PC zatím moc nevyšlo. členové okupují první příčky seznamu 

No a Heist je realtimovou strategií, která nejhledanějších zločinců FBI. Policie je 

se soustřeďuje na simulaci takovýchto samozřejmě vaším hlavním nepřítelem, 

činností v 3D izometrickém zpracování. ale budete se muset vypořádat též TUROK 3 NEBUDE NA PC 

Vše od amatérských přepadů benzinek po © skonkurencí. Vizuální stránka není nijak 

profesionálnější bankovní loupeže. ohromující, ale variabilní mise by měly 

V Heistu můžete mít pod palcem gang Heist zachránit od neblahého osudu 


Streetwars. 


E Interplay vpadne s Haistem 
do obchodů na jaře roku 2000. 


FUNCOM RUŠÍ STEEL REBELLION 


Tak hezká banka, kdo by 
odolal a nevyloupil ji? 


Na začátek musím říct, že 
hudbu Simmonse a spol. nějak 
nemusíme. To ale neznamená, že se 
na hru netěšíme, protože založena 
je spíše na komixech Todda 
McFarlanea než na halekačkách 
Kissáků. 

O vývoj se stará firma Third 
Law - skupina lidí, která se proslavila 
odchodem s potápějící se lodi zvané 
lon Storm's Daikatana. Hlavně ale 
musíme říct, že tahle akce, 
postavená na LithTech enginu, 


vypadala na ECTS fakt skvěle. 

Najdete v ní jak všechny členy 

skupiny, tak temná, bizarní prostředí Jestli bude 

a úchylně pekelné potvory. jednou ze zbraní 
A hádejte, jaký bude hudební také jazyk Gene 
doprovod - i když upřímně řečeno, = Simmonse, není 
ke hře padne docela dobře). ještě jisté. 


E Take 2 k nám Kiss: Psycho 
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JEDNÍM OKEM 


To, že jsou dobré, ještě nemusí 
znamenat, že se dobře prodávají. 
A naopak. Nejspíš. 


novinky 


1. NHL 2000 (Electronic Arts) 

2. SYSTEM SHOCK 2 (Origin) 

3. DRIVER (GT Interactive Software) 
4. PRINCE OF PERSIA (Eidos) 

5. PANZER GENERAL (Mindscape) 
6. GRAND PRIX 500 (Hasbro) 

7. DRAKAN (Psygnosis) 

8. SEVEN KINGDOMS 2 (Interactive Magic) 
9. AGE OF EMPIRE 2 (Microsoft) 

10. CAESAR 2 (Impressions Software Inc.) 


„ CROC (Fox Interactive) 

. CARMAGEDDON (Interplay Production) 

„ FIFA 98 (Electronic Arts) 

. FIGHTER PILOT (Electronic Arts) 

„ NFS 2 SPECIAL (Electronic Arts) 

. ATOMIC BOMBERMAN (Interplay Production) 
« GRAND PRIX 2 (Microprose) 

. COLONY 28 (JRC) 

. APACHE LONGBOW (Digital Integration) 

10. F-14 FLEET DEFENDER (Microprose) 


O0 © NN O U FB W N F 
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i SPOJENÉ STÁTY 


ZA VELKOU LOUŽÍ 


PC Gamer má nespočet bratranců 
po celém světě. c v USA a Brazílii. 


BRAZÍLIE 
== = 
1. C8C: Tiberian Sun 1. Reguiem 
2. Rainbow Six Gold Edition | 2. Heroes Of MZM III 
3. Rollercoaster Tycoon 3. Civ: Call To Power 
4. Starcraft L. Myth 2: Soulblighter 
5. Half-Life 5. Need For Speed: RC 


[IJGAMER 


Při tvorbě světově nejprodávanějšího časopisu o hrách je občas 


i hrajeme. A tady | sou ty ne Jlepší. 


fo B a g 


i HIDDEN AND 
i DANGEROUS 
i (PCG 93%) 


UNREAL TOURNAMENT 
(PCG 92%) 

Jak jsme se začali v UN zlepšovat, 
začali jsme si to ve vyšších levelech 


KINGPIN 
: (PCG 93%) 


i Co tam dělal tak dlouho? Tak jsme se 


rozdávat s roboty. Po ovládnutí jejich —: se v ranních hodinách z pražské redakce : dokončil tuto hru za pomoci šilhání 
ovladačů a naší, hm, nelidskosti R 
s těmito nelidskými tvory je nakonec 
máme docela rádi. Připomínají nám 
totiž, že jsme smrtelní. 


i PC Gameru. Vše bylo jasné, když jsme 
: vjeho walkmanu objevili Cypres Hill. 

: Fish neměl nikdy slitování s asociály, 

: a tak není divu, že ho tato klasika 

: nadchla. 


: levým okem na Jamesův monitor. 
; To mu mezi námi dodalo autority 


i snad zanedlouho uvidíte i vy 
i v návodech. 


00:4. 


: DRIVER (PCG 90%) : GP 500 

: Otočka na ruční brzdu. Ta je v téhle hře i (PCG 91 %) 
: velice často využívaná. Náš kolega 
i Tomáš F. Mayer už spálil na svém voze ©; o nic méně než vy. Kdo by řekl, že 
vysoko. Proto jsou někteří z nás pod : tři ruční brzdy. Teď šetří na veliké : simulátor jízdy na vysokooktanové 
neustálou palbou ostrých předmětů, : americké auto s automatikou, : motorce může způsobit skutečné 
čímž jim zbytek redakce naznačuje, aby : pořádným pérováním a širokými : otlačeniny na zadku. A to nejen 

si stáhli zvuk na reprobednách. A každá —: pneumatikami. Zatím likviduje policejní: u Trevora, ale i u Matta Pierce. 

hra, která umí postrašit i na vzdálenost ©; vozidla v ulicích Los Angeles a pokouší : 

několika metrů, musí být respektována. : se setřást agenty BIS. 


SYSTEM SHOCK 2 
(PCG 75, 92%) 

V hitparádě nepříjemných zvuků je 
vřískot umírajících opičáků pěkně 


Vzhledem k tomu, že se ve vašich dopisech či e-mailech stále 
častěji objevují pochyby o CD přílohách PC GAMERU (jde o CD 
GAMER a KLAN), rozhodli jsme se vám položit dvě jasné otázky: 


( 


Problém budeme řešit podle toho, 
jak nám úd ponětí A jak nám odpovíte? Jedna z možností je 
hlasovat přímo na naší internetové stránce www.pcgamer.cz 
a druhá prostřednictvím e-mailu na adresu redakce © pcgamer.cz. 
Samozřejmě nám můžete napsat i na adresu PC GAMER, 


Naskové 3, Praha 5, 150 00, ale žijme raději v druhém tisíciletí. 


Nejlepší 


: ptali, když jsme viděli L. P. Fishe ploužit : Rich, náš britský art director, konečně 


: a nejvíc se těšíme na jeho mapy, které 


+ Touhle hrou jsme nebyli překvapeni 


. v 


a samozřejmě — 


vývo 
prodávat, vzhledem k finančním 
potížím. Ale zatímco internetová 
šuškanda tvrdí, že jejich hra je 
pohřbená, vypadá to, že Onterplay si 


© piplá New Worlds doma a chystá se 


je dokončit bez zása pův ího 
vývojáře. n 
Strategická divize Vydavatelé, 

13 degrees East, nyní čelí mamutímu 
úkolu prohloubit technologii enginu 


Binary, což vedlo k posunutí data 


vydání. Původně se hovořilo 

o listopadu. To bychom rádi viděli. 
Nečekejte, že se tahle skvělá 3D RTS 
objeví dříve než v březnu příštího 
roku. 


DUKE NUKEM FOREVER 


(GT) Aik 
Následovník velmi zábavné střílečky 
Duke Nukem 3D od Realms se opět 
neobjevil na očekávané herní show 
(ECTS minulý měsíc). Podle 
zakladatele Scotta Millera je to z toho 
důvodu, že „to prostě zabírá moc 
času, chodit na tyhle show" a dále, 


(že vytváření speciálního dema by. 
- „vývoji hry ublížilo.“ 


Rouška tajemství nadále halí a : 


(DNF, přestože Miller ujistil, že 


screenshoty a informace budou brzy 
k dispozici. Saamozřejmě vám. 


přineseme hloubkovou recenzi, 
jakmile to bude možné. Vydání 
© tipujeme na léto 2000. 
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WARCRAFT Il 


Je čas skončit s dohady. Máme pro vás další úplná fakta od chlapů, kteří 
pracují s láskou. MATTHEW PIERCE 


MANA, MANA | 


WARCRAFT II! 
NA PRVNÍ 
POHLED 


v 


Vydavatel: 


PR vývojáře hry je nejobtížnější 
uchovat tajemství - zvláště 

pokud se týkají her, které vyvolávají až 

vášnivou oddanost fanoušků. A tak 


Sierra 


- =- nehledě na existenci mnoha stránek na / „Jj Některé postavy 
Kor s internetu věnovaných Warcraftu III, s budete znát, jiné 
——— ——— | mnoho měsíců dříve, než byla hra ? jsou ve světě hry 


oficiálně ohlášena, zůstávala většina Warcraft nové. 
obsahu i nadále tajemstvím. Tedy až 
dosud. Protože Mike O'Brien z Blizzardu, 


po 


P200, 32MB 


avky: 


objasňuje O'Brien, že ačkoli tradiční RTS žánr 


RAM, bez šéfdesignér Warcraft III si ve svém posunují poněkud jinam, hra zůstává 
3D karty hektickém pracovním rozvrhu našel čas, Warcraftem díky své atmosféře. 
Kontakt: www. | aby exkluzivně pro PC Gamer „Věděli jsme, že se vydáváme jiným 


blizzard.com směrem, a jelikož jsme nechtěli zklamat 


skalní příznivce, přemýšleli jsme o nějakém 
jiném názvu. Ve finiši jsme ale věděli, že to 
bude Warcraft IIIa že budeme věřit, že 
fandové nás budou při tomto kroku 


pohovořil o hře, o níž se hovoří jako 
o nejvíce očekávané hře, jež je 
nyní ve vývoji. 

Co se týče odhalení 
z minulého měsíce, že totiž Warcraft III 


Blizzard 


cd bude RPS (role-playing-strategy) hra, následovat.“ 
strategy o další Z ———— Snad jedním z největších překvapení 
herní prvky. hry se týká obratu v obecně platném 
Skutečně stereotypu „lidské bytosti dobré, orkové zlí". 
3D terénní — Tady se objevuje orcká postava Thrall (jeden 
one Prova z hrdinů ze zakonzervovaných Warcraft 

ějí změny sj, ds ý 
prostředí, Adventures), aby odhalil, že orcké hordy 
zatímco z Warcraft II byly ve skutečnosti dáblem 
strategie ovládanou rasou - tolik nepodobné 
založené statečným a vesměs nepochopeným lidem, 
o kteří účinkují v tomto pokračování. Podle 
boje zajistí O'Briena to byl pro příběh nezbytný 


Jsou tu draci. Nebo aspoň drak. Bez něj by to s A prostředek, jak uvolnit pouta vzniklá 


napětí. zz £ = 
nebyla žádná „fantasy“ hra. pokračováním v sérii. 
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V této hře nejde 

0 řízení všech 
jednotek, vaši hrdinové 
jsou nyní hlavní 
postavy příběhu. 


„+ VELKÁ, POTULNÁ ARMÁDA, 
KTERÁ BORTÍ VŠECHNY DIMENZE 
A PLENÍ SVĚTY. 


„Ve snaze vystupňovat konflikt 
a rozsah toho, čím Warcraft je, jsme byli 
nuceni přehodnotit situaci mezi Jidmi' 
a,orky“'," říká. 

Démonickou frakci, známou jako The 
Burning Legion (Ohnivá legie), jež ve 
Warcraftu III představuje další možnost volby 
rasy, popisuje O'Brien jako „velkou 
potulnou armádu, jež bortí dimenze a plení 
světy“. Zbývající tři volby zůstávají zahaleny 
rouškou tajemství. 

Jak jsme se již zmínili, Warcraft III pomíjí 
tradiční program doplňování ze zdrojů, řízení 
budov a jednotek, aby soustředil děj na 
hrdiny a jejich spojence. Hrdinové jsou 
jediné postavy, které mohou velet dalším 
jednotkám, jinak se sami pouštějí do pátrání, 
nosí předměty do inventáře a jejich zku- 
šenosti přinášejí body, čímž zase roste jejich 
síla a moc. Nové si můžeš naverbovat 


hledáním nebo ve městech, až dokážeš tb> 


CHRÁNIT A SLOUŽIT 


Mnohá ze startovních prostředí na každé 
úrovni, kterou začnete ve Warcraftu III hrát, 
budou předem připravena. Domovská města, 
známá jako Keeps (Državy) budou v provozu 
a vy budete nacházet celé jednotky, 
potloukající se okolo a čekající jen na to, až 
je váš hrdina naverbuje. Přestože tady tolik 
nejde o budovy, ihned rozpoznatelné stavby 
Warcraftu jako Farms (Farmy), Lumber Mills 
(Pily), Docks (Doky), Mines (Doly) a Guard 
Towers (Strážní věže) bude možno umístit na 
určitá území a důležitou roli bude hrát také 
vylepšování dosavadních staveb, po kterém 
budou produkovat dokonaleji vybavené 
jednotky. Zatímco vaši hrdinové mohou 
padnout v boji a pak být zase vzkříšeni, 
pokud je dostanete zpět do Keep, jakmile je 
zničeno vaše město, hra končí. Lepší si to 
pohlídat, ne? 


Terén tady hraje 
důležitou taktickou 
roli. 
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Stejně jako ve hře 
Warcraft II. je 
provedení terénu 
v průběhu hry 
velmi proměnlivé. 


PCG: Máte 
dvacet slov na 
to říct nám, 
proč bychom 
měli vzrušeně 
očekávat 
Warcraft II. 
Naší metou je 
kombinovat 
kvalitní zážitek 
her v první 
osobě, jako byla 
například Zelda, 
se všemi 
možnostmi multi- 
playeru RTS. 
PCG: S jakou 
částí hry jste 
nejspokojenější? 


Chceme nechat 
jádro příběhu 
stejné jako 

u Warcraft 
Adventures 

a nechat si tímto 
příběhem 
pomoci 

k eskalaci 
konfliktu až do 
stupně dnešní 
hry Warcraft III. 


ÚSPĚCHU NEDOSÁHNETE, POKUD 
VAŠE HRA NEPOBĚŽÍ TAKÉ 
NA HORŠÍCH POČÍTAČÍCH. 


PCG: Jací lidé si | > simultánně řídit čtyřčlennou skupinu. nebo jako RPG, O'Brien nám nastínil svůj 
budou kupovat Stoupání na úrovních síly je obzvlášť důležité pohled na žánr, ke kterému Warcraft III 
vaši hru? - podle toho, jak si hrdina stojí, se mění směřuje. „Když se nad tím zamyslíte, RTS 
de. aa počet jeho následovníků, kterým bude velet. © strategie se nemusela od válečných her 
eee dn Změnily se i zdroje. Dřevo a nafta vyvíjet takovým způsobem, jakým k tomu 
masově zmizely, zůstalo jen zlato jako jediné měřítko © nakonec došlo. Protože RTS se zakládá na 
prodávaná hra. bohatství tvé společnosti. Přibyl další čerpání jednotek a jejich posílání na smrt 


A většinu lidí si 
nezískáte, 
pokud vaše hra 
nepoběží i na 
horších 
počítačích. 


způsob, jak ho nabýt — dá se nejen získat 
z přírodních zdrojů, ale také vzít poraženým 
monstrům. 

Ačkoli na papíře to vypadá spíš 
jako vychytaná strategická hra 


N jako do drtiče na maso. A to 
4 A se liší od toho, jak válka Cílem Blizzardu je tedy ve skutečnosti 

x doopravdy vypadá.“ inteligentní mix RPS s technologií 3D, který 
N ale neodstavuje uživatele s horším 
počítačem. Za což se nedá než poděkovat. 

O'Brien také poukazuje na to, že ve 

Warcraftu III je méně postav, ty však mají 
větší význam. Na obrazovce neuvidíte 
současně bojovat více než 20 jednotek, 
ale bitvy by neměly být o nic méně 
napínavé než u předešlé hry. „U RPG 
nejenže řídíš město, ale jsi s ním 
interaktivní. Pokud ztratíš jednoho ze 
svých lidí, máš co dělat. Nejdůležitější je 
to, že celý svět je aktivním, obydleným 
místem, není to jenom mapa.“ 

Těch několik postav, které Blizzard 
ukazuje se dá charakterizovat jako 
převratné, a v tom, jak jsou propracovány 
- za užití grafického ztvárnění nové 
generace a ve faktickém 3D —- můžeme 
spatřovat, jak se začíná definovat zrození 
nového žánru dláždící cestu pro nový rod 

strategických her. Uvidíme časem. 
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Je čas na boj bez 
meče. Nepřítele 
uškrtíš mocným 
copem. 


Bude to plavba století? 


NA PRVNÍ 
POHLED 
Vydavatel: - 
Virgin 


Vyvinul: 
Confounding 
Factor 


Žánr: 
Adventura 
ve třetí osobě 


P200, 32MB 
RAM, 3D karta 


Kontakt: www. 
pe voe 
factor.com 


Jaro 2000 

O co jde: 
Pirátství 

a pýcha. 
Pánové, kteří 
udělali Tomb 
Raider, se 
vrátili k žánru, 
který stvořili. 
Bezchybná 
plynulost je 
přislíbena, jak 
v animaci tak 
ve hře a takové 
množství 
rajských 
ostrovů nemají 
ani všechny ty 
komerční 
velkomyslnosti 
dohromady. 


Tři přístavy a tři města, které čekají jenom na to, aby 
byla navštíveny, prozkoumány a ponechány v troskách. 


s SNP BV on 

AT UZ miluješ, nebo nenávidíš 
Laru Croft, není pochyb, 

že tato originálně pojatá hra byla 
fantasticky zpracovaná a navíc strhující. 
Toby Gard a Paul Douglas z Confounding 
Factor udělali vytvořením Tomb Raidera 
krok vpřed. Poté, co opustili Laru, se 
utábořili v Bristolu, aby udali nový směr 
žánru, který pomáhali vytvořit. 

Galleon je perspektivním akčním 
dobrodružstvím v třetí osobě. Stejně jako 
série Tomb Raider pustošily dědictví filmů 
o Indianu Jonesovi, tak Galleon pro změnu 
sbírá třešničky inspirace ze světa pirátů. 
Náš hrdina, kterým je kapitán Rhama 
Sabrier, je námořník, válečník a kartograf 
volného moře. Věhlasný léčitel povolává 
Rhamu do přístavního města Akbah, aby 


Domky jsou imitací 
tudorovského stylu. 


CHRIS BUXTON 


TROJROZMĚRNÉ 
POSTAVY 


Zaskočeni“ Dejte 

řeč a uvidíte. 

SKÁKÁNÍ, BĚHÁNÍ A PLAVÁNÍ, TAKÉ 
NĚCO JAKO HOUPÁNÍ SPOLEČNĚ SE 
ŠERMOVÁNÍM — VŠECHNO JE TADY. 


mu odhalil původ záhadné lodi a jejího Díky zkušenostem Confounding 
drahocenného nákladu. A to je v podstatě © Factor se dá očekávat dobrá hra. Příběh, 
vše, co víme. Od chvíle, kdy převzaly ve kterém se setkáte s vojáky vypadajícími 
Confounding Factor a Virgin tento projekt © jako kostra, strašidelnými vraky lodí, 
od Interplay, se o Galleon mlčí. pohanským bohem a samozřejmě také 

Je jasné, že Gard a Douglas při s námořními bitvami, je opravdu velice 
vytváření svého vlastního animačního slibný. Ovšem jak potvrdilo nedávné 
systému nešetřili silami. Systém je navržen zklamání ze Shadowmana - scénář je 
tak, aby umožňoval postavám nevídané jedna věc a procházka po promenádě 
množství akcí a pohybů. Ty potom zajišťují často něco zcela odlišného. Jestli bude 
plynulou a citlivou hru. Skákání, běhání, mít Galleon moře jenom sám pro sebe, 
plavání a něco jako houpání jsou nebo bude pouze jednou z vratkých 
zdůrazněny společně se sofistikovaným plachetnic, zjistíme snad už počátkem 
uspořádáním šermířských soubojů. příštího roku. 
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KSeEKT „MON 


DELTA FORGE 2 


Byla to simulace vojáka pro pány orientované spíš na akci. 
JAMES ASHTON 


A vrátí se! Brzy! 


Střílení po vlacích je 


903 8 6 kkěa © 


“ ba 


zábavnější než jejich sledování. 


NA PRVNÍ 
POHLED 


ivate 


Novalogic 


In-house 
Žánr: Akční 
strategie 


Pll 266, 
64MB RAM 
novalogic.com 


February 


Vojenská 
simulace 

s důrazem 

na okamžitou 
akci, spíše než 
na pečlivé 
plánování 

a strategické 
přesuny 
vojáků. 


DISKUSE o vojenském 
simulátoru se 
nedá zahájit, aniž v první větě nebude 
zmínka o Hidden and Dangerous. Bylo 
by to hezké, ale nejde to. HAD stojí jako 
Bůh nad tímto herním žánrem - všechny 
cesty vedou zpět k HAD a všechna 
srovnání musí u HAD začít. 

Tak jdeme na to. První Delta Force 
vyšla několik měsíců před HAD a přinesla 
mnohem více akce do taktické hry v první 
osobě založené na tom, že máte skupinu 
vojáků a máte splnit určité úkoly. Byli 
s vámi sice bratři ve zbrani, kteří vám 
pomáhali se sabotáží ve stylu SAS, misích 
typu najdi a znič, ale mohli jste je nechat 
v bezpečné péči počítače, zatímco jste 
sami hráli toho pravého amerického 
hrdinu. Diky voxelové grafice jste se mohli 
plížit krajinou a trefovat do hlavy nepřátele 
vzdálené půl kilometru. 

Po úspěchu první hry není žádným 
překvapením, že Delta Force 2 bude více 
či méně přímým pokračováním. Důraz je 
stále kladen na vás, osamělého odborníka, 
na kterém zůstává většina špinavé práce, 
zatímco jeho kolegové ho kryjí. Voxelový 
engine hry využívá 3D karty. Zatím to jde. 

Struktura hry se zdá stejná. Hra bude 
obsahovat 40 nových misí pro jednoho 
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de oblast vaší velitelské Vrstevnice, nepřátelští vojáci a vozidla, spolubojovníci 
Jojovém | ny v P — „Command screen“ může být opravdu složitá. Tak nás 
E napadá, zdali ubere toto rozšíření na krásné 
jednoduchosti Delta Force... 


hráče, posazených do podobných krajin 
jako v prvním díle, obohacených 

o podvodní sekvence. Mezi další novinky 
patří pevně umístěné těžké zbraně, které 
je možné zabrat a obrátit proti jejich 
původním držitelům, zničitelné budovy 

a změny počasí. A stejně jako vy se snášíte 
na padácích na začátek mise, mohou na 
padácích přiletět i nepřátelské posily, které 
zkříží vaše plány. 

Síťoví hráči budou určitě zvědaví na 
nový systém serverů Novaworld, kde 
může 50 hráčů hrát multiplayer mise. 
Představa takto mohutné multiplayer hry je 


fascinující. Může tolik hráčů opravdu hrát 
v organizovaných týmech útočné nebo 
obranné mise nebo se vše zvrhne jen ve 
ostřelování — všichni proti všem? 

Pro fanoušky jednoduchosti Delta 
Force je tady znepokojující zpráva. Delta 
Force 2 bude obsahovat tzv. 
Commander screen, který má hráči 
zprostředkovat přehled o plnění mise. 
V tomto stavu není jasné, jestli bude 
obrazovka čistě informativní nebo jestli 
bude možné do určité míry řídit zbytek 
vašeho týmu. Hry jako Rainbow six, 
Rogue Spear a Hidden and Dangerous 


Dej mu jednu za 
ucho! Nauč ho 
žrát trávu! 


nabízely větší možnosti plánování a plnění 
misí než Delta Force a byly to jiné hry 
- nikoli lepší. Delta Force byla přitažlivá, 


NEJVÍCE ŠPINAVÉ PRÁCE 
ZBUDE JAKO VŽDY NA VÁS, 
NA OSAMĚLÉHO SPECIALISŠTU. 


protože nebyla nijak složitá. Člověk si k ní 


sedl a prostě začal hrát. Doufáme, že 
Novalogic nezačlení tento mix stylů jen 
proto, že ostatní hry se vydaly tímto 
směrem. Pokud bude v Delta Force třeba 
pečlivého plánování před misí, tak jako je 
v Rogue Spear, mohli by být skalní 


(Vlevo) Vědec: 


zaměstnání 
V počítačových 
hrách. 


Tomu říkáš 
kamufláž? 


Aspoň tam není S A S PUSTÉ ROTO s = 
žádná tráva. Tato hora vám poskytuje pěkný výhled na cíl. Vy jste však také na ráně, 


jak si tam tak stojíte a koukáte se kolem. 


fandové zklamáni. Snad tým designérů 
a programátorů Novalogicu najde ten 


správný poměr mezi posunem hry Když ale zalehnete, ztratíte se svým nepřátelům z očí jako had v trávě. 
Chudáčci. 


kupředu a udržením filozofie, která 

přinesla prvnímu dílu takový úspěch. 
V následujících několika měsících 

budeme pečlivě sledovat vývoj Delta 

Force 2. Jestli dojde k nějakým | Pomocí ostřelovačského zaměřovače můžete nyní z bezpečí vystřelit 

VYZRÁT ZMĚNÁM PMEZ SOUČASNOE nepříteli mozek z hlavy na 300 metrů. 

a únorovou verzí, dáme vám vědět. [PE = —— == 
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Ultima se připravuje zaujmout své místo v RPG nebi. 


Poslední setkání 
s lordem Britishem 
bude určitě dramatické. 


ze 


| ks 


EUR on 


NA PRVNÍ 
POHLED 


Vydavatel: 
Electronic Arts 
Vyvinul: 
Origin 

Žánr: RPG 
Odhadované 
minimální 
požadavky: 
P200, 64MB, 
3D karta 


Kontakt: 
www.ultima- 
ascension.com 


Datum vydání: 
listopad 

O co jde? 

100 hodin 
dobrodružství 
v poslední části 
nejrespektova- 
nější PC RPG 
série. 


UL TI DY je téměř tak letitá 
jako já. Zná snad 
někdo jinou sérii her, která je dost stará 
na to, aby šlak volbám? Nebo si koupila 
pivo? Nebo řídila auto? Já tedy ne. 
Samozřejmě to, co je na hře Ultima 
zajímavé, je to, že jde o RPG hru, která je 
neustále spravována tak, aby posouvala 
dál hranice fantasy království. Fakt, že 


| věšení vašeho 
prádla může být 
dobrodružstvím. 
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KIERON GILLEN 


nejpropracovanější on-line hra vznikla ze 
série Ultima, by neměl být překvapením. 

Je to pět let od doby, kdy jsme se 
toulali po temných zemích Ultima Vl: 
Pagan. Zajímavé je, že Richard Garriot, 
tvůrce hry Ultima, přiznává, že byl 
přitlačen ke zdi, aby hru vydal dříve, než 
by ji mohl zodpovědně ošetřit. 

Jak se ale dívám na Ultimu IX, mám 
pocit, že tady se historie opakovat 
nebude. Tato hra slibuje zatím 
nejpropracovanější 
a nejsofistikovanější verzi série 
Ultima. 

Model světa, který 
charakterizuje celou sérii, 
navazuje na předchozí díly. 

Ano, budete si opět moci 
upéct chleba tak, že sklidíte 
obilí, uhnětete těsto a upečete vše 


Výběrem vzdálenější 
zdi se objeví popis 


zj- | předcházejících 
dobrodružství. 


U: Somr 


0 ČEM TO TEDY 
VLASTNĚ JEP 


Nejlepší věcí na hře Ultima je to, že jakmile 
jsme se dostali za třetí díl, objevily se 

i filozofičtější problémy než zabít Koboldy, vzít 
zlato a zachránit princeznu. Například Ultima 
Vl: The False Prophet byla o sociální toleranci. 
Co je ale hlavní myšlenkou hry Ultima IX? 
Kdybychom vám to řekli, zabilo by vás to. 


No tak mě 
obejmi ne? 


Jakmile získáte ROZMLUVA 


loď, značně se 
rozšíří místa, kam 
můžete cestovat. 


a IX 


Proč bychom se 
měli těšit na 
Ultimu IX? 


Vidět Britannii 
poprvé ve 

3D po 20 letech 
Ultimy je 
úžasné. 


(Dole) To je ale roztomilý 

pavouček... NE! TY JSI... ARGH! 
Co je vaším 
nejoblíbenějším 
prvkem? 
Interaktivní 
hudba. Každé 
z 8 měst má 
vlastní 
tematickou 
hudbu 
založenou na 
stavu světa. 


Kterými hrami 
jste se 
inspirovali? 
Mě inspirovaly 
předchozí hry 
série Ultima 
(hlavně 5), 
Zelda, Syphon, 
Filter a Diablo. 


Jaký člověk 
si koupí 
Ultimu IX? 
Skalní fandové 
série Ultima si 
určitě Ascension 
vychutnají, ale 
i lidé, kteří hrají 
spíše 3D hry 
jako Mario 64, 
ocení 3D hru, 
která nebude 
jen o běhání 

| kt j jé a skákání. 


73 P UO AE MAN E A O K A VALE S n M ok 


ITAIN: Sídlo vlády lorda H V tomto městečku Rozvaliny města, 
| , které pohltila džungle. Lze zde 
© nalézt například v písku 
pohřbené sochy po vzoru 
Planety opic a spoustu divých 
opakovaně přehrává refrén nahrazují schody, vám ale stvoření, která je třeba máznout l 
písně - Britannia“ Urgh. | trochu m. Fe ji 


E ACE == 


PODLE VŠEHO TO VYPADÁ NA 
NEJPROPRACOVANĚJŠÍ ULTIMU 
VŠECH DOB. 


potřebné. Pocit opravdovosti je tu 


Britishe osobně, kde vládne 1 S podivným jménem se mágové 
rádi potulují a rozsévají kolem 
sebe zaříkávadla. Moc legrace si 


neužijete. Létající plošiny, které 


ě 
i 
| 
) 
tradiční středověký přístup 

© karchitektuře, Jediným slabým 
| místem je chvíle, kdy se 


Obří sloupy jsou jádrem problému. Bude třeba se 
zbavit dvanácti takových, víte? 


nepřekonatelné hory, které by blokovalo 


podpořen realistickými fyzikálními modely, 
díky kterým mohou všechny objekty padat 
a kutálet se jako ve skutečnosti. Na mapě 


váš postup: teoreticky se můžete všude 
dostat, i kdyby to mělo znamenat hodiny 
strávené třeba jen sbíráním předmětů 


a stavbou provizorního schodiště. 

Další hlavní obavou puristů bylo to, 
že 3D terén povede k arkádovému stylu 
ještě více než Ultima Vll. Namísto toho byl 
použit poloautomatický systém skoků. 
Můžete pohnout kurzorem tam, kde se 
chcete dostat. Je-li to možné, bude kurzor 
zelený. Pokud ne, změní se na fialovou 
(můžete tam dohodit) nebo červenou 
(můžete se jen usmát). Jedním klepnutím 
pak pošlete Avatara na druhou stranu. Hra 
je koncipována tak, aby zaměstnávala jak 
mozek, tak i reflexy. Obrovské úsilí bylo 
věnováno postupnému seznamování 
s hrou. Začnete například ve svém domě, 


světa není místo, jako například 


bez jakýchkoli ovládacích ikon na 
obrazovce. Pak jste prvních dvacet minut 
postupně zasvěcování do koncepce. 
Začínáte s holým zadkem, ale na 
vysvětlování se mi už opravdu nedostává 
čas ani místo. Bohužel... 


Nebe plynule 
přechází mezi 


dnem a nocí. 
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Kůly a česnek připraveny? 


NA PRVNÍ 2 
EL 

POHLED ae 
Vydavatel: 

Activision 

Vyvinul: 

Nihilistic 

Žánr: RPG / 

adventure ve 


Odhadované 
minimální 
požadavky: 
P166, 32 MB 
RAM, 3D karta. 


Kontakt: www. 
activision.com 


Datum vydání: 
Vánoce 

O co jde: 

RPG s grafikou, 
co vítězí nad 
FPS, A pití 
krve. 


7 Mod Pry? 
VAMPYRI::1.2 
chladem. 
Plíží se po nocích, mají 
špičaté zuby a jejich pláště 
při rychlých pohybech 
sviští vzduchem. Ideální 
pro hru. A přesto je v PC 
trhu velká černá díra, ze 
které se ozývá jen duté 
k chrastění nabídek jako 
; Gabriel Knight nebo 
Legacy of Kain. Ale 
počkat! (Hraje 
strašidelná hudba.) 
Kdo jsou ty postavy 
támhle ve stínu? To 
je... Může to být... 
Nihilistic? 
VMR, první 
projekt nové 
softwarové firmy 
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VAMPIRE: 


THE MASOUERADE | 
REDEMPTION 


JOHN WALKER 


Ve Vampýrovi se 
5 objeví pár fakt 
hrozných příšer. 


Raye Greska, vypadá, že bude dosti dobrý. 


Jste v roli Christofa, řádového rytíře, který trpí 


krizí víry a kvůli troše smůly (smrt) se musí 

živit krví smrtelníků a přitom ovládat bestii 

v sobě. Ve hře rozdělené na dvě části - The 

Dark Age a The Modern Day - pátráte 

v průběhu osmi staletí v mnoha městech 

a končíte na Silvestra 1999 v New Yorku. 
Hlavní problém, před jehož řešením 

stáli Nihilistic, bylo zachovat nesmírně 

oblíbenou role-playing card game, které 

byla odňata licence. A protože nejsou 


z těch, co by se problémů zalekli, vzali geny 


z RPG, osvědčený postup „namiř a klikni“ 
a střílečku v první osobě, to vše spojili 
dohromady ve vkusně zlověstné laboratoři 
a vytvořili tak něco, co se patrně stane 
celým novým žánrem. 

Nejpůsobivějším aspektem VMR je, že 
všechny úrovně jsou propracovány se 
stejnou dokonalostí. 


Š m u A 


CHCI BÝT HODNÝ KLUK 


X Christof není obyčejný upír, 

který umí jen "Mmmm, 

musím mít maso". Je to 
čestný muž s hlubokou 

touhou odhalit, o co 
tady ksakru vlastně jde. 
Pokud vás baví honit 
smrtelníky a sát jim 
+“ krev tak dlouho, 

(W „ dokud se bezvládně 
WW “ | nesvezou na 
podlahu, pak vězte, 
že příliš časté 
provozování táto 

činnosti vede ke 

změně v krvelačnou 
bestii (která dříme 
hluboko uvnitř každého 

z nás), nekontrolovatelně 

řádící. Čím více zla 
a sobeckosti ve vás je, 
tím hůře se Christof 
ovládá, až se může stát, 
že budete mít šílenou 
zuřící příšeru, neschopnou 
dokončit hru. Je nutno být 
střídmý, získat trošku krve 
tady, trošku támhle, snad si 
jí i trochu „vypůjčit“ od 
kámoše. Zřejmě upír 90. let. 


+ 


„Nemusíš mít dobrou grafiku a zvuk, 
když hra sama je tak silná,“ slyšíte od mnoha 
RPG fandů. Ale proč by tohle měl být ten 
případ? Proč by se RPG nemělo dostat 
stejné dokonalosti jako vašemu obvyklému 
střelci v první osobě? Naštěstí se už věci 
ubírají správným směrem. Vampire oslňuje 
stylem, který jde až na hranici 3D grafiky, 


Modely postav 

vás ohromí tím, 
T jak hmotně 

T atřírozměrně 

vypadají. 


nové povahové rysy postav a 80 minut 
temné hudby vás roztočí a střemhlav vrhne 
do příběhu o vskutku epických rozměrech. 
Ovládání je jednoduché a intuitivní, 
prováděné většinou myší, a tak odpadá 
nutnost kejklit oběma rukama na klávesnici. 
Kamera sleduje akci svižně a účinně 
a umožňuje vám mít pod kontrolou i to, co 
zahlédnete jen koutkem oka a upoutá to 
vaši pozornost. A věřte mi, bude tam toho 
dost. Každé prostředí je zobrazeno 
s takovou dokonalostí, že se vám bude 
chtít jen sedět a hledět. Nihilistic také 
sdělují, že rozhovory a hádanky se dají řešit 
různými způsoby, a vaše skutky během hry 
ovlivní to, jak se k vám budou chovat 
ostatní, a nevyhnutelně také to, jak hra 
skončí. 


NEJDŮLEŽITĚJŠÍ HERNÍ SER 


NOVÝ DYNA 


« Horké novinky ze sv 


« Kompletní přehled dovážené 
« Novinky, zajímavosti, nejen z 


ssl) 
: 


É% Zdá se, že naši 
hrdinové zavítali 
do nesprávného 
nočního podniku. 


PROSTŘEDÍ JE ZOBRAZENO 
S TAKOVOU DOKONALOSTÍ, ŽE 
BUDETE JENOM SEDĚT A ZÍRAT. 


Ještě jsme se nezmínili o multiplay. 
VMR on-line umožní jednomu účastníku hrát 
Vypravěče (Story Teller), obdařeného vší 
mocí, který řídí akce pro ostatní hráče. Jako 
Story Teller můžete tvořit a ničit objekty 
a bytosti podle libosti. A také stále upravovat 
a manipulovat hru podle toho, jak v ní 
ostatní hráči nacházejí svou cestu. 

To, že zde vzniká hrací aréna, kde nic 
nemá své pevné místo, žádné zakončení 
není pevně dané, dozajista vytváří nový rod 
on-line her. Hoši z Nihlilistic vydávají hru 
spolu s programem (varianta OE Radiant), 
abyste si mohl ihned vystavět své vlastní 
úrovně. Je to od nich moc hezké. 

Už dopředu si brousíme tesáky. 

Bez obav zabořte své zuby a svůj vtip 
do této hry. 


Tak jako každý Angličan 
v cizině i tenhle chlap nosí 
svou vlajku s pýchou. 


ho software a her P 
herního světa / 


POP M 7-4 
ěta počítačových her 


ROZMLUVA 


ukKa2 € 

PCG: Dvaceti 
slovy, proč by 
nás VMR měl 
tolik vzrušovat? 
Být upírem je 
prostě bezva. 
Zakusíte všechny 
druhy síly, 

a bojujete se 
všemi 
nevýhodami. 
PCG: S čím jste 
u této hry 
nejvíce 
spokojen? 

S vytvořením 
správného 
dramatického 
prostředí. Když 
dáte dohromady 
dialogy, hudbu 
a atmosféru, je 
to tam. 


PCG: Kterými 
hrami jste se 
nechal 
inspirovat? 


Velmi inventivní 
a hratelný bylo 
Diablo a taky 
spousta FPS her. 
Jo, a League of 
Zelda a Final 
Fantasy nám 
ukázaly, jak 
integrovat 
příběh do 
atmosférické 
hry. 

PCG: Jací lidé by 
měli kupovat 
vaši hru? 


Doufám, že 
kdokoli, nejen 
hardcoreoví 
hráči Vampire 
card game, 

i když ti 
pomohou 
potlačit multi- 
play. Každý se 
do ní může 
snadno dostat. 


PRARACH 


Nekonečný písek. Vítr. Povodně. Pyramidy. Vítejte 
ve starověkém Egyptě. 


; PN: ) 
že Y Ke 


oderní velkoměsto 3000 pi 


TOMÁŠ JAKOUBEK 


. 
Centrum všeho dění. 


* -a 


DA TISÍCILETÍ 


Nejsme jediní, kdo staví obrovské nesmyslné monumenty. Egypťanům to zabralo samozřejmě 
desítky, někdy dokonce 100 let. Odráží se to i ve hře. Podrobnou studií archeologických teorií 
o stavbách pyramid přenášejí Impressions tento proces na vaše monitory. Včetně miniaturních 


Fj RMA Impressions je přímo 

specialistou na historické 
strategie. Vytvořila sérii odehrávající se 
během americké občanské války Civil War 
Generals, středověkou sérii Lords of the 
Realms a největší úspěch pak slavila se 
starořímskou trilogií Caesar. Tentokrát vás 
zavede ještě trochu dále proti proudu 
času, do starověkého Egypta. 

Při povídání o Pharaoh se nelze 
vyhnout srovnání s třetím dílem Caesara, 
jehož engine je ostatně základem této hry 
a ovládání velmi podobné. To ale 
neznamená, že by se kromě doby 
a prostředí vůbec nic nezměnilo - to 
bychom Impressions křivdili. Nad knihami 
o starověkém Egyptě, stavbě pyramid 
a tehdejším životě vůbec museli strávit 
spoustu času. Vědomi si simulace tehdejší 
doby došli k přesvědčení, že reálie by 
měly být co nejvěrnější. 

Většina „stavěcích“ strategií tohoto 
typu jako třeba SimCity 3000 či Railroad 
Tycoon II nemají ve své podstatě žádný 
finální cíl. Jen stavíte a budujete své 
impérium. Jejich kvalita je průkazná, ale tak 


34 GAMER PROSINEC 1999 


ramp, kamenných kvádrů a dělníků. 


Postavit takovouto pyramidu může zabrat mnoho 
let — musíte mít samozřejmě dobré zásoby 


materiálu. Dělníci úmorně tlačí kvádry po rampách. 


Víte, co to je? Můžete stavět sfingy, které jsou 
postupně vytesávány z masivních kvádrů kamene. 
Je třeba říct, že to zabere také hodně času. 


STAVBA PYRAMIDY VÁM 
ZABERE TÉMĚŘ CELOU MISI. 
ALE OPRAVDU TO STOJÍ ZA TO! 


nějak nemají svůj konec. Není to však 
případ Pharaoh, který má svůj děj. 

Zde sleduje příběh jedné dynastie 
(pochopitelně té vaší) a v každé misi máte 
určité úkoly, které musíte splnit 

- například stavbu pyramidy. 

Zpočátku však máte přízemnější 
starosti. Musíte se nejprve postarat o své 
obyvatelstvo. V praxi to znamená postavit 
jim domy, aby lidé měli kde bydlet, 

a zajistit jim přísun vody a jídla. A protože 


se nacházíme ve starověku, tak vodovody 
ani hypermarkety nepřicházejí v úvahu. 
Můžete ještě tak postavit studnu 
s vědomím, že vodu bude po vašem 
městečku roznášet nosič. Jídlo se musí 
nejprve obstarat - nejlépe ulovit, později 
vypěstovat. K lidem se pak dostane 
prostřednictvím tržišť. 

Chcete-li ale vytvořit opravdu 
velkolepá města a zároveň je svědomitě 
rozvíjet, budete muset dodržovat pořádek 


Zajímá vás, odkud se všichni 

ti pracovníci berou? Jsou to 
farmáři, nezaměstnaní během » 
období záplav. 


A po nás potopa... 


POZNÁTE, CO JSOU TO ZÁPLAVY, 
A BUDETE SE NA NĚ MUSET 
UMĚT PŘIPRAVIT. 


a jistou hierarchii - budovat silnice, 
spravovat a renovovat budovy 
a neopomenout zřídit ani starověkou 
hasičskou zbrojnici. Jen tak může vše 
správně fungovat. Potud je Pharaoh 
příbuzný Caesara III. 
Starodávný svět Egypta má však 
i svoje specifika, která průběh hry nemálo 
ovlivňují. Jedním z nich je řeka Nil. 
Na jedné straně její pravidelné záplavy 
s sebou přinášejí nánosy úrodné půdy, 
na druhé se mohou proměnit v ničivý 
živel, který smete vše, co se mu postaví do 
cesty. Nic z toho nelze pominut, protože 
jinak by vaše snažení ztratilo smysl. 
Nejsou to však jen nástrahy přírody, 
které vás mohou uvrhnout do svízelné 
situace. Lidé si jich v té době stihli vytvořit 
více než dost. A tak, i když s okolními 
kmeny budete moci obchodovat, bojům 
se nevyhnete. Vaše města bude nutno 
opevnit, vojáky vytrénovat a na stavbu 
válečných vozů si vyšetřit čas. Na rozdíl 


== 


od Caesara se přitom nebude bojovat jen 
na souši, ale také na vodě - to přinese 
další strategický prvek. 

i nejzajímavějším rysem hry bude ale 

v návaznosti na dané období budování 
největších staveb, které kdy lidstvo ve své 
historii vytvořilo. Tak gigantické 
monumenty jsme ve hrách opravdu ještě 
nikdy nestavěli. A nutno podotknout, že 
autoři si v tomto případě dali opravdu 
záležet. Nejprve totiž musíte opracovat 

z kamene ty vhodné kvádry, dopravit je 
na staveniště, tam zbudovat lešení a po 
něm je pak po jednotlivých kusech 
posouvat. Pokud si myslíte, že to nebude 
žádná legrace a že to asi zabere dost času, 
máte pravdu. Stavba pyramidy zabere 
téměř celou misi. Ale opravdu to stojí za 
to! Atmosféra je v tomto ohledu velmi 
působivá - nemluvě o stavbě sfing. 
Vyloučeno není ani překvapení v podobě 
tajemného pohřebiště králů v Luxoru. 


A ještě trochu faktů. Celá hra je 
rozdělena na tři období (korespondující 
zhruba se Starým, Středním a Novým 
královstvím), každé o 8-10 scénářích 

(u hry má být k dispozici i editor map). 
Pokud snad máte z popisu výstavby 
pyramid pocit, že hra bude příliš obtížná, 
nezoufejte. Tréninkové mise, rady při hře 
a pět stupňů obtížnosti by to měly 

v nejhorším zachránit. 

Vše je navíc vyvedeno ve velmi 
pěkné, detailní grafice. Máte dobrý 
přehled o tom, co vaši lidičkové dělají, 

a skvělou podívanou je nepochybně už 
zmiňovaná stavba některého 

z monumentů. Chybět by neměly ani 
slibované opravdu parádní renderované 
animace dokreslující děj. Pharaoh vypadá 
nejen na hezkou a propracovanou 
strategii, ale i na velmi zajímavou 
a poutavou hru. 


„6 


PROSINEC 1999 


Vydavatel: 
Sierra 


Vyvinul: 
Impressions 
Žánr: Strategie 
Odhadované 
minimální 
požadavky: 
P166, 32MB 
RAM 


Kontakt: www. 
pharaoh1.com 


Datum vydání: 
Vánoce 
O cojde: 
Propracovaná 
historická 
strategie, 

ve které budete 
stavět největší 
a nejslavnější 
monumenty 
lidských dějin. 


GAMER 35 


TRIEF 2: THE METAL AGE 


Budoucí herní hvězda vycházející ze stínů PC světa. 


Jeden z fotosyntetických 
strážců už to nezvládl. 


Water Arrow 


Tady si budete 


přát 100wattovou 


žárovku, přátelé. 


NA PRVNÍ 


POHLED 


Vydavatel: 
Eidos 
Vyvinul: 
Looking Glass 
Žánr: 
First-person 
Shooter 


Odhadované 
minimální 
požadavky: 
P200, 32MB 
RAM, 3D karta 
Kontakt: www. 
Iglass.com 
Datum vydání: 
Únor 2000 
Ocojde: 
Kradmo, 
nenápadně, 
plíživě 

a ostražitě. Jen 
tak se můžete 
pohybovat 
nenápadně 

a nepozorován 
tmou. 


THIEF. Hra, kterou zbožňoval 
© každý, kdo ji hrál. Všech 
osm. Ale je to spravedlivé? V naší 
poslední čtenářské anketě Top 100 se 
Thief objevil i před takovou lahůdkou, 
jako je Tomb Raider. Avšak prodej hry 
probíhal přiměřeně pomalu 

a nepozorovaně, a vyhnul se tak p 
pozornosti. Zdá se, že pokračování 

s jejím ostřejším výtvarným pojetím 

a chytrými obměnani vyvolá mnohem 
větší boom. 

Většina ze 16 úrovní hry se točí okolo 
otevírání muzeí a domů v gotickém prostředí 
„The City". Úrovně jsou malé a intenzivní. 
Ozvěna hlasů nelidských stráží je vylepšená, 
takže skutečně rozumíš, co si povídají. 
Stejně tak se chystá velké vylepšení umělé 
inteligence stráží. Už originál byl dostatečně 
průkazný. Dovolil strážím, aby si všimly, jestli 
se otevřely dveře nebo byly uhašeny 
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pochodně. Tato vlastnost tu nebyla jenom 
proto, aby vám umožnila oddechnout si. 
Tentokrát budete mít velké štěstí, proplížíte-li 


úrovních. 

Potěší vás, že Garrett má plný pytel 
nových hraček. Mnohými z nich se můžete 
vybavit ještě před začátkem hry a další vám 
pomohou snadněji překlenout jednotlivé 
úrovně. Mým osobním favoritem je 
mechanické oko, které si veteráni těchto 
sérií budou asi pamatovat z finální scény 
poslední hry. Charakterizuje ho zoom 
a vyrovnání vzdálenosti a skvělá technika 
nočního vidění pomocí infračervených 
paprsků. Nepotvrzené zprávy říkají, že se tu 
může objevit i automatické ucho. | když co 
se týče ucha, jsme trochu skeptičtí. Máte 
možnost používat kamery k prohlížení 
scenérií z odstupu, což tě nutí přemýšlet, 
jestli není 


KIERON GILLEN 


(Nahoře) Nádherně zbarvené osvětlení nad lávou. 
(Dole) Jak tě jednou vystopují, už tě nepustí. 


V šeru osvětlení 
útočí zmatené 
stráže na fontánu. 


UMĚNÍ TMY 


Podstata her Thiefse odráží od podtitulu 
originálu „The Dark Project“. V okamžiku, kdy 
se věnujete vzrušujícímu průběhu hry, se náhle 
ocitnete v absolutní černotě. Právě v těchto 
okamžicích se dostanete na některou z nových 
úrovní plných legrácek a kanadských žertíků, 
které jsou typickým prvkem odlehčení těchto 
temných a ponurých her. 


Dobře 


vymoslvné NAŠTĚSTÍ MÁ PRO VÁS ZLODĚJ ZLODĚJŮ 
| GARRETT PLNÝ PYTEL NOVÝCH HRAČEK 
A ŠIKOVNÝCH VĚCIČEK. 


„" 


ZLODĚJ PROTI ZLODĚJI 


= Jeden z mužů 
v černém. Ale 


v místech, kterými procházíš, použita nějaká který? 


automatická obrana ve stylu System Shock2. 

V Garrettově slavnostním zlodějském 
plášti je ukryt bodec, který se zachytává na 
různorodých površích. Po vypití kočičího 
nápoje si váš hrdina při pádu z velké výšky 
ani nenarazí kolena. Samozřejmě máte 
možnost použit také nápoj, který vás učiní 
neviditelným. Očekávejte i několik nových 
úžasných vynálezů. 

Pár kroků k lepšímu bylo uděláno i po 
vizuální stránce. Zlepšení barevného 
osvětlení a 16bitové dobarvení dělá tmu 
ještě temnější. Multiplayer si můžete navolit 
a hrát na speciálních obtížných úrovních 


Je zajímavé, že zatímco oficiální tiskový Nebo ještě lépe. Stylovou technikou na sebe 
vydavatel Eidos prohlašuje, že Thiefobsahuje | vzájemně líčíte pasti. Od doby, kdy engine 


Ihdehzáhad. které tým může lépe rozluštit i soutěživé hry, je potvrzen pouze podporuje rozlišení průsvitnosti, mohou 
P y a ší r" á ss] : Ň : pe n fa l co-operative multiplayer. Přesto je tu protivníci mizet a znovu se objevovat, aby 
Je čas pustit se do pronásledování. Thief je množství slibných hracích technik. Což takhle — tak předstírali, že je zloděj ukrytý 


pokračování jedné z nejlepších her loňského zazávodit si o uloupení nějakého předmětu? 


a v bezpečí. Skvěle. 
roku. Nemůžeme se dočkat. 


Ulice Union City ovládla panika. A tentokrát s tím 
nemá Morissey nic společného. 


MATTHEW PIERCE 


Budete se muset 
vypořádat se 
dvěma i třemi 
protivníky naráz. 


++ 


ho 
Řekl jsem ti, 


URBAN. ; =. . "4 abys vyhodil do 


CHAOS! : M pony únře.. 


ooo ulice a spousty deště 
POHLED PĚKNÉ To nás zaujalo nejvíce, 
x tel: když jsme poprvé v redakci PC GAMERU 
zkoušeli Urban Chaos. Jistě, šlo spíš 
o demotechnologii než plnou hru, ale i tak 
je neuvěřitelné, že tak atmosférická hra Lets get this damn gate open! 
odehrávající se ve městě blízké ' 
budoucnosti se zrodila z tak nevinných 
počátků. 

Urban Chaos z října 99 je z větší 
části kompletní 3D adventura 
odehrávající se 
v zablešené díře 
zvané Union City. 
Krásně renderované 
intro (nominace BAFTA) vás uvede 


Mucky Foot 


Akční 
adventura 


Ž BUDEME BOJOVAT 
O NOVINÁŘSKOU VERZI, 
HNED JAK VYJDE. 


D'Arci a Roper - bojují Lidé chodí po ulici, auta jezdí okolo 


P233, 32MB 
RAM 


Kontakt: www. 
urbanchaos. 
com, nebo 


bí ' do děje: Dva typicky otrlí policajti — nekonečnou válku proti po zuby a v temných uličkách parku dělají svou 
p sí ozbrojeným gangům, bla bla bla. špinavou práci děvky a pasáci. 
D'Arci a Roper. No, i když příběh a koncepce se Nepochybně nejsilnější zbraní hry Urban 


Belno: M Dobry a ještě zřejmě nechystají vyhrát žádnou Chaos je kvalitní simulace městského 


lepší policajt. cenu za originalitu, hra sama by prostředí bez příkras. 
možná mohla. Začínáte na policejní stanici, kde jste 


adventure ve Řídíte vždy jednoho rychle informováni o zadání vaší mise, což je 
stylu „jdi policistu (v každé misi je určeno podpořeno blikajícími šipkami v plánu 
kamkoli a dělej kterého), který umí klusat, města. Po pravdě řečeno, koukáním na 
ee k) sprintovat, kopat, mlátit pěstí, mapu asi strávíte stejně dlouhou dobu jako 
ossbé: třóchu plazit se a šplhat po různých hrou samou. Město je velké, a protože jste 
strategie. částech města ve stylu omezeni časovým limitem, musite jít hned 


(ne)skutečného Batmana. od začátku na správnou stranu. Jakmile 
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ROZMLUVA 


Když je srazíte 
k zemi, můžete jim 


= = M nasadit náramky, 
"X = nebo je podle libosti 
k === prostě nakopnout. 


o n. AN 


PCG: Máte 
dvacet slov na 
to vysvětlit 
nám, co by nás 
mělo na hře 
Urban Chaos 
nadchnout. 
Kombinace 
boje, řízení, 
plošinovky, 
střílení, akce 
a adventure. 
PCG: S čím jste 
na hře nejvíc 
spokojený? 
Se souboji muž 
proti muži s více 
protivníky. 
Tomu před 
sebou dáte ránu, 
kterou ho 
sundáte, a hned 
zadním kopem 
P“ útočíte na jeho 
TAXIKÁŘ kámoše. 

T se A % A Z n, n PCG: Které hry 
Travis Bickle ze stejnojmenného filmu by byl hrdý na „čištění ulic od vší té špíny“ a snad právě vás nejvíce 
proto se v první misi stává D'Arci taxíkářem. Jedete s ním k zdánlivě obyčejné dopravní nehodě inspirovaly? 
postarat se o rozbité auto, ale zamotáte se do nepříjemného silničního incidentu. Viník si klidně Syndicate Wars, 
pláchnul a jediný způsob, jak dostat taxík zpátky na stanici, je dojet tam s ním sám. Dávejte všechny verze 
pozor na nevinné chodce, zastavujte na přechodech a kontrolujte, jestli jste za sebou nezpůsobili hry Street 


= n Fighter, Mario 
nějakou kolizi. 64, Driver, 


Zelda 64, 
Outcast. 


Úroveň, kde PCG: Kdo by si 
© hrajete gangstery měl koupit vaši 
je zábavná. = hru? 
Kdokoli, koho 
P “ ; už nebaví 

jednou najdete cíl (což může být cokoli á — záplava stříleček 
- od lupiče přes ukradené auto až po gang s v první osobě. — 

é k vý hen m Kdokoli, kdo má 
HO), musíte se rozhodnout pro nejlepší ; : : Is = rád hry s větší 
řešení situace. Speciální pohyby vaší postavy 3 : Th f hloubkou. 
umožňují umlátit pachatele k smrti, můžete 
použít i zbraň s automatickým zaměřováním 
z vašeho inventáře. Nebo je můžete prostě 
zkusit zatknout a strčit do basy. Po pár oskéů | -—— 
úderech jdou k zemi, kde jim můžete U ě ik : Krátké animace 
nasadit náramky a prohledat je. Tyto prvky, 3 : M ohon .- 
stejně jako schopnost lézt na střechy, PA P NE 
houpat se na visících kabelech, řídit auta (viz 
Taxikář) či mluvit s kýmkoli, koho potkáte, 
způsobují, že hrát Urban Chaos je zábava. 
Nabízí svobodu až neobvyklou. A z toho 
důvodu budeme bojovat o novinářskou 
verzi, hned jak vyjde. 


"ver 


Tiberian Sun se nervózně ohlíží přes rameno. MARK DONALD 


„M 


Mezi vaše jednotky budou patřit * : : ko (U řed) Úroveň 
Prpztčna pe U E : prostřed) Úroveň 
pěšáci, ale i obrovští mechové LY. ; i detailů se zvyšuje čím 


více si pohled přiblížíte. 


Activision 


Pandemic 
Studios 


Real-time 
strategie 


nožadavky: PlI 
300, 64MB 
RAM, 3D karta 


takt: www. 
activision.com 


Jaro 2000 
Skvělá 

3D grafika, 
hospodaření se 
zdroji 

a budování 
základny se 
spojují 

v tradiční RTS 
posazenou do 
nádherného 
3D reliéfu. 


vývo realtime strategických 
j her je v současné době 
středem urputně darwinistického 
zápolení. Z původního izometrického 
pohledu se žánr rozrůstá do všech 
možných směrů. Warcraft III ponese 
prvky RPG, Westwood flirtuje s 3D akcí 
a Homeworld žije ve vakuu. 

Z předchozích informací o DR2 
jsme očekávali spojení RTS 
kořenů s akční strategií ve 

stylu Battlezone. DR2 bude 

šampionem tradičních 
hodnot. Bude obsahovat 


Dříve počítače škálovaly akci tak, že si uložily do V MRM však může počet polygonů v jednom moelu 


zábladní budov paměti několik úrovní detailu. Jak se perspektiva narůstat po jednom tak, jak se kamera přibližuje. | 
h daření Y: drát, které měnila, nahrála se další úroveň, takže při Ořezává trojúhelníky na základě analýzy sítě | 
SPSS SES překreslení došlo k viditelnému poskočení modelů, modelu a rozhoduje o tom, který vrchol je 


patří ke hře stejně jako 
souboje. V podstatě se to 
bude hrát jako původní 
Dark Reign jestli chcete. Pandemic jsou však rozhodnuti © Z pohledu boha nebudete moci takovéto 
s dodatečnou funkcí dát vám spoustu příležitostí k přibližování, pasti najít. 
3D kamery. Chcete-li abyste mohli zkoumat vizuální extravaganci Konkrétní detaily o typech jednotek 


jak se počet polygonů náhle zvýšil ze 30 na 100. v příslušné úrovní deailů nejméně podstatný. 


hrát z pohledu boha, 3D prostředí. V minulosti mnoho RTS her a jejich schopnostech jsou zatím zahaleny 
engine může škálovat © nevědělo, co dělat s 3D terénem. DR2 rouškou tajemství, ale víme, že k dispozici 
grafiku tak, aby mohl — přinese stupňovitou krajinu plnou příležitostí bude 30 jednotek rozdělených mezi dvě 
zpracovávat větší k taktickým manévrům, které vás donutí strany známé jako Jovian Detention 
obraz - oddálením přiblížit pohled a prozkoumat terén. Tak Authority (JDA) a Sprawlers. 
můžete získat přehled o celé bitvě © jako budete moci klasicky využívat Aby bylo řádně využito střídání dne 
a poslat jednotky tam, kde je jich nerovností v terénu, bude možné a noci, budou se některé jednotky 
třeba. Takto můžete hrát celou hru, © schovávat vojáky na stromy a do bažin. specializovat na noční operace. Tato 
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£ - de 
i i ý 

L = 

Bitvy mohou být bojovány “ D 

a na větší vzdálenost nebo : 6- 
O | 7 mnohem atraktivnějšího oné a 
ry Be přiblíženého pohledu. mé : 6 k 
j i 


Souboje nejsou 
tak zmatené, 
díky označení 
jednotek. 


možnost byla dříve použita ne příliš efektivně 
a nezbývá než čekat, jak si s tím poradí 


Pandemic. Zatím všechno, co odhalili, je, | Warcraft III bude 


muset zapracovat, 


že některé jednotky nebudou schopny : E x 
provádět v noci určité úkony (jako vidět na č aby překonal DAZ. 
velkou vzdálenost). My však můžeme 

potvrdit, že při západu slunce vypadají 

hodně dobře, jak jim svítí světlomety na 

jejich válečných oblecích a laserové 


zaměřovače hledají cíl. 

Když už nic jiného, pomáhá takováto 
grafická kvalita vytvořit tu pravou atmosféru. 
Hidden and Dangerous byla výborná, 
protože vytvářela neuvěřitelné napětí 
a Pandemic naštěstí chtějí navodit tentýž 
pocit. Videa budou v enginu hry, aby se 
prolínala s akcí samotnou podobně jako 
v Half-Life. 

Problém je však ten, že peníze za tuto 
hru budeme moci utratit až daleko v příštím 
roce. K čertu s těmito dobře vypadajícími 
hrami. Trvá jim to tak dlouho. Peg 


TAKE2 


INTERACTIVE 


© 1999 Take 2 Interactive Software. Všechna práva vyhrazena. = 
Playstation je registrovaná známka Sony Computer Entertainment Inc Bohemia 
V ČR vydává a distribuuje BOHEMIA INTERACTIVE s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, Interactive 
Tel.: 02/ 57 18 95 11 — 14, fax: 02 — 57 18 95 10, www.bohemiainteractive.cz, e-mail: info © bohemiainteractive.cz 


Pokud si myslíte, že jsou kvalifikace a tiskovka stejně 


vzrušující jako závod, je tahle hra pro vás. 


Individuálně 
animované vozy dobře 
sedí na vizuálně 


Grabowski 
Comms 


Řízení 


požadavky: 


P200, 32MB 


Listopad 


dílko o moto- 
rovém sportu, 
který je 
oblíbený snad 
u všech. 

V GP World 
budete řídit 
deset sezon 
závodů F1. 


GRAND PRIX 


RAM, 3D karta. 
Kon t: www. 
hasbro.com 


Datum vydání: 


Pos 


sition 11 
Next Pit 


VŠICH NI se těšíme na, 

v pořadí už třetí, 
velkou cenu F1 od Geoffa Crammonda víc, 
než slovy dovedeme vyjádřit. Ve sportu 
jsou však oblasti, které ani takový Geoff 
nemůže dokonale simulovat. A proto 
= vítáme vás v GP World, který je 
pokračováním starších her GP Manager 
a realisticky napodobuje každý aspekt 
v sezoně F 1. 

Protože jste postaveni do role 
stájového manažera, máte možnost přímo 
ovliivňovat všechny strategické aspekty 
svého týmu. Od technických rozhodnutí, 
jakými jsou zastávky v boxech a výběr 
pneumatik až po kompletní jednání se 
sponzory a vymezování míry pohostinnosti 
pro vaše VIP. Úspěch týmu na trati 
i v boxech je plně ve vašich rukou. 
Simulace ne méně než deseti plných sezon 


GRAND 
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Driver 


As 


Heinz-Harald Frentzen Williams 


John Newhouse 
Michael Schumacher 
Giancarlo Fisichella 
Alexander Wurz 
Eddie Irvine 

David Coulthard 
Ralf Schumacher 


Williams 
Ferrari 
Benetton 
Benetton 
Ferrari 
McLaren 
Jordan 


MATTHEW PI 


' Ť Position 8 
Next Pit 


JAKO MANAŽE 


R OVLIVŇUJETE 


VEŠKERÉ STATEGICKÉ ASPEKTY 


SVÉHO TÝMU. 


tohoto sportu velkých peněz začíná v roce 
1998. V GP World si můžete vybrat, který 
z týmů chcete řídit. Od chvíle, kdy si zvolíte 
svůj tým, máte příležitost vtisknout celé hře 
svůj osobitý ráz. Každého člena týmu, 
včetně pilotů nejzvučnějších jmen můžete 
vyměnit, koupit, prodat nebo mu třeba 
i nepoctivě získat výhodu nad rivaly. 
Vládnete dokonce schopností motivovat 
členy svého týmu formou odměn nebo je 
prostě jen vypoklonkovat neboli donutit 
k odchodu. 

Hasbro také skončili s komentáři 
a nahradili je přímou komunikací mezi 
boxem a kokpitem pilota, což umožňuje 


lepší přehled o vzdálenostech jezdců 

i jejich případných technických 
problémech. Ještě před závodem samým 
můžete poradit svým pilotům, aby se snížili 
buď k nějaké nečestné taktice, nebo jim 
alespoň ukázat, kolik tak asi budou 
potřebovat místa při riskantním 
předjížděcím manévru. 

Se šestnácti okruhy a známými jezdci, 
formulemi a týmy je Grand Prix World 
naprosto dokonalá. Zdali GP World 
v soutěži o vaši pozornost uspěje, je zatím 
ve hvězdách. Avšak v koutku u odborníků, 
kde se spolehlivě zabydlí, je její prvenství 
pravděpodobně zaručeno. 


Víte, jedna z možností je hrát to 
v reálném čase! 


Vydavatel: 


Infogrames 


Vyvinul: 


Eutechnyx 


P200, 32MB 


RAM, Voodoo 2 


Ko kt: www. 


Datum vyd 


Jediná oficiálně 
licencovaná hra 
podle světo- 
známého 
24hodinového 
závodu. 
Kombinace 
prvků arkády 

a simulátoru 

s mnoha 
možnostmi na 
výběr. Jestli jste 
blázen, můžete 
hrát hru 

v reálném čase. 


eutechnyx.com 


26. listopad 


Možnost 
celkového pohledu 
kamery je k mání 
při opakování. 


Přední světla jsou nezbytnost, jako že den je den a noc je noc. 


JAMES ASHTON 


Pomáhat vám však bude i tenká bílá přerušovaná čára. 


ZÁVOD v Le Mans přivítá 
televizní zpravodajství 
jen vzácně, ale cítíme, že by si to zasloužil 
i jindy než jen tehdy, kdy dojde ke kolizi. 
Infogrames a vývojáři Eutechnyx 
z Newcastlu doufají, že se díky snaze 
zpracovat design hry se vší dramatičností 
neopozdí ohlášené vydání hry a my se jí 
tak dočkáme už v průběhu listopadu. 
Jistě, pokud máte rádi opravdové 
simulace, je 24hodinový závod skutečná 


Všechna auta 
jsou skutečně 
závodní. 


POKUD MÁTE RÁDI OPRAVDOVÉ 


M 
i 


SIMULACE, JE 24HODINOVÝ 
ZÁVOD SKUTEČNÁ VÝZVA. 


výzva. Je tu možnost jet závod v reálném 
čase — s pauzami pro ty útrpné lidské 
potřeby, jako je záchod a jídlo -, ale 

i ostatní možnosti nabízejí ty nejlepší 
komplikované situace. Spolu 

s opravdovým Le Mans, jenž skýtá spoustu 
rovinek (včetně té nejdelší na světě) 

i nebezpečné zatáčky, nabízí hra devět 
krátkých závodních drah. 

Pro mnoho racionálně uvažujících 
hráčů na PC bude hra většinou znamenat 
šanci poddat se atmosféře ostře 
sešlápnutého plynu, velké váhy vozidla, 
zpomalení a odpočinku v depu, přestože 
to pro ně bude velmi jednoduchá strategie 
- tak na jeden den. Komprese času ve hře 
dovoluje rozdělit čtyřiadvacetihodinový 
závod na zvládnutelné úseky podle vaší 
volby. Den se tak pomalu mění 


v podvečer a noc. Vy závodíte a starostliví 
technici vytvářejí dostatečné podmínky pro 
to, aby vám vyšla zásoba energie, což je 
rozhodující. Reflektory mohou osvětlovat 
nejbližších sto metrů, nebo jen tenkou 
bílou přerušovanou čáru přímo před vámi. 
Můžete vybičovat otáčky naplno, abyste 
v rovinkách dosáhli co nejvyšší rychlosti, 
čímž však riskujete přetočení, nebo jet 
bezpečněji a více promyslet strategii 
zastavování v boxech, volba je na vás. 
Verze Le Mans, kterou jsme hráli, 
byla z velké části kompletní a čekala na 
testy CPU. A tak na závěr nutno říct, že 
týmy, vozy i sponzory skutečného závodu 
kombinuje tato hra tak důmyslně, že až ji 
dostaneme příští měsíc k recenzi, 
pravděpodobně se zařadí k těm 


ojedinělým a zajímavým. PEH 
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Ne každý kapitán průmyslu nosí oblek a kravatu. 


Tenhle osmadvacetiletý Londýňan dělal klipy pro BMG, trávil noci 
v klubu Ronnieho Scotta v Sohu a účastnil se mnoha party s popovými 
hvězdami. To všechno předtím, než odletěl za oceán, aby stanul 
v čele úplně nové herní divize Rockstar firmy Take 2. 


aké je v New Yorku počasí? 

Zrovna jsme tu měli hurikán, znáte to. 
Oficiálně byl vyhlášen nouzový stav. Ale 
protože jsem Angličan, řekl bych že 
prostě trochu pršelo. 


Co si myslíte o Američanech? 

No na rozdíl od britských žurnalistů oni 
to „pochopili". My jsme mladý kluci se zájmem 
o hry a kulturu, oni se bavěj o grafickejch kartách 
a počtu polygonů. Asi v tom duchu jako na jakej 
materiál že byl ten film natočenej. 


Na co ses vlastně u Rockstaru zaměřil? 

To je snad jasný! Teď jsme dokončili GTA a budou 
následovat hry s masovejma vrahama, šňupáním 
okainu a šleháním heroinu! No, tak takhle asi 
ne, co? Dobře - možná to bude znít lacině, ale 
budeme prodávat hry, které se nám líbí. Chtěli 
bychom začít vylepšovat hratelnost, ovládání, 
interface. 


Rockstar nechce být producentem lechtivých 
videoher? 

e, a taky nebudeme dělat hry o Rolling Stones. 
e dobré přidat do věci občas trošku kontroverze. 
Ale musí to být v kombinaci s dobrou hratelností. 
>říkladem špatného přístupu je Postal. Chlápek 
se zblázní, jde a stříli na všechno, co se pohne. 
ení to špatnej nápad, ale oni se to rozhodli 
zkombinovat s úplně nulovou hratelností. 


Jak bys definoval dobrou hratelnost? 
2odle mě to musí být něco originálního. Musí to 
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: být něco, co jsi ještě nedělal. Moc dobří jsou 


; tom třeba DMA. Musí to být něco, na co budeš 


i myslet i při večeři nebo u televize. Myslet na to, 


ak se vrátíš do hry a něco novýho vyřešíš. 


: GTA2 je problém, protože ve srovnání s GTA 
: obsahuje mnoho nových prvků. Musíme tvrdě 


>racovat, abychom si mohli být jisti, Že všichni 


: pochopí tyhle nové momenty. Pochopíte je, 
: myslím, určitě ve chvíli, kdy se gangy obrátí proti 


zám, nebo vás podpoří, nebo za vás začnou střílet 


: policajty. Takový momenty miluju. Gary Penn 


, DMA by řekl „je to úžasná velká souprava 
raček“. 


: Máš nějaké oblíbené auto? 
: Jo, káru Yakuza gangu. 


: Jakou zbraň si obvykle vybereš? 

: Uzi s tlumičem. Pro mě je to TA JEDINÁ. Všechny 
i postavy teď mají určený směr pohledu, takže se 

: můžeš přiblížit zezadu a odprásknout je a oni 

: vůbec nevěděj, odkud to dostali. Máme tady taky 
i pár expertů na Molotovovy koktejly, který jsou 

: V těch správnejch rukou zárukou opravdu dobré 

: zábavy. 


: Jak se ti daří udržovat koncentraci? 

: Mým partnerem tady je Terry Donovan, syn 

: fotografa Terence Donovana. Jeho táta mi jednou 
: řekl, že když děláš něco kreativního, ať už jde 

: o focení, psaní knih, nebo vytváření her, musíš 

: mít jednu hlavní ideu. Musíš mít jednu jedinou 

: věc, která dává tomu všemu ten správný důvod 
i k existenci. 


: A to ti opravdu stačí? 

: Jo. Nechci vypadat jako kretén, ale myslím si, že 
i příliš mnoho novinářského zájmu a spousta her 
: se točí jen kolem technologie. Filmy, které obstály 
: ve zkoušce času, mají dobrý příběh, obsah který 
i oslovuje. Generace mladých se stále dívají na 

: staré filmy od Scorcese. Raging Bull jsem viděl 

: několikrát za sebou. Z technického pohledu 

: vypadá dobře, ale není to Stargate nebo 

: Terminátor. Je to prostě brilantně prezentovaný 
: velký příběh, který můžete vidět znovu a znovu. 


: Je mnohem snazší zaujmout lidi dokonalou 
: grafikou. Nesvádí tě to spíš ke koncentraci 
; na tohle? 

: Hratelnost se prodává nejhůř, protože zpočátku 
: není tolik vidět. To je důvod, proč chceme 

; kombinovat dobrou hratelnost s nějakým 

: komerčně atraktivním tématem. Kontroverzní 

; prvky v GTA přitáhly spoustu zájmu, ale nebyl 

: to ten hlavní důvod, proč se nakonec dobře 

i prodávala. 

: Budeme se snažit tenhle princip opakovat 


i nadále. Pochopitelně to neznamená, že budeme 


i dělat klony GTA na téma Masový vrah, kde byste 
: hráli Teda Bundyho s úkolem pozabíjet všechny 


colem dokola. Nechceme lidem prodávat žádný 


; šméčka. 


: Na čem se teď v Rockstaru oficiálně pracuje? 


a GTA2 pro PC a Playstation a na Trasherovi pro 


: Playstation. Potom bychom se chtěli zaměřit na 
: Playstation 2. Moc se mi totiž líbí teorie 
: konvergence. Sony chce vlastnit váš obývák. -> 


Je to Peter Fonda, 
nebo Sam Houser? 
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„ÚTA se stala sexy a cool hrou a lidi nemají strach 
bavit se o ní v hospodě. Je hodně realistická, 
takže hráči mají, nač být hrdí.“ 


> Dělají to už nějakých dvacet let, ale zatím jste 
si museli kupovat moc různých krabic 

- videopřehrávač, televizi, zvukovou aparaturu, 
Playstation - a váš hlavní pokoj se tím trochu 
přeplnil. Playstation 2 - jedna krabice, jeden bod, 
„bum-bum-bum“. Budeme nakupovat tituly, jen co 
se objeví v obchodech. 


Skončí něco z toho i na PC? 

Jo, ale řekl bych, že je tady jistý rozdíl mezi 
dobrou hrou na konzoli a dobrou hrou pro PC. 
GTA je jednou z mála výjimek. 


Znamená to, že PC hry mají odzvoněno? 

Ne, to si nemyslím. Sposta lidí má PC i konzoli. 
Zahrajete si Unreal Tournament na Playstation 2? 
Myslím že klávesnice a myš jsou stále ještě 
nejlepší způsob, jak ovládat tenhle typ her. 
Naopak, nikdy jsem nebyl fanda do hraní 
sportovních her na PC. 


A co říkáš na X-Box, herní konzoli kterou 
vyvíjí Microsoft? 

Má potenciál, ale pár věcí mi není jasných. Oni 
mluví o tom, že vydavatelé her jim nebudou 
muset platit žádné poplatky. Zní to hezky, ale 
znamená to, že vyvíjet bude kdekdo kdeco 

a nakonec to skončí stejným nepořádkem jako 

u PC. Asi zní šíleně, že chci platit poplatky Sony, 
ale pro mě je to záruka, že se to všechno úsilí 
nějak vrátí. 

jsou střílečky v první osobě, co se dobře ovládají 
klávesnicí a myší. Takže by mě zajímalo, jestli ta 
konzole bude mít klávesnici a myš, a jaký tedy 
pak bude rozdíl mezi ní a PC. 


Mluví se dokonce o tom že bude 
upgradovatelná. 

Předpokládám, že tohle je Svatý grál světa 
herních konzolí. Mě to ale absolutně nezajímá. Já 
si kupuju nové PC, protože neumím upgradovat 
staré. Nejsem dost chytrej. Nemůžu ani přidávat 
RAM. Trpím už jen, když si mám uklidit na hard 
disku. 


Jaké hry teď zrovna hraješ? 

Poslední dobou jsem hodně hrál Everguest. 
Myslím, že je to zatím nejlepší on-line hra. Ale 
funguje to jen s vybranýma lidma. 


Budeš se snažit nasměrovat Rockstar 
směrem k rostoucímu multiplayer publiku? 
To bych moc rád. UžŽ máme pár nápadů... 


Bude to GTA v obřím on-line městě? 

(smích). To nebudu komentovat. Můj velký problém 
se síťovým hraním je personifikace. Je to jako hrát 
s počítačem, protože nevím, kdo je na druhé straně. 
Nejlepší je hrát s někým, koho znáš, dají se 
vymýšlet nové postupy a vůbec je to větší zábava. 
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: Nějaké jiné hry, co jsi hrál? 

: Jednu PC hru, kterou jsme právě licencovali pro 

: Game Boy od vývojářů v Maďarsku. Jmenuje se 

: Action Supercross. Dostal jsem ji před rokem od 
: Gary Penna z DMA. Jen tak jezdíš na kole 

: takovejma malejma 2D místama. Ten pocit jízdy 
i na kole je neuvěřitelně povedenej. Dostali jsme 

: licenci na Evil Knievel a dali jsme je dohromady. 


: Hledáte všechny své tituly venku? 

i Ne, máme vlastní Rockstar studio v Kanadě. Tam 
i se vyvíjela GTA London. Myslím, že ten poměr je 
: asi tak 40 procent vlastní vývoj, 60 procent 

i zvenku. Musíte mít vlastní vývoj, abyste měli 

i know-how, a zároveň spolupracovat s okolím, aby 
i se všechno udrželo v pohybu. 


; Vaše mateřská společnost Také Two si 

i pokazila jméno s tituly jako Lula: 

; Virtual Babe. Není divize Rockstar jenom 

: vychytralý způsob, jak se zbavit špatné 

: reputace? 

: GTA se stala sexy a cool hrou a lidi nemají strach 
: bavit se o ní v hospodě. Je hodně realistická, 

: takže hráči mají, nač být hrdí. A než jsem opustil 
: Anglii, uvedli jsme na trh Three Lions. Ať už to je 
: dobrý, špatný, nebo neutrální, dali jsme 

: dohromady z***veně nejlepší partu, jakou kdy 

: herní průmysl viděl. Sanjay od EastEnders a Jane 
: Midlemiss škemrali, aby se do ní dostali. Není to 
; moc ujetý, není to jen pro debily, 
: je to prostě tak a lidi maj bejt, 

: nač hrdý. 


: Takže Rockstar neskrývá fakt, 


Moc a vášeň 


: Snažil jsem se v BMG mluvit na téma MP3 - řekli 
: mi jen, abych držel klapačku. 


: Technologie je převálcovala? 

: Přesně tak, jsou moc velký na to, aby pružně 

i reagovali. Naše oblast je úplně jiná. Mám rád hip- 
i -hop a všechny moje oblíbené tracky jsou použité 
i ve hře. Můžeme tam nacpat, cokoli chceme, 

: protože hry začínají být pravým naplněním pojmu 
: multimédia. 


: Myslíš, že hry nahradí filmy a muziku? 

: To je zajímavá otázka. Když mi bylo sedm nebo 
: osm, žil jsem jen posloucháním Davida Bowieho 
i a Adam and The Ants. Dneska maj děti tenhle 

: vztah ke hrám. 


: Ale pokud ti je sedmnáct a jsi v depresi, asi 

i zase posloucháš The Smiths. Nevěřím, že by 
: tohle mohly hry zatím nahradit. 

: Ne, ale už jsou tu i hry, které generují pocity 

: a odezvy. Otázka je oblast emocí. Neříkám, že hry 
; mohou nahradit nahrávky The Smiths. 
: máš depku, rodiče ti nerozuměj... 


eti16, 


: Jak bude vypadat příští hra od Rockstaru? 

: Moje nejoblíbenější postavy z oblasti filmu jsou 
: Don Simpson a Jerry Bruckheimer. Začali s Top 
: Gun, potom udělali Con Air a The Rock. 
: se snažit, aby to vypadalo, jako že tihle dva 


Budeme 


potkali Johna Woo. Tahle úroveň 
šílený produkce a stylu 

a preciznosti Johna Woo je přesně 
to, co hledáme. 


: že je herní společností? 

: Naopak, uvádí se tak. Možná se ti 
: nelíbí jméno Rockstar, je trochu 

: pozlátkový, ale skrývá v sobě 

: i jiný významy. Nikdo se tady 

: nebere nějak moc vážně. Je to 

: jako být u Apple Records v době, 

: kdy frčeli Beatles. 

: A taky Take Two se za posledních 
: 12 měsíců hodně změnili. 

: Zapracovali na obsahu a přestali 

i uvádět ty sračky, o kterých jsi 

; mluvil. Je to vidět na věcech, jako 
; je Hidden and Dangerous. 


: Někteří lidé jsou zaskočeni 
; tvou minulostí v hudebním 
: průmyslu. 

: Na tom není přece vůbec nic 

: divnýho. Herní byznys je jako 
: film v době, kdy se začalo 

; pracovat se zvukem. Hudební 
: průmysl v současné době 

i stagnuje. Je v něm pár dobrejch 
: lidí, ale jsou zablokovaní 

i monolitickejma společnostma. 


B Zatímco herní vývojáři jsou 
podobní svému publiku, 
vydavatelé hrám většinou moc 
nerozumějí. Od 
rychlokvašených zbohatlíků 
kteří udělali štěstí na prodeji 
levných kazet Speccy v 80. 
letech, až po mediální 
společnosti, které začaly 
investovat do her v 90. letech, 
obchodníci se většinou dívají 
na hry jako na zmatený 
byznys, který se prostě musí 
vyřídit. 

Ale Sam Houser je začínající 
mogul, který vyrůstal, jako 
většina z nás, během hraní na 
Atari, Spectru, Amize a 
konzolích a dobře to všechno 
chápe. 

Další hráči ve hře jsou Krys van 
der Kuyl z VIS Interactive, 
Demis Hassabis z Elixir Studios, 
a dokonce ředitel Eidosu lan 
Livingstone. Jen ať se kapsy 
jejich obleků od Armaniho 
nadále nadouvají půlpalcovými 
hrami, které propašovávají ze 
svých kanceláří, aby si je mohli 
zahrát doma. 


Bez násilí se to asi neobejde? 
Já mám rád akci. Když to nakonec 
dopadne tak, že je v tom násilí, 
tak ať tam je. Není nad pořádnou 
střílečku! 
Chci, abyste se mohli pohybovat 
v dokonale reálným prostředí, 
zastřílet si třeba v restauraci Dim 
Sum v New Yorku, abyste si 
připadali jako ve filmu, aby to 
byla zábava, aby tam byly pěkný 
holky, prostě tohle všechno. 
Hry, na kterých teď pracujeme, 
jako třeba Max Payne, jsou 
nasměrovaný tímhle směrem. 
A taky vlastníme sérii Grand 
Theft Auto a není nemožné, že 
GTA se stane tím vším 
dohromady. 

PCT 


PŘÍŠTÍ MĚSÍC 


Louis Castle z Westwoodu 
bude mluvit o C8C: Renegade 


Chudák Rayman ani si nestačil moc 
užít zábavy se svými přáteli, které 
zachránil a už tu jsou nové problémy. 
Skvělá 3D hopsačka pro malé i velké 
děti v dalším pokračování Raymana 
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JAK RECENZUJEME HRY 


Recenzujeme pouze plné verze her. Přednost dáváme 
prodejním balením. Někdy jsme však okolnostmi 
donuceni recenzovat z takzvaných gold master disků. V tom 
případě recenzujeme pouze ty verze her, které si vydavatel 

odškrtl jako dokončené. 


Než začneme psát recenzi, hrajeme každou hru minimálně 
dva až tři dny. Máme-li tušení, že by hra mohla dostat 
85 a více procent, snažíme se ji před napsáním recenze dohrát. 


Recenzentům přidělujeme hry co nejzodpovědněji. Tak 
třeba strategii v reálném čase bude recenzovat jedině 
odborník na tuto oblast. Jen ten recenzent, který má rád 
střílečky z vlastního pohledu, se dostane k dalšímu pokračování 
Ouake nebo k příštímu Half-Life. Čtete-li recenzi v PC GAMERU, 
můžete si být jist, že její autor je odborníkem ve svém oboru 
a že má pro daný druh hry, o které píše, dostatek nadšení. 


Hodnocení, která hrám udělujeme, jsou založena výhradně 

na našem systému hodnocení (vpravo nahoře). Vždy se 
snažíme, abychom vám prostřednictvím tohoto systému 
pomohli spolehlivě se zorientovat. Můžete si být jisti, že hra, 
která získá ocenění výborná hra nebo hra měsíce, bude dobrá 
koupě. 


Každou hru recenzujeme podle jejích požadavků. Pokud 

jde výhradně o multiplayerovou válečnou hru, jež 
vyžaduje minimálně Voodoo3, hodnotíme výkon podle těchto 
kritérií. Naše recenze vás mohou i varovat před některými 
specifickými požadavky, které by hra mohla vyžadovat. Z naší 
recenze byste si měli udělat i dobrý obrázek o tom, jak bude hra 
fungovat na vašem PC. Naše benchmark PC je Pll 350, 64MB 
paměti RAM, s grafickým akcelerátorem Voodoo 2. Po úvodním 
testování na tomto počítači hrajeme až na některé výjimky hru 
i na systému, který se co nejvíce podobá minimální specifikaci, 
uvedené vydavatelem hry. I na něm porovnáme její výkon. Hru 
navíc otestujeme na průměrném“ PC a podělíme se s vámi 
o informace, jak si na něm vedla. Viz Systémový skrblík napravo. 


Naši recenzenti jsou skuteční hráči, kteří píší nejenom pro 

sobě podobné, ale snaží se vyjít vstříc i začátečníkům. 
Naším cílem je sdělit vám, zda tu či onu hru stojí za to opravdu 
hrát. A žádná forma nátlaku nám nezabrání říci vám pravdu... 


PRÁVO NA ODPOVÉDĎ 

Jste přesvědčeni, že se nám některá z recenzí nepovedla? 
V tom případě adresujte svůj nekompromisní názor 

na e-mailovou adresu nebo na adresu redakce. 

Můžete také napsat svou vlastní recenzi a poslat ji do 
rubriky Necenzurováno na stejnou adresu. 


Zde jsou nové hry podrobovány nemilosrdnému oku komise odborníků. 
SYSTÉM HODNOCENÍ PC GAMERU 


Podle těchto kritérií přiděluje PC GAMER svá hodnocení 


0-10 % 


Hry v této kategorii nejsou jen špatné. 
Nefungují v žádné myslitelné podobě. Jsou 
buď zcela nehratelné, či daleko spíše se ani 
nedají označit za hry. Pokud na ně narazíte, 
můžete už jen uvědomit příslušný úřad. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 

Blackstone Chronicles 3 % 

Ed Hunter 9 % 


50-69 % 


Hodnocení pro hry, které netrpí žádnými 
velkými problémy. Přesto nejsou víc než 
průměr. Během hraní vás může potrápit 
nějaká ta chybička. Velké fandy příslušného 
žánru uspokojí. Ostatní svou pozornost 
zaměří jiným směrem. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 

Sanitarium 63 % 

Expendable 60 % 


OCENĚNÍ VÝBORNÁ HRA 
ČASOPISU PC GAMER 

Ocenění výborná hra je uděleno hře, která 
získá hodnocení 85 % a více. Když jej uvidíte, 
můžete si být jisti, že jde o ryzí klasiku. 
Investice do ní se rozhodně vyplatí. Takové 
hodnocení ale pečlivě zvažujeme. Hru, která 
na něj aspiruje, hrajeme je-li to možné až do 
konce. Teprve pak vyneseme definitivní 
rozhodnutí. Snažíme se tak současně ujistit, 
že hra je kvalitní až do úplného závěru. 


OCENĚNÍ HRA MĚSÍCE 
ČASOPISU PC GAMER 


Naše nejvyšší vyznamenání. V případě, že si 
můžete v určitém období koupit pouze jednu 
hru, pak by to měla být ta, které se tohoto oce- 
nění dostane. Takovou hru považujeme neje- 
nom za jednu z vůbec nejlepších v herní histo- 
rii, ale současně se domníváme, že by měla 
zaujmout, co největší okruh hráčů. Tato cena, 
ovšem není udělována pravidelně. Pokud 
některý měsíc nepřinese hru, která by tento 
standard splňovala, vyznamenání neudělíme. 


REDAKTOŘI A RECENZENTI PC CAMERU 


11- 29 % 

Špatně navržená a lacině vyprodukovaná hra. 
Při dobré vůli ji lze trochu hrát. Její provedení 
i koncept jsou ale nedostatečné. Věc, které 
se vyhněte obloukem! 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 

Eliminator 13 % 

Rage Of Mages 28 % 


70-84 % 


Domníváme se, že jakákoli hra, která v PC 
GAMERU dostane více než 70 %, by měla 
pobavit skoro každého. Máte-li ji doma, 
nemusíte se za ni v nejmenším stydět. Nemá 
sice jiskru výjimečnosti, s níž by výrazně povýšila 
nad ostatní, ale užijete si s ní dobrou zábavu. 
PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 

Need For Speed III 83 % 

Rival Realms 79 % 


30-49 % 


V takové hře se skrývá zárodek dobrého 
nápadu, přes množství nedostatků ho ale jen 
těžko najdete. Hra není úplně nehratelná, 
množství chyb ale snižuje šanci, že se s ní 
pobavíte delší čas. 

PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 

Adrenix 33 % 

Deo Gratias 48 % 


85 % + 


Hry, které dostanou hodnocení 85% a více, lze 
bezesporu doporučit. Také proto získávají naše 
ocenění výborná hra. Více než 90 % pak 
dostávají jen hry, které nějakým způsobem 
změní naše představy o budoucnosti 
konkrétního žánru. 


PŘÍKLADY Z NEDÁVNÉ DOBY 
Half-Life 96 % 
Jimmy White's 2: Cueball 87 % 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Všechny hry hrajeme za těch nejlepších možných podmínek na našich bench- 
markových PC. Ty obsahují procesor Pll 350 s 64MB paměti RAM a videokartu 
Voodoo 2. Jsme si však stejně tak vědomi, že to, co potřebujete vědět, je, 
bude-li hra fungovat i na PC, které máte doma. A tak pokud se domníváme, že 
by hra mohla dostat hodnocení větší než 80 %, otestujeme ji i na dalších, 
'reálnějších' počítačových systémech, abychom se přesvědčili, jak bude se 
slabšími procesory fungovat. 

Naším cílem je co nejlépe vám zprostředkovat, jak bude hra chodit 
a vypadat na vašem PC. Ověřujeme tak, jak si vede na minimálních systémových 
požadavcích, které uvádí distributor. Potom zkusíme, jak se jí daří na 
průměrném systému. Zjištění uvedeme v okénku Systémový skrblík, které 
najdete u recenze každé hry s oceněním přes 80 %. 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK — příklad 
Jak poběží Obecná střílečka 3 na vašem PC. 


B Testovací systém P166, 32MB | Testovací systém Pll 350, 
64MB RAM, Voodoo2 (12MB) 


ROZLIŠENÍ 


M 


ň G Ů p: © 


VERDIKT: Jak hra funguje na minimálních | VERDIKT: Jak hra funguje na průměrném 
systémových požadavcích? Tady vám to | počítačovém systému? Tady se to dozvíte 
řekneme a nahoru přiložíme rozlišení. a nahoře opět najdete rozlišení. 


Jsou to ti, s jejichž prací jste konfrontováni na stránkách tohoto časopisu. Starají se, aby se vám líbil a abyste pokud možno každý měsíc 
netrpělivě přemýšleli, jestli se jeho vydání náhodou neopozdilo. Ale také se rádi baví. Samozřejmě na platformě PC. 


E 


E na 


JAMES ASHTON 
Specialista na: řízení, akci, 
fotbal a plošinovky 
Nynější oblíbená hra: G7A2 
Tento měsíc: Neschválil 
dovolenou Matthewovi 
Pierceovi. Teď si ošetřuje 
zlomený nos 


IVAN ŠILER 

Specialista na: řízení, 
strategii, hudba 

Nynější oblíbená hra: 
3rd Curier 

Tento měsíc: Byl klidný 
a vyrovnaný. Dost nás to 
vzalo 
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OWAIN BENNALLACK 
Specialista na: strategii, 
RPG, adventure 

Nynější oblíbená hra: 
Age Of Empires II 

Tento měsíc: Zdokonaluje 
svou image založenou na 
podobě s Juliem Ceasarem 


TOMÁŠ F. MAYER 
Specialista na: adventure, 
řízení, 3D akci, Pulp Fiction 
Nynější oblíbená hra: 
Driver 

Tento měsíc: Absolvoval 
honičku s policisty na 
dálnici a zmizel v mlze 


MATTHEW PIERCE 


KIERON GILLEN MARK DONALD 
Specialista na: akci, strategii Specialista na: strategie, Specialista na: střílečky, 
a vůbec všechno, fakt akci, 3D střílečky řízení, sport 


Nynější oblíbená hra: Stále 
System Shock 2 

Tento měsíc: Vzal si týden 
volna, aby „našel sám sebe“ 
a „nechal se ležet v posteli“. 


Nynější oblíbená hra: 
Homeworld 

Tento měsíc: Rozhodl se 
vyměnit PC za konzoli 
Dali jsme mu co proto. 


Nynější oblíbená hra: 
Truant 

Tento měsíc: Popíjel po 
hospodách bílé víno 

a obtěžoval ostatní hosty. 


tratégové a kriminálníci měli tento 

měsíc pré. V obou případech se 

dočkali pokračování svých 
klasických titulů. 

Age Of Kings je vpravdě velkorysé 
dílo. Řada počítačových časopisů doma 


i v zahraničí věnovala této hře - a dlužno © 


dodat, že právem - nemalou pozornost. 
Při hlubším pohledu však přesto 
odhalíte, že možnosti své mateřské Age 
Of Empires spíše jen rozšiřuje, než aby je 
nějak výrazně posunula za hranice 
taktikových snů. Nicméně, pokud někdo 
tvrdí, že by bylo hříchem nevyužít 
příležitost podmanit si feudální svět, jaká 
se mu na jejím pozadí naskýtá, lze s ním 
jen souhlasit. 

Ještě více zábavy a napětí než 
středověká expanze pak skýtá druhý díl 
Grand Theft Auto, který definitivně 
vyvrací tvrzení, že jeho předchůdce byla 
originální kuriozita, která měla na své 
cestě za hráčskou komunitou notnou 
dávku štěstí. Jejím prostřednictvím jsme 
současně definitivně získali nového 
spolupracovníka Tomáše Jakoubka, na 
něhož jsme měli spadeno už delší čas. 

A potěšil nás hned dvojnásob - třeba tím, 
že se ty, kteří stojí na opačné straně 
zákona, postavil s jistou noblesou a mohl 
si tak ušetřit zbytečné úvahy na téma 
násilí v počítačových hrách. 

Závodnického ducha nejednoho 
z nás potěšilo Rally Championship. 
Tomáš F. Mayer, který - věřte nebo ne 
- si v minulosti tento druh automobilové 
soutěže otestoval i v reálném prostředí, 
nyní opovrhl volantem, zasedl za 
klávesnici a při druhé jízdě výrazně 
překonal rekord vytvořený počítačem. 
Jenže ta potvora, kmitající někde mezi 
300 a 400 MHz (nikdy si nejsme jistí, jak 
je doopravdy rychlá), to ponížení 
nestrávila a po zastavení seatu v cílové 
rovince se jednoduše kousla. Kdybych 


k : 
ROSS ATHERTON 


TOMÁŠ JAKOUBEK 
Specialista na: RPG, sport, Specialista na: akci, RPG, 
adventure, strategii strategie 
Nynější oblíbená hra: Nynější oblíbená hra: 
Age Of Empires II Age Of Empires II 


Tento měsíc: Hodně četl 
a výsledek se brzy 
dostavil, zkazil si zrak 


Tento měsíc: Strávil pár 
dní na venkově. Skóre: 
Ross 5, lišky O. 


: byl škodolibý, pak bych jen dodal, že mu 
ta mašina chcípla. Zhrzený grafik 

© a zástupce šéfredaktora v jedné osobě 

© tedy sejmul přilbu, stáhl rukavice a šel 

© lámat číslo, protože usoudil, že Steve 

Owen se na šotolinových cestách 

anglického venkova vyzná o něco lépe. 

O svých skvělých letových 

© vlastnostech nás rovněž přesvědčil 

: Super Hornet. Ještě jsme nezažili, aby 
jedna „osmnáctka“ měla tolik špičkových 


© vlastností. 


Nejhůř nedopadl ani dlouze 
: očekávaný RPG zázrak Eidosu Revenant. 
Na náš vkus snad jen maličko ukecaný, 
ale když má hra nápad, jakým je nový 
způsob atakování nepřítele, skvělou 
animaci postav a nezadá si 
s charakterem Diabla, leccos jí odpustíte. 
Dočkali jsme se však i zklamání. 
A proto, hlavně díky ostražitosti 
britských kolegů, už dnes víte, že spíše 
než na Mortyra či Mankinda se vyplatí 
vsadit si třeba v Chuchli na Ray Of Light 
anebo si raději ušetřit na nějaký 
předpokládaný a programově 
nastavovaný hit. Inu, musel jsem dojít až 
sem. Neboť, jak bych ji jen mohl 


opomenout, že? 


Tedy, FIFA 2000? Viděli jsme, hráli 
a času stráveného s ní nelitovali. I když 
- ruku na srdce - nejlíp to dnes na nás 
nehraje Petit se Zidanem, Smicer 
s Bergerem, ani slečna Štefánková ; i 
v Peříčku, ale obchodní oddělení k 2 
Electronic Arts. Pokaždé když vám : 
zaťukají na rameno s novou verzí 
některé ze svých sportovních simulací, 
neubráníte se tomu nutkání vyjít jim 


RECENZE V TOMTO ČÍSLE 


Grand Theft AUto 2.....=DU 
Rally ChaMpi0NShip «u=04 
ROVENANĚ „zuuereroneneeeeereezeeenen) 


Age Of Empires II: 
The Age Of KiNES...uuu=ur==V0 


Seven Kingdoms II: 
The Fryhtan WArS ...uu=B3 


F/A 18E: Super Hornet.....B4 
FIFA 2000 ....uuerenererenezernn DŮ 
Shadow COMPANY ur- DB 


Nations Fighter 
ČOMMANŮ....uuauereneenenonennenn DÍ 


MAnkiNŮ „unaven Ť 
Madden 2000..........uuwrum.74 


Warhammer 40,000: 
Rites Of WA „.uuuruueerreeuern 7D 


ko pě 
strana 75 E 4 a 


© vstříc a testnout si sami za sebe, jak 
daleko se svým „motion capturing“ 
vlastně pokročili. No, dost daleko... 


JASON WESTON 
Specialista na: tvrdé 
válečné hry, strategie, RPG 
Nynější oblíbená hra: 
Homeworld 

Tento měsíc: Bojoval se 
zákonem. Ale zákon, 
svině, vyhrál 


Ivan ŠILER 
SilerApcgamer.cz 


TOMÁŠ SUCHOMEL 


L. P. FISH JES BICKHAM DEAN EVANS 
Specialista na: 3D střílečky, Specialista na: 3D Specialista na: letecké Specialista na: letecké 
B-filmy, comicsy střílečky, akci, adventure simulátory simulátory, strategie 


Nynější oblíbená hra: 
Kingpin 

Tento měsíc: Pobíhal po 
areálu, kde sídlí redakce, 
a křičel: „Die, die, die!“ 


Nynější oblíbená hra: 
Driver 

Tento měsíc: Vyhrál 
soutěž krásy 


Nynější oblíbená hra: 
Flight Unlimited 3 

Tento měsíc: Úspěšně 
bránil kadeřníka před svou 
rozlicenou ženou 


Nynější oblíbená hra: 
Jak se jmenuje 3 

Tento měsíc: Našel, 

co dlouho hledal, aby to 
opět někam založil 
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UTO 2 


ŽÁNR: ZÁVODNÍ ARKÁDA 


Jedno velké město a v něm sedm znepřátelených gangů. A tam 


někde se o slovo hlásí i vaše zkažená maličkost. 


Série Grand Theft 
Auto a její tvůrce 
DMA Design mají 
docela zajímavý 
osud. Hra začala 
vznikat v roce 
1996 pod křídly 
firmy BMG 
Interactive, 

Ta však byla 
krátce po 
dokončení GTA 
pohlcena 
expandující 
společností 
Take2. V té době 
ale DMA Design 
přešel pod 
Gremlin, nicméně 
se s Take2 dohodl 
na tvorbě GTA2. 
Na scénu přichází 
firma Infogrames, 
která kupuje 
Gremlin, ale 
kontroverzní 
tematika GTA ji 
nevyhovuje. 
Čehož využije 
Take2 a odkoupí 
DMA Design. A co 
z toho plyne pro 
vás? Že GTA2 je 
v klidu 
dokončeno 

a DMA Design 
chystá GTA3D 

a GTA Online 
Crime World. 


7á 7 ZKO 
AMORALNÍ, * 

p a hrubé 
hry jsou populární. Různé organizace se je 
proto snaží zakázat, omezit jejich prodej 
nebo regulovat věkovou hranici kupujících. 
A výsledek? Takovéto hry se stávají ještě 
více populární a komerčně úspěšné přesně 
v duchu nepsaného pravidla, že zakázané 
ovoce chutná nejlépe. Nechci zde ale 
polemizovat nad tématem. Věřme, že 
autoři takovýchto her nás chtějí hlavně 
pobavit a nikoli v nás probudit násilnického 
ducha. Přejíždíte snad chodce 
a vyhledáváte srážky s důchodci od doby, 
co jste si prvně zahráli Carmageddon nebo 
jeho pokračování? Domnívám se, že asi 
ne. Kradete auta a střílíte po lidech od 
splnění prvního úkolu v Grand Theft Auto? 
Pochybuji. Vše berme s nadsázkou. Jen tak 
si totiž budeme moci nejlépe vychutnat 
i Grand Theft Auto - hru, kterou jste 
v několika anketách zvolili za hru roku 
1997 stejně jako za jednu z nejlepších her 
všech dob. 

A v nejmenším ne neoprávněně. Firma 
DMA Design jen potvrdila své kvality známé 


50 GAMER PROSINEC 1999 


z 16bitových dob a z časů jejich 
geniálních Lemmings. S GTA se sice 
soustředila na poněkud odlišnou 
tematiku, ale zabodovala rovněž. Byl jste 
takovým dobrodruhem na špatné straně 
zákona, bral všelijaké úkoly, za jejichž 


ZMĚNA POHLEDU 


Podle některých obrázků vám může připadat, že si lze v GTA2 pohled 
různě přibližovat. Program to ale dělá za vás v závislosti na rychlosti, 

jakou se pohybujete. Na obrázku vlevo stojíte a střílíte, takže vidíte detail akce, kdežto na obrázku 
vpravo už ujíždíte pryč o závod, takže se pohled vzdálil a vy toho vidíte zase o něco více. 


Vizuálně sice GTA opravdu 
není nějak převratnou 
hrou, nicméně i tak si s ní 
grafici docela vyhráli. 


Vy me 


splnění jste získal nejenom další zápis 
v trestním rejstříku, ale hlavně odměnu, díky 
které jste si mohl dovolit pořídit si další auto 
= | (pokud jste ho sám neukradl) 
a pochopitelně zbraně. Mohli jste se 
nechat také najímat a vůbec dělat 
si, co se vám zlíbí. Volnost jste 
měli velkou. Nebylo problém 
se v srdci velkoměsta podle 
svého vyřádit. Datadisk 
London 1969 přinesl pár 
dalších věcí a neméně velkou 
zábavu. Řady příznivců GTA se 
ještě rozrostly. A dnes máme před 
sebou jeho druhé pokračování. 

Pohled na hru zůstal stejný. Její tvůrci 
nám tvrdí, že jen tak máte kolem sebe 
potřebný přehled, a tento názor není ani 
v nejmenším od věci. Navíc si už na něj 


Všichni 
gangsteři jsou 
pochybní 
živlové stejně 
jako vy. 


mnozí z nás zvykli. To ale neznamená, že by 
se na zpracování nic nezměnilo. Jak je dnes 
dobrým zvykem, je vše mnohem detailnější, 
zvláště světelné efekty stojí za pozornost. 
Atraktivní je především jízda čí spíše akce 
během noci, kdy přední či brzdová světla 
normálně fungují a patřičně osvětlují okolí. 
Na obrazovce se dokonce může objevit 
najednou až 50 vozů a 200 lidí, což je 
opravdu úctyhodné číslo. A opět to vypadá 


o něco lépe, i když grafika - podobně jako 
v prvním dílu, není tím nejpodstatnějším. Pro 
lidi z DMA Design je tím nejdůležitější 
hratelnost. Právě na ní se soustředují. GTA2 
není výjimkou. A je to znát. 

Ani nevím, čím při téměř euforickém 
líčení fantastické hratelnosti začít. 
Nepochybně důležitá je zde určitě 
nelineárnost hry. Nikdo vás do ničeho 
netlačí, máte obrovskou svobodu 
pohybu i akce. Ve většině her máte 
předem dané, co musíte udělat, jaký je 
cíl mise. Nikdo se vás na nic neptá. 
Chceš hrát? Tak jo, ale podle našich 
pravidel! Netvrdím, že to je chyba, často 
to ani jinak nejde. GTA2 však ukazuje, že 
to může být jinak a že je tak může být 
ještě daleko zábavnější. Než jsem 
se pustil do prvního úkolu, který 
jsem si sám vybral, bloumal jsem 
několik hodin po městě a dělal, 
na co jsem měl zrovna chuť. 

V čem, že to spočívalo? Jak už 
název hry napovídá a první díl 
potvrdil, ze ukrást prakticky 
libovolné auto. Viděl jsem na 
rohu červenej sporták, líbil se 
mi. Vystoupil jsem ze své 
popelnice, přešel ke sporťákovi, 
jeho majiteli jsem „vysvětlil“, že 
takového auta je pro něj 

škoda, nasedl jsem a už to pálil 
po městě. Totéž jsem dělal 

i v GTA, ale v druhém dílu nejste 
omezeni jen osobními auty, 
kterých tu je navíc 
mimochodem na desítky, ne-li 
stovky. Chcete si vydělat pár 
peněz i poctivě? Proč ne. Ukradl 


Tak takhle nějak 
mohou vypadat vaše 
hrátky s náklaďákem. 


Teď vám stručně představím sedm 
gangů, které se budou ucházet 

o vaši přízeň/peníze/auto/život 
(nehodící se škrtněte). 


AMERIČTÍ PATRIOTI 

Nebo také rednecks - čili burani. Hrají si na 
americké nacionalisty, ohánějí se vlajkami, ale 
jinak nenávidí úplně všechny (nepřipomíná vám 
to někoho náhodou?). 


HARE KRISNA 

Staří známí neškodní z jedničky se 
restrukturalizovali do gangu a libují si v unášení 
a oblbování lidí. 


JAKUZA 


Tohle jsou mazaní profici, mají dost rychlá 
auta a specializují se na drogy. 


LOONIES 

Šílenci, magoři, amatéři. Jejich 
chování a skutky jsou 
nevypočitatelné, bacha. 


RUSKÁ MAFIE 

Chcete dát někoho zabít? 
Sháníte zbraně, třeba 
jaderné? Volejte ruskou 
mafii na 0609... 


SCIENTISTS 
M Jim evidentně šéfuje O 
neboli dvorní dodavatel 
nejúžasnější zbraní 
a dalšího vybavení pro 
Jamese Bonda. Mají k ruce 
f ty nejvyspělejší věcičky. 


ZAIBATSU 

Nebezpečná japonská 

společnost, která chce 
ovládnout celé město, 

a hádejte jak. Její snažení 

tvoří vlastně hlavní zápletku 

GTA2. 
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SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Jak poběží Grand Theft Auto 2 na vašem PC. 


M Testovací systém P166, 32MB | Testovací systém P200, 32MB 
RAM, bez 3D karty 


RAM, Voodoo Banshee (16MB) 


Není to špatné, ale časté 


Městská 
policie pro 
vás fakt není 
soupeř. 


Tím nemyslím 
takto zvanou 
skupinu českých 
hokejistů 
Pittsburgh 
Penguins, ale 
možnost vytvořit 
si ve hře svůj 
vlastní gang! 
Nějaké muže do 
něj získáte třeba 
jako odměnu za 
splnění nějakého 
úkolu. Přináší to 

i trochu starostí 

= hlavně se 
sháněním aut pro 
vaše muže, těžko 
se vy a vašich osm 
lidí vejde do 
dvousedadlového 
sporťáku. 
Výsledek ale stojí 
za to. 


cachování vám při dravé jízdě může | chodců, ani světelné efekty nezpůsobí 


=> jsem taxíka (já vím, to 
s poctivostí zatím moc 
společného nemá), vozil v něm lidi 
a vydělával. Tím se můžete bavit docela 
dlouho. Říkáte, nic moc? Tak zkuste otočit 
autobus a rozvážejte v něm občany do 
práce. Pokud vás služba lidu přestane bavit, 
šlápněte na plyn, nezastavujte na červenou, 


Teoreticky je 
možné jezdit 
s náklaďákem 
a prodávat 
třeba párky. 


natož na zastávkách, a bavte se vyděšeným 
křikem vašich pasažérů. Pro drsňáky je určitě 
přitažlivá možnost jezdit v nějakém velkém 
tahači, jehož přívěs můžete třeba v prudké 
zatáčce a za vyšší rychlosti odpojit a pak jen 
sledovat, jak si ten obří několikatunový přívěs 
nekontrolovatelně razí cestu. Anebo co 
takhle založit někdy požár a pak ho jako 
hrdina přijet v požárním voze (ukradeném 


pochopitelně) 
uhasit? Teoreticky je 
možné jezdit dokonce 
i s náklaďákem a prodávat 
třeba párky či zmrzlinu. Zatím 
se mi to ale nepovedlo. 

Tohle je vskutku absolutní volnost. 
Nemá ale zase tak moc vliv na průběh hry. 
Tohle je tady díky DMA jen pro radost. 

Další skvělou věcí je pulzující život 
velkoměsta. Lidi nebloumají beze smyslu po 
městě, ale čekají na autobusových 
zastávkách a přecházejí křižovatku 
na zelenou. Auta dávají přednost záchrance, 
funguje taxi služba, MHD. Navíc je město 
více trojrozměrné, takže podchody či 
nadchody zde nejsou výjimkou. Dostanete 
se i na střechy domů, což zase rozšiřuje 
vaše možnosti, nehledě na to, že to i daleko 
lépe a přirozeněji vypadá. Mezi ty možnosti, 
jež vám vylepšené zpracování města přináší, 
patří útěky před policií (buď si nadchodem 
nebo po střechách budov zkrátíte cestu) 

a také ostřelování vozidel či osob z mostů. 

Teď koukám, že již nějakou tu chvilku 
hovořím o městě a jeho obyvatelích, aniž se 


Obešlo by se to sice 
i bez střílení, ale kdo 
by odolal, že. 


zmiňuji, zda se druhý 
díl odehrává v současné Americe 
jako jednička, nebo před třiceti lety 
v Londýně jako datadisk. Tak tedy, ani tak, 
ani tak. GTA se podle tvůrců odehrává 
v anonymním americkém velkoměstě 
v době asi za tři až šest týdnů. To ale 
neznamená, že byste ted měli letět shánět 
kalendáře, abyste si zjistili nějaké konkrétní 
datum a hledali v tom nějaké skryté 
významy. Skutečnost je totiž daleko 
jednodušší. Autoři totiž jen nechtěli být 
vázáni reáliemi. Jejich záměrem bylo do 
celkovému designu vložit více svých 
nápadů. To se ovšem netýkalo urbanistické 
stránky města, neboť to mělo působit co 
nejkompaktněji a ne jen jako náhodný shluk 
budov a ulic. V průběhu hry tedy 
nepostupujete z města do města. Vše se 
odehrává jen v jediném - zato značně 
rozsáhlém a propracovaném. Je rozděleno 
na oblasti obytné, průmyslové a centrální. 
Přičemž centrum je vyvedeno honosněji 
a naopak v chudších částech města narazíte 
pro změnu na špinavé a neopravované 
silnice. Kontrast mezi bohatstvím 
a chudobou je jasně viditelný. Celkově je 
herní město designováno velmi dobře, 
takže se v něm budete brzy citit jako doma. 
Zatím jsem se rozepisoval jen o části, 
která nesouvisí příliš s vývojem hry či jejího 
děje. Z toho také plyne, že v GTA2 máte 
opravdu spoustu možností, jak se skvěle 
bavit i bez nějaké akce, násilí a krve. Užil 
jsem si víc než dost, ale na akci nezanevřel. 
A byl jsem tomu upřímně vděčný, protože 


Mezi nejzajímavější hi-tech zbraně, které ve hře můžete získat, patří dozajista i Bleskomet z dílny Scientists. Nejde sice doslova o bleskomet, ale lepší pojmenování pro 
mikrovlnnou pušku emitující elektrické výboje, jež přeskakují z cíle na cíl, se mi prostě hledat nechtělo. V každém případě hodně dobrá věcička. 


GAMER PROSINEC 1999 


Avy jste 
zhruba nějakým 
takovýmhle 
týpkem. 


ta skýtala ještě daleko více zábavy a napětí. 
V čem tedy ještě GTA2 exceluje? 

Kromě víceméně poctivých 
a bezúhonných občanů ve městě žijí též 
a samozřejmě strážci pořádku. Kriminálníky 
lze dělit na individuální a organizované. První 
jsou pochybné existence podobně jako vy 
- v podstatě taková vaše konkurence, 
protože také oni kradou auta. Může se 
dokonce stát, že vám před nosem 
ukradnou vůz, který jste dostal za úkol 
odcizit vy — a to určitě nepotěší. Ale na 
druhé straně nepochybně i potěší, protože 
je to dobrá výzva, abyste si dávali mnohem 
větší pozor. Prostě byli lepší, rychlejší 
a obratnější než ti ostatní. 

Organizovanými živly pak míním 
samozřejmě gang, ale ne jeden víceméně 
takový abstraktní jako v jedničce, ale hned 
sedm! Pořádně secvičených, usazených 
a navzájem nepřátelských (viz Gangsta). 
Každý z gangů obývá (či spíše ovládá) 
určitou část města. Jinak se chová, jinak 
vypadá (Loonies rozeznáte podle 
rozesmátých obličejů, Zaibatsu podle 


Jo a plamenomet, 
taky není špatná 
zbraň. 


E Vydavatel Take 2/Rockstar Games Il Vyvinul DMA IE Cena 1499 Kč IB Minimální systémové požadavky 
P166, 32 MB RAM, 80 MB HD E Doporučeno P200, 32 MB RAM, 80 MB HD B Grafický akcelerátor 
Direct 3D E Multi-Player Není Il Web www.take2games.com I Datum vydání Právě vyšlo 


: shání o Z | Driver 
POZORNOST T Na první pohled GTA ve 3D, ale jde více o závodění 


a profi jízdu než o plnění úkolů... 


TRÁŽCI POŘÁDKU 


1% 


nějakou vážnou překážkou, ale to je tady jen začátek. 


OBRNĚNCI 
Na řadu totiž přichází speciální jednotka SWAT, šest 
samopaly ozbrojených vojáků v obrněném voze, kteří 
vás nechtějí jen odzbrojit, ale rovnou likvidovat. A kolem 
se mohou ukázat také agenti FBI. 


velkého „Z“ na střechách apod.) — to abyste 
neměli potíže s identifikací jejich členů a aby 
tak nedošlo k nějakému 
politovánihodnému omylu (třeba že byste 
ukradli auto těm nepravým, či snad 
dokonce nezabili někoho z „vlastních“ řad). 
A teď přijde na řadu veledůležité slovo — 
reputace. Zde totiž úkol (kterých je ve hře 
kolem osmdesáti) nedostanete jen tak pro 
nic za nic. Abyste se zalíbil nějakému 
gangu, který vám postupně zadává úkoly 

a platí za jejich splnění, musíte se nejprve 
něčím předvést — to znamená pro své 
potenciální chlebodárce něco ukrást, 
někoho zlikvidovat, uškodit konkurenci 
apod. Pokud uděláte na příslušný gang 
dojem, jste jejich člověk. Současně s tím 
ale musíte počítat, že se ocitnete v nemilosti 
ostatních. Tyto vztahy sympatií, loajality, 


Pokud uděláte 
na gang 
dojem, jste 
jejich člověk. 


nepřátelství a nedůvěry vás budou provázat 
celou hrou. Vaše pověst je v těchto relacích 
velmi důležitá. A opět záleží jen na vás, jak 
s tím, co se vám nabízí naložíte. Můžete 

i tak říkajíc sedět na dvou židlích. Pracovat 
pro Jakuzu a současně ji škodit k radosti 
Zaibatsu. Možností je zkrátka nepočítaně. 

A když už je tedy ve městě taková míra 
zločinnosti a tolik nebezpečí, musíte se i vy 
nějak bránit (a útočit), a proto si dobře 
rozvážit, za co utratit „poctivě“ vydělané 
peníze. Zbraňový arzenál je samozřejmě 
širší než minule. Do akce můžete vyrazit 
se samopalem, plamenometem či 
raketometem. Molotovův koktej je sice 
účinný, nicméně se může stát zbraní tak 
říkajíc dvousečnou. Pro tichou 
a nenápadnou akci se vám nabízí příležitost 


Carmageddon 2 


Neméně kontroverzní závodní hra, ale její 
zábavnost tkví v něčem jiném než u série GTA 


Minule jste prakticky neměli větší problémy uniknout policii a následné zátarasy též nebyly 


TANKOVÝ PRAPOR 
Nicméně i akci SWAT jednotky můžete přežít, to nejhorší 
na vás stále čeká. Následně bude totiž povolána Národní 
garda s tanky, to už je ale opravdu konečná (když se vám 
ovšem podaří obsadit i tank, zábava může pokračovat). 


„ošetřit“ svoje zbraně tlumičem. To vše patří 
už tak nějak ke standardní výzbroji, kterou si 
můžete koupit. Kromě toho se ale můžete 
také dostat k nějakým speciálním zbraním 
jednotlivých gangů (viz Bleskomet). 

Novinkou je vylepšení vašeho vozu — 
pokud se tedy rozhodnete, že si to 
současné ponecháte o něco déle. 
Kosmetické úpravy se změnou barvy 
netřeba připomínat - skutečnost, jak dobře 
se hodí pro matení policie, však ano. Ještě 
důležitější však je, že do auta můžete 
namontovat třeba čelní kulomet nebo 
zařízení na pokládání min či olejových skvrn 
- při kvapném ústupu před policií skvělá 
věc. Tuto výhodu doporučujeme 
nepodceňovat, neboť právě uniformovaní 
strážci pořádku se v GTAII dostali do 
podstatně lepší formy, než jakou se 
prezentovali v prvním díle. Zásluhou jejich 
vylepšené inteligence (jen pro pořádek, 
stále mluvím o hře) jim už zdaleka nebude 
tak jednoduché ujet. Město má navíc na 
ochranu pořádku více peněz - čekají vás 
tedy i větší potíže (viz Strážci pořádku). 
Spravedlnost má proti zločinu i trochu 
silnější zbraně, což je nepochybně další 
výzva k vašemu lepšímu výkonu. Ale — věřte 
nebo ne - pokud se ve vás něco zlomí, 
může se z vás stejně tak stát i anděl strážný, 
který najednou začne pomáhat ochráncům 
pořádku. Třeba tím, že proti sobě poštvete 
gangy nebo na ně ušijete boudu. Nejlepší 
důkaz, jaké jsou vaše možnosti. 

Pár věcí by se však dalo hře i vytknout. 
Například by neškodilo, kdyby gangy mohly 
mít ve svém čele nějaké konkrétní osoby. 
Působilo by to nepochybně věrohodněji. 
Takhle se musíte smířit s bezejmennými 
protivníky. Také popis mise mohl 
být obohacen drsnějším komentářem. 

Ale to jsou naštěstí jen maličkosti, které lze 
s klidem pominout, protože hratelnost 
- ta zde vítězí na celé čáře. 
TOMÁŠ JAKOUBEK 


Pokud vám chyběla hra 


se skvělou hratelností, 
tak jste ji právě našli, 
nebo už rovnou šlohli? 


Stejně jako 

v prvním díle 
posloucháte 
hudbu 
prostřednictvím 
rádiostanic. Jenže 
nejde jen o jednu, 
jejíž signál chytíte 
všude ve městě. 
Zde je město 
pořádně rozlehlé, 
takže je v něm 
radiostanic 
několik, 
samozřejmě 

i uzemí každého 
Z gangů má 
příslušně 
orientovanou 
stanici.Při 
projíždění 
městem signál 
jedné stanice 
slábne a jiné 
naopak sílí. 

A také už asi víte, 
že o hudbu se tu 
stará studio 
Moving Shadow 
Records. 


PGGAMER 
PROFIL 


E Propracova- 
nější než první 
díl 


E Zase něco pro 
moralisty 


E Opravdu 
nelineární 


E Driver 


B Hra pro 
převýchovu 
recidivistů 


E Technologický 
zázrak 
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ŽÁNR: ZÁVODNÍ SIMULÁTOR 


RALLY 


CHAMPIONSHIP 


Pokud chcete imponovat dívkám, musíte 
nakopnout motor a stát se králem rallye! 


| MOMENTÍČEK 


Kdyby naše 
databáze recenzí 
měla mozek, tak 
by byl teď pěkně 
zamotaný. 
(Naštěstí žádný 
nemá, protože 

to jsou jen nesou- 
vislé poznámky 
svázané pro- 
vázkem) Popletlo 
by jej, že první 
hra od Magnetic 
Fields pro 
Europress se také 
jmenovala Rally 
Championship. 
Pak tu ještě 

bylo Network 

O RAC Rally 
Championship, 
potom neobvykle 
pojmenovaný 
International Rally 
Championship. 
Také se objevili 
Kickstart I a II pro 
Commodore 64. 
No nazdar! 


PLAYER1 "=" > Version — 


+2: 07:2B 


we 11 
„906145:09 


hd 


Na tenhle pohled si 
zvykněte. Zpočátku 
vás to bude jako 


v každé simulaci 
řízení lehce 
frustrovat. 


OKO LO formule jedna se 
motá sice spousta 
lepých kůstek, ale soutěže v sobě mají 
něco nekonečně vzrušujícího. Zajděte si 
na tribunu. No tak! Užijte si upravená 
auta, která letí 160kilometrovou 
rychlostí po blátivých cestách sotva 
širších než stezka pro dobytek. Po jedné 
straně se zvedá strmý úvoz, který vás 
vě v mžiku převrátí koly vzhůru. Druhou 
stranu tvoří přívětivý příkop a balvany 
ukryté ve vysoké trávě. Dozajista 
oeove =- by vám vyladili podvozek 
. a tlumiče k vaší plné 
spokojenosti. Mysleli jste 
si, že ve formuli není 
místo pro chybičky, ale 
v rallye se také počítá 
každá vteřina a navíc 
to auto vůbec nesedí. 
Klasickou 
technikou každého 
arkádového řidičského 
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(Vlevo) S dobrým PC 
a všemi volitelnými 
vychytávkami oceníte 
Rally Championship 


určitě vysoko. 


simulátoru je power-slide, která přivádí 
japonské pařany k vytržení. Technika 
spočívá v krátkém přibrzdění a rychlém 
otočení volantu (což zpomalí přední kola 
a nasměruje je do jiného směru), které 


Časy úseků 
se budou 
měnit podle 
vyladění vozu. 


katapultuje zadek vozu do strany. Veškerý 
moment síly zadní nápravy bleskově otočí 
celé auto. 

Sešlápnutím plynu zadní nápravu opět 
popoženete a otočením volantu na druhou 
stranu předejdete otočení vozu kolem 
dokola. 

Power-sliding je nezbytný pro zatáčení 
s minimální ztrátou rychlosti a funguje jen na 
volném prostranství. 


k vrcholu věrnosti. 


Nejvíce nás samozřejmě zajímá simulace šampionátu. V té spočívá skutečná 
hloubka hry a kluci v Magnetic Fields se vynasnažili, aby ji skutečně dotáhli 


Ale i pro zapálené závodníky je tu běžný arkádový mod s mírně snazším ovládáním, omezenou 
možností poškození, automatickými set-upy. Pro některé z vás bude možná nejzajímavější možnost 
závodit s jinými vozy. A auta, která přímo před vámi vykouzlí pořádnou srážku. Jezdí se po tratích 
šampionátu, ale opačným směrem, takže tratě působí nově. Abyste se dostali do další oblasti, musíte 
v šesti kolech porazit všechny „počítačové“ vozy, což není zrovna hračka. To se vám skutečně 


Stěrače stírají! 
Díky bohu! 


To tuto techniku činí vhodnou pro 
rallye. Rozdíl mezi projetím zatáčky power- 
-slidem a projetím zatáčky s brzděním jako 
v autoškole může činit pět vteřin. Jelikož 
jednotlivé úseky soutěží měří mezi 10 a 30 
mílemi a vedou po těch nejpokroucenějších 
cestách, které byli vyšinutí organizátoři 
schopni najít, je tato technika poměrně 
podstatná. Pokud jedete na vítězství, 
samozřejmě. Při nedělních výletech 
s rodinkou a tchyní ji potřebovat nebudete. 


Spočiňte na chvíli 
a obdivujte se 
slunce západu. 


povedlo, mládenci. To nevypadá jako na poslední chvíli přidaná okrajová parádička. 


Potřebovat ji ale rozhodně budete při 
Rally Championship. Je to totiž simulátor 
řízení stejně dokonalý a náročný, jako 
Grand Prix 2 a TOCA 2, a je to hra tak 
skvěle designovaná, že by mohla být 
následnicí Colin McRae Rally. Jenže 
ta vyjde až příští rok. A bude asi také dost 
dobrá. 

Nicméně nejde o nějaký vývojový 
skok v porovnání s Colin McRae. Má ale 
práva na British Rally Championship, což 


3 Ach, uklidňující projížďka 
krajinou, včetně slunečních 
paprsků prorážejících 
zelenými haluzemi 
stromoví. „Pozor! Brána, 
100!“ Šmejd! 


VOLANT, ČI 
NEVOLAŇT? 


Nemáte volant? 
Jo, jo - my víme, 
že nejsou zrovna 
laciné, ale chcete- 
li si užít TOCA 2 
Rally Champion- 
ship až do dna, 
pořiďte volant 
Force Feedback. 
No jistě, že jsme 
zkoušeli jezdit 

z klávesnice, ale 
není to nejsnažší 
věc na světě. 
Takže, pokud si 
ho nepořídíte 
kvůli nám, tak 
myslete na ty 
ubohé siroty, 
pro rány boží! 
Nechápete? 
Nevadí... 


znamená, že hra věrně modeluje nějakých 
420 mil skutečných tratí, rozdělených do 
šesti kol po šesti závodech. Je to opravdu 
vzrůšo prohánět se po reálné přesně 
vymodelované krajině, ale napadne vás, 
jestli světové tratě v Colin McRae nejsou 

o něco záživnější než nekonečná Britská 
krajina. 

Nechci tím říci, že těch 420 mil je stále 
stejných. Budete závodit dnem a nocí, 
poránu i za soumraku, za slunečného 
počasí i deště, v dešti se sněhem, po 
šotolině, asfaltu, trávě, bahně a sněhu, 
okolo farem, na pobřeží, skrze lesy a přes 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak pojedete Rally Championship na vašem PC. 


E Testovací systém P200, 32MB 
RAM, Voodoo (£4MB) 


E Testovací systém PII 300, 
64MB RAM, Voodoo 2 (12MB) 


Trochu pomalé, nicméně Skoro perfektní — pohodlné 
hratelné. Poskakování ale může ovlivnit | a rychlé, navíc to pěkně vypadá. Možná 
vaše časy. pár MHz by neškodilo. 
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SPOLUJEZDEC 


Hlas spolujezdce 
nepatří nikomu 
jinému než 
Dereku Ringerovi, 
parťákovi 
Gwyndafa Efanse, 
pokud sledujete 
rallye, tak tohle 
jméno určitě 
znáte. Jo, 

a omlouváme se 
Ringerovic rodině, 
pokud je nadpis 
drobátko poděsil. 


(Vpravo) Stejně 
jako v CMR budete 


na zatáčky 
upozornění zvukem 
i obrazem. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Ohromný 
řidičský zážitek 
E Dlouhodobá 
investice 

m Úředně 
licencovaná 


E Snadno 
zvládnutelná 


E Projížďka bez 
brzdění. 


E Snadno 
ovladatelná 
jenom 

s klávesnicí. 


$ 00:52:80 


X 


LY M M R 


pole, pod mosty a vodou. Británie má různé 
druhy krajiny, ale zasteskne se vám po 
rozmanitosti Malajsie, Švédska a Řecka 

v Colin McRae. 

Práva na šampionát ale umožňují 
tvůrcům předložit vám rozmanitou paletu 
vozů. Počínaje slabým Fordem Puma, třídy 
A5, přes Citroen Saxo třídy A6, až po silný 
Seat Ibiza A7, a dokonce třídu World Rally 
Championship A8 včetně úžasného Subaru 
Impreza. Dohromady máte k dispozici 
23 vozů, ke každému podrobné informace 
a fotografie, takže můžete provést pěkně 
detailní průzkumeček před zahájením 
soutěže. 

Každé se chová a zní jinak a to je 
úskalí, které musel Rally Championship 
překonat. Aby na pultech uspěl proti Colin 
McRae, tak to musí opravdu fungovat, 

a zaplať pámbu, že to tak je. Řízení je 
dostatečně jemné, takže menší doladování 
nevede k destabilizaci vozu. Brzdy jsou 
silné a jejich rovnováha je „vychýlena“ 
kupředu, takže zadek auta vás nádherně 
obíhá. Skutečně lze pozorovat změny 

v časech jednotlivých úseků, jak 

budete své auto doladovat, takže 
můžete dosáhnout výsledků, které 

jsou pro vás optimální. 


E Vydavatel Actualize IN Vyvinul Magnetic Fields I Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky P200, 
32MB RAM, 3D karta Ill Doporučeno PlI 300 IE Grafický akcelerátor Direct3D I Multi-Player Síť, internet, 


- PLAYERS" 


Ale nejvýraznější předností proti 
Colin McRae je ohromující grafika. 
Přesto, že hra obsahuje hi-res textury 
a dohlédnete na neuvěřitelnou vzdálenost, 
běží pěkně i na průměrném PC. Začněte 
se speciálními efekty a nemůžete nebýt 
ohromeni. 

Je to „rozlehlá“ hra a míle navíc proti 
Colin McRae určitě pocitite. Některé úseky 


Je vzrušující 
přitlačit 
plyn až 
na podlahu. 


trvají nějakých 15 minut, takže musíte 
spoléhat na instrukce spolujezdce. Je 
opravdu vzrušující sešlápnout pedál plynu 
na podlahu, i když nemáte nejmenší 
ponětí, co vás v nejbližší chvíli čeká. 
Představte si, že jedete nějakých 160 
kilometrů za hodinu ve tmě po úzké cestě 
a vaše světlomety nedosvítí ani na konec 
vaší potenciálí brzdné dráhy. „Mírná 


Sněžné úseky 
představují 
skutečnou výzvu. 


KDE JSEM SE TO JEN OGITL? 


Satelitní snímkování? Oficiální údaje od dvorních 
kartografů Jejího Veličenstva? Ani nápad. 
Magnetic Fields vědí, jak vytvořit přesné kopie 
tratí British Rally Championship. Pro začátek měli 
k dispozici oficiální mapu Británie. Vyznačili si 
trasu na kopii v počítači zabudovaném ve voze 

a projeli 420 mil celé rally. Z videonahrávek, 
které pořídili, zrekonstruovali podobu celé trasy. 
Nakonec pro zasmání přidali několik skrytých 
zkratek. To je chicagský způsob! Jenže Magnetic 
Fields sídlí v Chesteru. 


doprava, 200" radí spolujezdec, ale vy 
víte, že můžete plyn ještě trochu 
polechtat, než dupnete na brzdy. Zkrácení 
kteréhokoli úseku o zlomek vteřiny vás 
bude dělit od 15 „počítačových“ soupeřů. 

Pak je tu strategie, jak řídit. Můžete 
tlačit čas s rizikem poškození vozu nebo 
motoru, ale na každé servisní zastávce 
máte 30-60 minut, tak aby to mechanici 
stihli. Některé úseky budete prostě muset 
projet zlehýnka, abyste dostali alespoň 
nějaké body. 

Jo, jo - rally je „řáckej"“ sport 
a Magnetic Fields odvedli příkladný kus 
práce při jeho přetváření do Rally 
Championship. Dokonce nás rozmaziili 
možností multi-player. Až osm lidí po síti 
a teoreticky i internetu, možnost rozdělení 
obrazovky pro dva (split-screeen), nebo 
střídání hráčů u jednoho PC (hot-seat). 

Je to fantastický řidičský zážitek, ale 
trochu hutný bez volantu. Zkoušeli jsme 
to s Joypadem a klávesnicí, ale ztrácí to 
něco ze své zábavnosti. Doporučujeme 
vám investovat do volantu Force Feedback 
a zažít vzrušení, když rozryjete nějakému 
sedlákovi pole na hnědozelenou patlanici. 
Fantastické! 

STEVE OWEN 


E Pozor, nepřátelští 
< vesničané obracejí 
Wa směrovky. (Dobře, 

tak tedy ne). 


V zásadě skvělá závodní 
hra a téměř dokonalá 
zkušenost z rally. 


modem, split-screen I Web www.rallychampionship.co.uk Il Datum vydání Listopad 


TAKÉ STOJÍ ZA POZORNOST... 


Colin McRae Rally 
Jelikož je snadno k mání, museli byste být 
na hlavu padlí, abyste si ji nepořídili. 


TOCA Touring Car 2 
Čím víc času jí věnujete, tím víc se vám 
odmění. Nejlepší poježdění na PC. 
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ŽÁNR: RPG 


REVENANT 


Diablo se potkává s japonskou RPG a stávají se z nich kamarádi. Konec. 
(Vlevo) Iluzivní r P 


OCHRANA fe- h Aeon m 
Vývojáři k barevné osvětlení ž s i 
v Cnersathal joo ; , vytváří u některých 
asi fetišisty přes * prostorů dokonalou 
ý atmosféru. 


ostým 
jednoduchého 
oblečení po 
kouzelné plátové 
brnění - má pět 
různých součástí. 
Cinematix tvrdí, 
že je tu možnost 
až 33,554.432 
kombinací zbroje 
a každá odpovídá 
projevu vašeho 
charakteru. Blázni. 


SKUTEČNĚ je to konec? 

Revenant je 
podivná chiméra RPG pevně zasazené do 
japonského prostředí, nedovoluje ani i 3 : : SSE 
výběr postavy a postavám nedává mnoho 2 + český 3 R o n = Díkybohu nejsou 
možností vyvíjet se. Příběh je jednoduchý, M 2 : : : : een bestie takhle 
nalinkovaný a vaše postavy jednají zrovna i vá : : "4 m. 
tak, bez větší šance k dialogům nebo akci. 

PCGAMER Proč asi jsem pak téhle hře, přes všechnu 

PROFIL kritiku, dal tolik procent? 

Začněme od začátku. 

E RPG bez Postavou, kterou řídíte, je urozený 


eM výběru Duch, bojovník, který povstal z mrtvých, aby Systém bojů pokračovat a odkryjete se protiútokům 


zachránil ctěnou pannu a zbavil svět É nepřátel. 
zd nějakého toho Kultu zla. Nenajdete tu vychází spíše Co je ovšem nejlepší, jsou nové 
poj , ovšem nic ve stylu hry Baldur's Gate. Jste způsoby útočení, které se učíte od místního 
p rov také pěkně limitovaní možnostmi, kam se z Tekkena. znalce bojových umění. Pokaždé když 
systémem bojů. vydat; prvních pár hodin je to případ spíš dosáhnete dalších dvou úrovní (pomocí 
„dostaňte objekt X do prostoru V“ izometrický pohled, ale využívá barevné bodů zkušeností), smíte se naučit další útok, 
něm a podobně. osvětlení, které byste normálně čekali jehož používání se vám pak zpřístupní. 
, Zatím tedy nudný průměr. Jenomže u střílečky v první osobě. Také animace Podobně se můžete naučit a pak využívat 
ní Revenant má pár vymožeností, které to postav je parádní. nová kouzla, jestliže najdete 
Těžký všechno vyrovnají. Tak za prvé, vizuální Za druhé, soubojový odpovídající svitky a talismany. 
stránka. Revenant má sice jako Diablo systém vychází víc Cesty po úrovních jsou 
. : : z Tekkenu než vedeny optimálně, zalíbí se 
SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK z Diabla. Kombinace vám. Na druhé straně je 
Jak Revenant poběží na vašem PC. stisků kláves (také hra trošku moc snadná; 


podle vzdálenosti 

od vašeho terče) 

RAM, 12MB Voodoo2 umožňuje 

ř: spoustu 

ofenzivních tahů 

propojených 

s palbou pomocí 

konzole. Revenant 

po vás také chce, 

abyste bojovali 

M takticky — vedle obvyklé 
Skoro perfektní, jen úrovně „zdraví“ a „mana“ 


málokdy vás zabijí 
a najdete tu málo 
záhad a pastí, které vás 
opravdu dostanou. 
Revenant je hra 
o něco méně vyspělá 
než Baldur's Gate 
a znatelně přístupnější 
a zábavnější než většina 
her svého druhu; zejména 
bojový systém si zaslouží 


E Testovací systém P200, 32MB | B Testovací systém Pll 400, 64MB 


pozornost každého, kdo se 
renderování sice pracuje a je zde komplikované světelné efekty má také úroveň únavy: palte chystá vytvořit RPG. Nebo dokonce si 
prgárone ování Ra, M S kolem sebe bez ustání a dostanete se do nějakou RPG koupit. 
on stavu, kdy nejste pro únavu schopni ROSS ATHERTON 


E Vydavatel Eidos IE Vyvinul Cinematix I Cena 1599 Kč IE Minimální systémové požadavky P233, 32MB ň 


RAM, 8x CD-ROM IB Doporučeno Pll 266, 64MB RAM, 3D karta Ill Grafický akcelerátor Direct 3D E Multi- 


Ji svá ; : ký s Pěkné RPG se skvělým | l JÍ 
-player Internet, modem, síť, serial I] Web www.cinematix.com IB Datum vydání Konec října bojovým systémem 
: -CJ Baldur's Gate Darkstone PCG = pro někoho i 
S Epická RPG založená na AD+D; partičky v šesti Podobně slušně vypadající hra, ale postrádá . ale málo U % 
"P= A v orgiích krve a kouzel. fajnovosti v zápletce i prostředí. zajímavé. (U 
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ví 


ZANR: REAL-TIME STRATEGIE 


Po dvou letech znovu vyplouvá vlajková lod 
Microsoftu, aby nám ukázala svou dobu... 
Dobu čili Age. Chápete? 


8 Čampaigns 


(Nahoře) Vyberte 
si válečné tažení. 
Jakékoli tažení. 


Záleží na tom, jakou si vyberete 
civilizaci. Váš zázrak může 
vypadat právě takhle. 


k sk, 
Cd; Ť 


Pakonring 1bě čna cí (ba Pnan jegona 1 Gas 


op © 


hh 


KU PTE si hru Age of Empires II. 
Je opravdu dobrá. Není 
sice nejrevolučnější z her, není vlastně 
4, vůbec revoluční 
“ - nicméně je 
opravdu, ale opravdu 
dobrá. Musíte ji prostě 
". €$? © mít. Asi bych vám měl 
Va trochu upřesnit proč... 
MN Měli byste ji mít hlavně 
proto, že slouží spíše k hraní 
než ke zkoumání všelijakých úžasně 
zakřivených mnohoúhelníků, malebných 
háječků, světýlek a takových těch věciček 
- na které se sakra-musím-podivat-blíž! 
Víte, velkorysé technické libůstky jsou 
A jedna věc, solidní, důstojná možnost 
zahrát si je něco úplně jiného. Age of 
A Empires II neriskuje, netahá za oči, 
i ale zvolna přechází z jednoho 
A 
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obrazu do druhého. V důkladně 
prozkoušených a stále se vylepšujících 
nuancích vám nabízí možnost hrát tak, jako 
byste za horkého dne s ďábelskou žízní na 
patře popíjeli sladký a trochu štiplavý 
čokoládový slad. Přitom vám poskytne 
dostatek času, abyste si jej s gustem mohli 
vychutnat a zvolna utišit žízeň. 

Zažili jste tohle všechno už někdy 
předtím? No dobrá, možná že většinu 


Není vůbec 
revoluční, 
ale opravdu 
dobrá. 


z toho ano - ale nikdy jste to nezažili v tak 
skvělém provedení. Stovky tichých 
inteligentních umělců z Microsoftu 

a Ensemble Studios přičinlivě vyfešákovaly 
elegantního a sebejistého následníka 
koruny Age of Empires. Není to mladý 
uchazeč o trůn, plný dychtivosti šokovat 

a zaujmout, ale přemýšlivý a dobře 
vychovaný princ bezúhonné pověsti. AOEII 


KOUKNI, MÁMO — ŽÁDNÍ KAMARÁDI 


Možnost výběru v AOEII je skutečným vylepšením původní hry. Vyzvedává to, co expanze v Rise of Rome odsunula stranou, ve vývoji přesvědčivých sekvencí různorodých 
a vzrušujících sólových misí. Takže stejně jako ve volné formě hry proti počítačovým protivníkům v módu soubojových her, získáte výběr pěti dobře zkonstruovaných 
a zábavných válečných tažení, které vás pobaví při multiplayeru. 


JOAN OF ARC: Jedině ona může 
obnovit čest a lesk francouzské 
armády a žádat o navrácení své 
domoviny z ďábelského sevření 
anglických tlup. 


BARBAROSSA: Postavte se svým 
sousedům a přesvědčte je, že 
právě vy můžete kralovat říši 
římské. Ukázka, jak je možné silou 
vyzrát na všechny... 


WILLIAM WALLAGE: Pomozte 
modře ohozenému horalovi 
ochránit jeho domovinu před 
anglánskou chátrou v nádherné 
cvičné úrovni. 


SALADIN: Krvavý džihád, který 
zapudí křižáckou výpravu ze 
Svaté země. Spojencem bude 
armáda velbloudů, jejichž zápach 
vyvolá mezi nepřáteli paniku! 


GENGHIS KHAN: Musíte přesvědčit 
masu podezíravých nomádských 
kmenů, aby spolupracovala 

v ozbrojené harmonii a zaútočila 
na mocnou Perskou říši. 


A tady už útočíme na 
Kieronovy síly. Všimněte ©“ 
si pozůstatků špatně 
bráněného útoku 

obléhacích beranů. 


si nevynucuje pozornost po vzoru šašků 
kořících se uzurpátorům deroucích se 
vpřed, aby se stali Další Velkou Věcí, ale 
pevně a majestátně sedí na svém trůně jako 
blahosklonný vládce, tak nezdolně bohatý, 
že se může vítězoslavně a s pochopením 
usmívat hlučnému soupeření svých 
rozhněvaných baronů. Je to klidná síla 

- bezstarostnost starého dobrého 
pracháče. Je to prostě třída. 

A tady se vracím k samé podstatě. 
Bitevní pole. Pár vojáků. Fixovaná 
izometrická perspektiva. Osamocený 
pahorek. Rozptýlená útočiště, nad nimiž se 
bojuje. Nějaké moře a možná pár lodí 
- ale žádné vzdušné síly, satelity, silová 
pole, atomovky, pozemní miny, vesmírné 
koráby nebo teleporty. Jen poctivý, 
instinktivní útok a obrana: nádherně 
vyvážená, citlivě a vstřícně reagující na 
nejrůznější techniky a pudově 
bezprostřední. 

Strážní věže se rozpadají pod náporem 
obléhacích strojů, které se kácejí po 
výpadech kavalerie, jež je snadno odražena 
eskadrou kopytníků, kteří jsou povražděni 
bandou lučištníků, a ti pak udoláni vojáky 
v rojnici. Ti ovšem nejsou připraveni na dobře 


vyzbrojený útok pěchoty, jež se rozpadá pod 
vytrvalou palbou páru strážních věží. 

Místo toho, abyste hnali dvacet druhů 
robotů podobných si jak vejce vejci do 
velkých bitek, máte za úkol koordinovat 
rozmanité naprosto intuitivní zápasy (na 
základě hry kámen-nůžky-papír) v krajině, 
která se podobá skutečnému světu. 

Vyrazte do bitvy. Zničte hrad. 
Ukradněte poklad. Zaberte zlatý důl. 
Osvobodte vesnici. Ochraňujte kněze. 
Použijte zbraní k podrobení nebo likvidaci. 
protivníka a nakonec zcela ovládněte po 
krvavém vítězství trosky jeho království svou 
železnou rukou. Řečeno lakonicky: 
nakopejte svět do zadku. 

A kromě toho je tohle starosvětské 
šermování doplněno hloubkou, delikátností 
a dostatkem aroma, aby to uspokojilo i ty 
nejpřesycenější hráčské gurmány. Age of 
Empires II uspěla především ze dvou 
důvodů. Za prvé proto, že je tak 
jednoduchá, a za druhé proto, že je tak 
komplexní. 

Neměli byste však zapomenout ani na 
nenápadnou eleganci dvouknoflikového 
interface a na způsob, jakým se začátečníci 
naučí hrát v pečlivě sestavené konzultační 


kampani, doplněné věcnými a stručnými 
informacemi. 

Komplexnost si zaslouží detailnější 
zhodnocení. Je tady spousta drobností, 
které tvoří jakési utajené pozadí pro 
sametovou strukturu AOE II: nenápadné 
zmnožení nejrůznějších špílců, rafinovaností 
a chytrých vylepšení původní hry. Každý 
prvek zvlášť pak obohacuje toto 
pokračování stupeň po stupínku, ale 
jednotlivé fragmenty vytvářejí velký přínos. 
Renovovaná grafika s malými figurkami 
a proporčnějšími stavbami nám na první 
pohled může připadat jako série 
kosmetických zkrášlení (zvlášť když je 
srovnáme s výraznějšími obrazy do nebe 
se tyčících staveb a monstrózních opevnění 
ukazovaných v loňských preview), ale ve 
skutečnosti nabízí mnohem účinnější 
taktický přehled. S rozšířeným zorným 
polem v rozlišení 1280x1024 jste schopni 
stále sledovat vrhače kamenů, současně 
přehlížet vaše útočící vojska na frontové linii 
a zároveň držet pod kontrolou bitvu muže 
proti muži, která zuří na severním svahu. 
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Jednou z věcí 

u Age of Empire 
byl skvělý editor 
scénářů, a jednou 
z nejlepších věcí 
byl způsob, jak 
vás inspiroval 

k vytvoření vaší 
vlastní „taktiky“ 
proti Al. Takže 
vězte, že editor 
válečných tažení 
u AOEII je stejně 
dobrý jako 

u předcházející 
hry a umožňuje 
vám jednoduše 
zkonstruovat 
komplexní 
scénáře, plné 
událostí. Úžasný 
devadesáti- 
stránkový on-line 
manuál vás naučí 
jednoduchý, ale 
silný progra- 
movací jazyk ve 
stylu C, pak vám 
vysvětlí, jak ho 
využívat k vytvo- 
ření vašich 
vlastních osob- 
ností pro hraní 
proti počítači. 
Fantastické! 
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Můžete vidět jednotky předtím skryté za 
stavbami. A - ano, je to tak - opravdu to 
vypadá roztomile. 

Podobně, pohybujeme-li se časem od 
úsvitu civilizace ke středověku, nezdá se, že 
by tu probíhala nějaká výrazná změna 
základního systému hry ACE (stále lovíme, 
rybaříme a drancujeme cestou k vítězství), 
ale ve skutečnosti je vše doprovázeno 
přiměřenou dávkou novinek a úprav. 

Když jsme se dostali trochu dále nežli 
ke klackům a kamenům, veselí lidičkové 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak bude Age Of Empires li fungovat na vašem PC. 
E Testovací systém P200, 32MB | Testovací systém Pll 350, 


RAM, bez 3D karty 


Nejjednodušší řešení, ale na 


64MB RAM, 12MB Voodoo 2 


Vůbec žádné problémy. Určitě 


téhle mašině běží AOE// docela šťastně. | získáte perfektní výkon na jakémkoli 


Jsou tu pauzy, ale nic hrozného. 


stroji od Pll výše. 
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Castle Age 


z AOEl| využívají výhod nastupujících staletí 
k rozvinutí mnohem komplexnějšího 
pohledu na hospodářství, než zaujímali jejich 
předkové. Znepřátelené síly mohou nyní 
získávat zlato ve stylu Civilizace převážením 
dopravními vozy mezi jednotlivými centry. 
Mohou také kupovat a prodávat jídlo, dřevo 
a kámen, jakmile se postaví místo pro tržiště. 
(Znovu tu je začleněno postupné rozvíjení 
trhu, které se objevilo v původním AOB). 
Ceny rostou podle poptávky, takže zatímco 
na počátku hry můžete 100 jednotek jídla 
prodat za 80 jednotek zlata, budete rádi, 
když jich za hodinu nebo později získáte 35. 
Jako spousta jiných věcí v této hře i nový trh 
je jednoduchý, ale s přesnými 
charakteristikami, jejichž fikanost začnete 
oceňovat po dlouhodobějším vztahu. Vedle 
pokroku v oblasti hospodářství si ovšem 
bytosti v AOEII udělají čas i na vylepšování 
svých základních obranných schopností, 
které se jako kruhy po vodě šíří do celé hry: 
tj. ubytování vojsk v posádkových 
pevnostech. 

Vojáci, mniši a venkovani mohou být 
nyní umístěni uvnitř městských center 
a strážních věží, půjčit střelný prach navíc 
vládcům a získat za to jejich ochranu. Nejen 
že to chytrému hráči poskytuje větší volnost 
v obraně, ale slouží to také jako zastrašovací 


i 


SMRT VÁM VŠEM! SMRT, 
ŘÍKÁM! SMRRRRRTI 


Hra pro jednoho hráče v AOEII je vlastně ničím 
ve srovnání s mohutnou, královskou hrou mezi 
mnoha živými hráči. To se dá do značné míry 
simulovat i s počítačem jako protivníkem - ale 
ve skutečnosti se nic nevyrovná nevraživému 
zaujetí, při kterém vám stoupá pulz, když 
hrajete proti živému. 

Čím více hráčů, tím lépe, protože větší 
seskupení potenciálních nepřátelských sil vás 
nutí usilovně přemýšlet o diplomacii a neustále 
ostře sledovat možnost náhlého plíživého 
útoku. Mapa se v takových chvílích tak snadno 
nerozděluje a bojová akce málokdy končí 
slávou. Jak se stupňuje rychlost hry, může být 
těžké pro nezkušené hráče dostatečně 
taktizovat v žáru boje tak, jak na to byli zvyklí 

v sólové hře, kde si mohli dát pauzu. 
Výsledkem pak bývá nečistá a dosti 
nepřehledná mela. Nicméně zručnost 

a jemnosti většinou nakonec převládnou, 

a brzy budete spolu s nejlepšími hráči Istivě 
budovat falešné útoky nebo kontrolovat 

a přepadávat nepřítele z bočních pozic. Jedním 
z nejzábavnějších nových modů AOEII je 
Reggide, kde každý hráč začíná se zámkem 

a králem, a... inu, sami můžete hádat, co bude 
dál. PC GAMER tuto hru velmi doporučuje. 
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(dole) Brány se 
otevírají pro 
přátelsky naladěné 
příchozí, ale před 
nepřáteli jsou 
zamčené. 


Obyčejné stavby vypadají 
lépe než kdykoli předtím, 
opravdu se hodí k vaší 
civilizaci a období. 


prostředek proti předčasným náporům 

v bitkách mezi více hráči. Horda pilně 
pracujících, ale v podstatě titěrných 
venkovanů, překvapených v úvodní scéně 
hry, se už nemusí okamžitě vzdávat 
nájezdníkům. Mají teď možnost ustoupit do 
bezpečí svého městského centra, odkud 
mohou házet šípy na vetřelce, dokud ho 
nezaženou na útěk. 

Protipalebná síla zásluhou rozvoje 
nových technologií přichází ze země 
i z moře, ale i se všemi obléhacími zbraněmi 
je nyní mnohem zranitelnější vůči útokům. 
Základní mezihra mezi útokem a obranou 
v AOEl je zcela plynulá. Nový hrad může 
ubytovat pořádnou armádu vojáků. Je 
možno zkonstruovat mohutné praky na 
vrhání kamenů a shromáždit pro každou ze 
13 civilizací ve hře jedinečnou legii 
bojovníků, ale ani tak nemůže odolat 
několikaminutovému soustředěnému 
bombardování bez opevnění. 

Vylepšené jednotky pěchoty, nyní 
mnohem účinnější vůči stavbám, jsou jen 
dalším přidaným prvkem v tomto 
prokombinovaném vyvažování sil ve hře, jež 
vyústilo ve výrazně přizpůsobivějším 
taktickém modelu. 


Také nejpodstatnější opomenutí 
a otravné titěrnosti z původní hry byly 
přehodnoceny. Notoricky známá ubohost 
algoritmů při hledání možných cest 
(pathfinding), ústící v to, že se „poztráceli“ 
někteří vojáci, byla kompletně 
přepracována. Hledání je teď mnohem 
účinnější než dříve. Psaná sdělení jsou nyní 
umístěna tak, abyste mohli držet krok, 
pokud jde o postup stavebních prací 


Chyby 
původní hry 


byly 
odstraněny. 


a rekrutování vojáků do svých jednotek. 
Jedním tuknutím na klávesu se přenesete 
k jakémukoli nečinnému venkovanoví, 
existence „shromaždovacích míst“ vám 
umožňuje vytvářet jednotky, kde si 
vyberete. Všichni, kdo tohle ještě neznají 
z vynikající hry Rise of Rome, odkud tento 
prvek AOE II přejala, bude potěšen, když 
najde automatické příkazy, které se teď 
hromadí v každém z produkčních center. 


Mnozí hráči toužili po možnosti 
namátkově si vybrat civilizaci pro hru více 
hráčů. Takovou možnost jim hra rovněž 
nabízí. Inteligentní kontrola formace, 
možnost nahrávat hry pro pozdější 
playback, lehký závan rovnosti pohlaví 
v načrtnutí venkovanek (které, čistě 
náhodou, jsou stejně schopné jako muži), 
to jsou další doplňky, které sice nikomu od 
základu nezmění život, ale dělají všechno 
o trošičku hezčí. 

Je nemožné vše zdokumentovat, ale 
patrně neradikálnější změnou AOE II 
- přinejmenším ve hře pro jednoho hráče 
- je změna ve funkci „pauza“. Možná si 
vzpomenete na to, že v původní hře jste si 
nemohli dát pauzu nadlouho a byli jste 
nuceni hrát ve skutečném čase. AOE II vám 
dovoluje nejen projít si celou situaci na 
mapě a prohlédnout své teritorium, ale 
dokonce si aktuálně vybrat jednotky 
a zaznamenat příkazy svým vojskům 
a budovám, zatímco vaši počítačoví 
protivníci stojí bez hnutí. 


Age of Empire, jak 
si možná pama- 
tujete, nabízela 
12 různorodě 
charakterizovanýc 
h civilizací, z nichž 
jste si mohli 
vybrat. Ale i když 
AOEII rozšiřuje 
vaši sérii civilizací 
jen o jednu, 
soustředí se na co 
nejpreciznější 
rozlišení 13 
různých kultur. 

A navíc každá 
civilizace získává 
svou vlastní „jedi- 
nečnou“ jednotku 
a unikátní 
„týmový bonus“ 
k podpoření 
spojenecké hry 

v soubojovém 
modu. Jednotlivé 
charaktery každé 
kultury zazáří 
prostřednictvím 
tohoto postupu 
mnohem jasněji 
než v předchá- 
zející hře a vyni- 
kající hráči budou 
schopni hrát 

s každou civilizací 
poněkud jinak. 


TECHNOLOGICKÁ SCHÉMATA 


Tato srolovatelná mapa všech možných investic je k dispozici kdykoli během hraní AOEII. Červené krabičky jsou stavby, zelené technologie, modré vojenské jednotky. Všimněte 
si šedě zvýrazněných čtverečků — v tomto případě je to kamenomet a obléhací kamenomet. To jednoduše znamená, že civilizace, o kterou jde — zde Turci - nemá přístup 
k těmto vymoženostem. Precizní layout technologických schémat každé jednotlivé kultury je jemně, ale výrazně odlišen od těch ostatních. 


Toto technologické schéma je dostupné kdykoli během hry. Automaticky „zapauzuje“ hru. Je důležité být o všem dobře informován. 
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Ačkoli vývoj 
humanoidní 
umělé inteligence 
v poslední době 
postoupil, pře- 
svědčení odpůrci 
real-time počíta- 
čové strategie 

o něm mají stále 
své pochybnosti. 
Al vestavěná do 
AOEII není 

v žádném případě 
nejhorší, jakou 
jsme kdy viděli, 
ale k tomu 
nejlepšímu má 
taky daleko. 
Bavte se vysílá- 
ním jednotlivých 
rychlých kavalerií, 
aby odřízly útočí- 
cí eskadru, a pak 
ji odvedly jako 
skupinu debilů, 
kteří je následují 
jako ovce přes 
smrtelné zóny 

v dostřelu 
strážních věží. 
Nebo zkuste 
jednoduše vztyčit 
v půli cesty 
decentní obranné 
opevnění, pak se 
stáhněte 

a vychutnávejte si 
krvavou lázeň 

v nekonečném 
sledu malých 
nepřátelských 
skupinek, které se 
bez rozmyslu 
vrhají proti němu. 


PCGAMER 
PROFIL 


m Záležitost, 
která rozhodně 
stojí za to. 


E Dobře 
otestovaná 
beta-testery. 


M Zajímavější 


pro více hráčů. 


E Úplně bez 
chyb. 


E Skokem ve 
vývoji herního 
designu. 

E Požehnaná 
tou nejlepší 
umělou 
inteligencí. 


E Vydavatel Microsoft Il Vyvinul Ensemble Studios/Microsoft I Cena 2199 Kč I Minimální systémové 
požadavky P166, 32MB RAM, 180MB HD B Doporučeno PlI 300, 64MB RAM I Grafický akcelerátor 
Není E Multi-Player Modem, internet, síť I Web www.microsoft.com/games Il Datum vydání Právě vyšlo 


To vám poskytuje neobyčejný nový 
stupeň svobody a kontroly: volnou ruku 
při koordinování manévrů s opakovaným 
kliknutím na zapnutí a opětné vypnutí 
pauzy a zdokonalování kontroly nad 
akcemi každého jednotlivce. 

V okamžiku, kdy je nepřítel 
na dohled, váš prst sáhne na F3 a dá vám 
čas optimalizovat vaši obrannou reakci. 
Bitvy jsou rozkouskovány do rychlých 
momentů bez pauzy a vy najednou 
zjišťujete, že neustále přerušujete akci, 
abyste získali čas a mohli přehodnotit 
situaci. 

Jako v nedávno uvedené hře 
Black Moon Chronicles (která nabízí 
podobné možnosti) tento posun 
z RTS (real-time strategie) k FTS (freeze- 
-time strategii) vyvolává změť pozitivních 
a negativních důsledků. Akce dělá 
těžkopádnějšími, zpomalí tempo, rozmělní 
napětí a umožní vám trávit dlouhý čas tím, 


AGE II je 
fantasticky 
zábavný 
strategický 
titul. 


že se zaobíráte nepodstatnými detaily na 
úkor celkového obrazu. Na druhé straně 
umožňuje provádět každý příkaz 

s naprostou dokonalostí, vychutnat si 
taktické jemnůstky, aniž byste měli pocit, 
že neustále bojujete proti času a nemůžete 
udělat v dané situaci to nejlepší, protože 
vám to utíká pod rukama. 


Palební a demoliční lodě 
jsou přídavkem k vašemu 
námořnímu arsenálu. 


instinktivní. Je tu vlastně určitý druh 
fyzického reflexu „tonoucího, který se 
chytá stébla“ - přesto, že máte ty nejlepší 
úmysly, je téměř nemožné nevyužít 
možnosti zalapat po dechu 
prostřednictvím „pauzy“, když se na vás 
z mlhoviny války vyvalí nepřátelský útok. 
Takže, tohle je AOE II: nenápadné, 
konzervativní vylepšení nejlépe prodávané 
strategické hry, u níž nikdy nebyla na 


My osobně jsme všemi deseti pro 
tuto novou možnost ovládání. Je to šťastná 
zlatá střední cesta mezi hrou real-time 
a turn-base. Jakmile si zvyknete, zjistíte, že 
původní hra bez luxusu „zamrznutí 
protivníka“ je vlastně naprosto nehratelná. 
Mimochodem, bylo by pěkné dělat si 
iluze, že disciplinovaný hráč se vyvaruje 
nadužívání klávesy „pauza“. Ale tato reakce © prvním místě originalita. Je tu solidní 
vám rychle přejde do krve a je téměř komplet nových prvků, které bezpochyby 
= : ——— | Přivítáte. O. K., je sice trochu obtížné najít 
: zalíbení ve formačně-rotujícím systému (to 
je dědictví z nedobytných plánů získat 
bonusy „zničením křídel“), balancovat 
trochu zbytečně na okrajích minimap, 
ach, a ano, taky ta nemožnost po 
znovuzkonstruování produkčních 
center znovu zde ubytovat své 
jednotky - tyhle věci se mohou zdát 
trochu nepříjemné. 

Umělá inteligence vám taky často 
může připadat stupidní v tom, že má 
tendenci trousit útočící jednotlivá vojska 
postupně, místo aby se soustředila na 
koncentrované útoky, ale když tohle 
všechno pomineme, AOE II je fantasticky 
zábavný strategický titul. 

Možná že je tu jen pár nových 
staveb, pouhá hrstka radikálně nových 
jednotek - ale vylepšení rovnováhy sil, 
účinněji rozlišené civilizace, možnost 
„zamrznutí“ akce, vylepšená kolekce 
sólových výprav, podmínky ke zvýšení 
populačních limitů pro multiplayer hru na 
200 a množství dalších příjemných detailů 
dělá ze hry senzační záležitost. Takže si to 
jděte koupit. Hned. 


fmperial-hze 


Formace znamená 
účinnější boj 

a mnohem jednodušší 
mobilizaci vojsk. 


JON SMITH 


CAC: Tiberian Sun 
Klasická záležitost s pokračováním 99. 
Více zaměřeno na hi-tech krveprolití. 


Homeworld PCG 2 
Přenáší real-time strategickou hru do zcela 
Jj nové dimenze a galaxie. 
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ŽÁNR: REAL-TIME STRATEGIE 


SEVEN KINGDONMS HI: 
THE FRYHTAN WARS 


+5 


Seven Kingdomsil 
sem tam vystavuje 
na odiv některé 
„chladné“ efekty 
související 

S proměnou počasí. 


(Nahoře) Některé 

z frythianských 
staveb mohou 
shromáždit zásobu 
energie z tajemného 
neznáma. 


Česty, kterými 
se budou ubírat 
vaše jednotky, 
jsou občas 


nevyzpytatelné. 


Seven Kingdoms II 
není ani tak 
„přímočarou“ 
simulací středo- 
věkých bojových 
akcí, ale má v so- 
bě spíše kousek 
fantasy. Jednak 
bojujete s před- 
staviteli nepřá- 
telských říší, ale 
zároveň musíte 
také sdílet osud 
Frythianů. Zjevují 
se nám v různých 
variantách a chu- 
tích, od obrovské- 
ho kameny 
valícího Grokkena 
až k pochmur- 
nému, „minomet- 
nému“ Bregmovi. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Komplexní 
hra, která vás 
zaměstná. 


M Vybavena 
různými 
možnostmi. 


E Plná různých 
nedostatků. 


B Na první 
pohled pěkně 
vypadající hra. 


M jednoduchá, 
pokud 
nezvládneme 
tréninkové 
lekce. 


E Nic, co by 
udělalo díru 
do světa 
strategických 
her. 


SME JMEA PVE EEE 


Dříve než se dáte do potyčkové hry, můžete si 
pohrát s těmito úžasně zajímavými nabídkami. 
by se hranice mezi real- 


JAKO time strategickými 


a akčními žánry rozostřovaly. S tituly jako 
Homeworld, Battlezone a Hidden And 
Dangerous, kdo může dnes říci, kde končí 
taktika a začíná nesmyslný masakr? Ve 
skutečnosti si to děláme sami. Pokud jde 
o hru, nebuďte na pochybách: Seven 
Kingdoms II leží spořádaně uvnitř hranic 
našeho diagramu RTS, poměřujícího 
strategické kousky. Nejsou tu žádné 
nesmysly, pokud jde o trojrozměrné 


Tohle pro 
netrpělivé 
hráče není. 


zobrazení, není tu ani příležitost osobně 
vystřelit mozek z hlavy neopatrnému 
protivníkovi. 

Budovy sice možná (poněkud 
bizarně) explodují, ale jestliže na žebříčku 
tvých hodnot zaujímají první místa střeva 
vyhřezávající z mrtvol, zapomeň na SKII 
a začni si místo toho šetřit na 
C8C Renegade nebo Battlezone 2. 
Nicméně pokud jsi pravověrný fanoušek 
tradiční strategie, tak ti tohle děťátko může 
zahrát do noty. 


E Vydavatel Ubi Soft IE Vyvinul Enlight Software IE Cena 1599 Kč I Minimální systémové požadavky P120, 
32 MB RAM, 80MB HD E Doporučeno P233, 64MB RAM IB Grafický akcelerátor Žádný I Multi-Player 


Z původní hry Seven Kingdoms jsme 
kdysi měli pocit, že její možnosti jsou sice 
působivě ambiciózní, ale provedení 
poněkud omezené (mělo své mouchy) 

a nikdy vlastně nebylo opravdu podmanivé. 
SKI| se proti svému předchůdci zlepšila, 
pokud jde o grafiku, o přidání více soubojů 
a mnohem hladší, z běžného pohledu 
zůstává stejné východisko jako u předchozí 
hry - základní pravidlo pro hraní hry je: 
vytvářej základny, trénuj vojáky a posílej 

k zemi protivníky dříve, než to udělají oni 

s tebou. 

V praxi je to ovšem o něco 
komplikovanější: své poddané musíš 
udržovat ve šťastné náladě, objevovat nové 
technologie, uzavírat smlouvy, špehovat své 
nepřátele... je tady spousta věcí, s kterými je 
třeba se potýkat. SKII má v sobě sakra 
spoustu práce a množství tréninkových misí 
(osm) by ti mělo dát kompletní představu 
o tom, co na tebe čeká. V okamžiku, kdy 
mistrovsky zvládneš hry jednotlivých hráčů 
(které zahrnují celou kampaň, scénář a typy 
potyčkových her), můžeš si vyzkoušet svou 
zručnost proti svým kamarádům a zbytku 
světa prostřednictvím internetu. 

SKII ale asi bohužel ztratí sympatie 
mnohých. Grafika je staromódní, a i když 


Internet, síť, modem l Web www.sevenkingdomsii.com I Datum vydání V prodeji 


ZA POZORNOST TAKÉ STOJÍ... 


TA: Kingdoms 


Má imponující fantazijní zbarvení a skvělé 
provedení, ale není tak dobré jako originál. 


Age of Empires II 
všezvládající středověká výstavba měst 
a RTS. Zázrak vyváženosti. 


hledáte sebeusilovněji, není tu k nalezení 
ani ždibec něčeho pozitivnějšího. Pokud 
jde o zvukovou stránku, najdete tu sbírku 
klišovitých orchestrálních melodií. Zvukové 
efekty znějí strašlivé a kromě toho se zdají 
dosti tiché, zvuk šermířské potyčky na 
hradě zní asi tak hrozivě jako střihnutí 
holičských nůžek. Kontrolní systém 
nicméně není zvlášť intuitivní, což 
znamená, že si na něj trochu musíte 
zvykat, než máte pocit, že se dokážete se 
vším vypořádat. 

Jestliže se vyrovnáte s nedostatky SKI, 
pravděpodobně se vám zalíbí, ale není to 
pro netrpělivéhho hráče. 


TIM CANT 


Poté, co vaši vojáci 
„obouchají“ hrady 
svými meči, tyto 
vybuchnou. A my 
nemáme vůbec 
ponětí, proč. 


W r. 


U 
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Ambiciózní, ale mírně 
kazová hra v klasickém 
ladění. Získáte zpět to, 
co investujete. 


PROSINEC 1999 


ŽÁNR: LETECKÝ SIMULÁTOR 


FA/18E: 


SUPER HORNET 


F-14? F-16? F/A-18E? Pokud si myslíte, že 
simulátory nabízejí jen pokaždé jiné číslo po F, 
nechte Super Hornet, ať vás přesvědčí o opaku. 


AIR TO MIRO AIR TO GND. BALLISTIC — SENSORS 


Vyzbrojte se čímkoli od 
bomb Durandal na rozbíjení 
ranvejí, po laserem 


naváděné střely AGM-65E. 


GF 880 HAR 


901 SIVEKINDER 


TOTAL HEIGHT U soz74 


40 misí otestuje každého, kdo 
touží po zážitcích z F-18, ale 
Ouick Start vás většinou uvrhne 


přímo do víru boje. 


M 
POZEM 


PERSONÁL? 


To je otázka, 
kterou si prostě 
musíte položit. 

A odpověď je 
ANO. Nemůžete 
je sice odstřelit ani 
bombardovat, ale 
můžete „nešťast- 
nou náhodou“ 
předrncat se všemi 
tunami F/A-18E 
přes tělíčka těch 
malinkatých 
človíčků, kteří se 
hemží po letové 
palubě. Jako na 
opravdové palubní 
ploše, jsou chlapící 
navigující vás svítí- 
cími tyčemi od 
hangáru ke kata- 
pultu, tím nejsnad- 
nějším cílem. 


i KDYŽ manuál Super Hornetu 
není jako telefonní 
seznam, je pořád dost těžký, aby vám 
vytlačil na kalhotech puky. Na manuálu, 
který je spíše jako cihla, je něco uspokoji- 
vého, něco, co vám říká, že F/A-18 není hra, 
kterou zvládnete levou zadní a dostanete 
z ní maximum během několika minut. 
Digital Integration, tvůrce F/A-18E, je 
jednou z mála společností, které se 
soustředují na letové simulátory. Má za 
sebou slušnou řadu úspěchů — od F-16 
přes simulátory vrtulníků Apache a Hind 
až po stárnoucí Tornado. Přesto, že jejich 
nejnovější letový simulátor má tvrdé 
a výkonné srdce s úctyhodnou letovou 
dynamikou a detaily až do posledního nýtu, 
F/A- 18E vás navíc zahrne spoustou 
„ozdobiček“, které udělají dojem na 
příležitostné letce i veterány. 
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F/A-18 simuluje poslední verzi letounu 
US NAVY pro prvoliniové vzdušné 
a pozemní útoky a dlužno říci, že perfektně. 
Díky skvělému designu DI bylo Tornado 
používáno v RAF k výcviku pilotů. Vypadá to, 
že US NAVY nyní dělá totéž s F/A-18E. US 
NAVY se podílela na vývoji a nyní je 
s realismem simulátoru tak spokojena, že jej 
používá souběžně s průmyslovými 
simulátory pětsetkrát dražšími. 

Výcvik dnešních bojových pilotů stojí 
miliony dolarů. Digital Integration nabízí 
každému, kdo disponuje PC, možnost 
přidat se ke vzdušné elitě za zhruba 
1500 Kč. Za své peníze dostanete jeden 
z nejlepších současných letových 
simulátorů: 40 misí, drtivá výzbroj, dvě 
kampaně, realistické počasí, multiplayer až 
pro 24 hráčů. Dokonale realistické chování 
za letu a avionika jsou standardem. 


Cvičná F/A-18E 
vás očekává na 
letové palubě. 


F/A- 18 Super Hornet ale překvapuje 
ve třech oblastech. První jsou grafické 
detaily. Při možnosti hrát v rozlišení 1024 
na 768 bodů je tato hra schopna vysát 
kapacitu vašeho procesoru až do dna. 
Textury ve vysokém rozlišení a velice 
drobné detaily jsou zakomponovány téměř 
do každé oblasti hry. 

Počínaje střelami podvěšenými pod 
trupem letadla až po oblaka páry 
z palubních katapultů Super Hornet skýtá 
pastvu pro oči. | když fotorealistické pozadí 
ustoupilo kresleným horám, říčním údolím 
a pobřežím, za nízkého průletu při útoku na 
konvoj tanků, se krajina přesto nerozbíjí na 
ohyzdné hnědé a zelené čtverce. 

Pokud máte rychlé PC, 3D akcelerátor 
a spoustu volné RAM vypadá Super Hornet 
skvěle. Ale pamatujte si, že špičková hra 
vyžaduje špičkovou technologii. Aby hra 


Interaktivní, plně 
funkční letová paluba 
je prostě skvělá. 


vyhovovala vašemu PC, můžete samozřejmě 
vypnout všechny ty různé vizuální parádičky. 


Vězte však, že ani tak nemusí být líp! 
Zkrátka, čím pomalejší vaše béžová škatule 
je, tím trhanější bude svět Super Hornet. 


Dalším příkladem pozornosti k detailům 


je plně interaktivní letová paluba. Proti 


rychlému startu F/A-18E na cestě k prvnímu 


kontrolnímu bodu můžete začít svou misi 


jako skutečný pilot. Čekáte, až na vás přijde 


řada, zatímco další F/A-18 jsou 
katapultovány do vzduchu, pak zažehnete 
motory a rolujete pomalu do startovní 
pozice. Palubní personál se hemží kolem, 


kontroluje připojení F/A-18 na parní katapult 


nebo vás navádí gesty. 


Vrhněte se 
dlo mise jako 


skutečný pilot. 


Po celou dobu vám letová kontrola 
letadlové lodi uděluje pokyny, třeba kdy 
nahodit motory a nakonec i kdy zapnout 


přídavné spalování. Palubu lodi tak opustíte 


v oblaku páry za šíleného jekotu motorů. 
Dech beroucí realismus letové paluby vás 
možná okouzlí natolik, že se vám nebude 


chtít ji opustit. Je vskutku zážitek přepnout si 


na jednu z mnoha vnějších kamer Super 


E Vydavatel Titus Il Vyvinul Digital Integration I Cena na tel. I Minimální systémové požadavky P200, 
64 MB RAM, 3D karta, 250MB HD B Doporučeno PIII, 128MB RAM, 16MB 3D karta IB Grafický 
akcelerátor Direct 3D I Multi-player Internet, síť l Web www.titus games.com Il Datum vydání Právě vyšlo 


ZA POZORNOST STOJÍ TAKÉ... 


F-22 Lightning III 
Jestli toužíte po něčem shovívavějším a arkádovitěj- 
ším, nemůžete sáhnout vedle. 


Hornet a podle libosti sledovat hemžení na 
palubě. Nic takového jste zatím v žádném 
letovém simulátoru neokusili. 

Jestliže je dobrá virtuální paluba, pak 
totéž platí o 3D virtuálním kokpitu. Ve 
většině simulátorů je virtualita kokpitu jen 
naoko, jelikož nelze odečitat z displejů 
přístrojů ani je ovládat. 3D kokpit Super 
Hornetu však oba tyto problémy odstranil 
a na odiv vystavuje skvěle provedenou, plně 
interaktivní přístrojovou desku s plně 
funkčními tlačítky, páčkami a displeji. 

Jelikož Super Hornet zahrnuje HOTAS 
(Hands On Throttle And Stick — ruce na 
klapkách a kniplu), virtuální 3D kokpit přivádí 
prostorovou realitu do nové úrovně, když 
pilotovi umožňuje nastavovat hodnoty na 
multifunkčních displejích. Ty si navíc můžete 
na obrazovce nazoomovat, čímž lze úplně 
opustit tradiční dvourozměrné zobrazování. 
Tato možnost spolu s cvičnými misemi, 
dvěma kampaněmi (Barentsovo moře 
a Indický oceán) a detailním ovládáním letky 
dělá ze Super Hornet nejvíce inovovaný 
simulátor roku. 

S tolika přednostmi je těžké vnímat 
i slabiny. Intro ve stylu Top Gun vás ujistí, že 
realismus Super Hornetu skýtá, vedle až 
děsivé reálnosti, spoustu herního vyžití i pro 
letce-začátečníky. Skutečné šílenství si může 
užít až 24 hráčů najednou, zatímco o samotě 


MiG Alley 


Nedostižný v leteckých soubojích. Spojuje rychlost 
tryskáčů se zábavností letadel z 50. let. 


můžete trnout při zoufalých vzdušných 
soubojích jeden na jednoho, nebo si 
vychutnávat širokou nabídku kombinující to 
nejlepší z útoků na vzdušné i pozemní cíle. 

Je ale škoda, že realismus, kterým je 
prodchnuta téměř každá oblast hry, 
neprohloubil strukturu jednotlivých 
kampaní. V novém roce, ovšem DI 
plánuje vydání F/A- 18 Super Hornet Gold, 
s hlubší strukturou kampaní a možnostmi 
velení celé letce, takže je dost možné, že 
tyto výtky se s předstihem jeví jako poněkud 
nevděčné. 


DEAN EVANS 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 


Jelikož létáte na 
letounu pro vzdušný 
boj i pro ničení 
pozemních cílů, létání 
je zřídkakdy nudné. 


PGGAMER 
PROFIL 


E Triumf 
realismu, akce 
a 3D grafiky. 


B Novátorský: 
mrkněte na 
interaktivní 
letovou palubu. 


M ještě 
novátorštější: 
jukněte do plně 
funkčního 3D 
kokpitu. 


E Něco jako 
arkáda. 


E Snadno 
zvládnutelný. 


E Obdařený 
pěkně se 
vyvíjející 
strukturou 
kampaní. 


Jak poběží F/A-18 Super Hornet na vašem PC. 


RAM, Voodoo I (4MB) 


E Testovací systém P200, 32MB | Testovací systém PIII 500, 
128MB RAM, TNT2 (32MB) 


1024 x 768 


Vypněte grafické volby Se všemi zapnutými 
a za pomalého překreslování to vymoženostmi dosáhnete tak akorát 
poběží jen tak tak. vhodnou frekvenci překreslování. 


Určite správná volba, 
nabízející spoustu příle- 
žitostí k hernímu vyžití 
a spoustu věcí navíc. 


PROSINEC 1999 


GAMER 65 


ŽÁNR: SPORT 


FIFA 2000 


„Digitální tráva, fotbal to je hra...“ 


Kolegovi z NHL 2000 
může závidět jen 
šklebení na střídačce. 


Umělá inteligence 
počítačové hry je 
obzvlášť u simu- 
lací kolektivních 
sportů základem 
úspěchu, protože 
stroj je současně 
sparingpartnerem 
i týmovým kole- 
gou. Tady FIFA 
2000 dotáhla 
pokrok opět 

o stupínek výše. 
Jako u předchůd- 
ců program reagu- 
je na činnost hu- 
manoida u klá- 
vesnice a tiše sčítá 
plus a mínus. 
Vytrvalý tlak a na- 
rušování útočných 
akcí soupeře 
odmění po čase 
nečekaně nabíd- 
nutou šancí, po 
obdržené brance 
je mužstvo chvíli 
v útlumu a po- 
dobně. Rozvoj 
herní Al ale pro- 
zatím stále nedo- 
káže plně nahradit 
živého partnera. 
Nejen sociální 
kontakt se všemi 
emocemi, ale 
hlavně nedoko- 
nalost a tvořivost 
lidského 
spolu/protihráče 
dokáže na 
virtuálním hřišti 
vytvořit snad 
kuriózní, avšak 
nepochybně origi- 
nální a zábavné 
momenty. 


s „ : aš 
KAZDY podzim se už pár let 

s pravidelností tažných 
ptáků a padajícího listí objevuje nová verze 
kopané od stále kralujících vývojářů 
EA Sports. A když nás letos - jako 
pokaždé - nostalgie předzimního chladu 
a plískanic zažene k rozzářeným monitorům, 
je načase osvěžit se pohledem na zelené 
trávníky sportovní simulace FIFA 2000. 

Jak s černým humorem připomíná 
pomníček v úvodní animaci nejnovějšího 
fotbalu, je tu s námi série FIFA podobně jako 
hokejová NHL už od sezony 93/94. 
Zásadní proměny a vylepšení postupovaly 
ruku v ruce se simulací hokeje a basketbalu 
od EA Sports. Jako správní sourozenci sdílely 


1) Zlaté časy fotbalu. 
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(Vpravo) Hráč 
plně pod 


kontrolou — plná 
editace od jména 


a fyzického 
vzhledu po 
kondici a herní 
dovednosti. 


všechny tři hry mnohé technologické 
vymoženosti, přitom ale zůstávaly každá 
trochu jiná. Tak se postupně objevilo 

3D zobrazení, dopracoval se systém více 
kamer a především byl doveden 

k dokonalosti motion capturing, postup 
animující figurky hráčů přesně podle pohybů 
skutečných fotbalistů. 


Večerní zápasy 
při umělém 
osvětlení 
nemají chybu. 


Právě teď může padnout logická 
námitka, zvlášť pokud nesledujete PC fotbal 
pravidelně: jsou novinky natolik zásadní 
a početné, aby to byl důvod každý rok 
sáhnout do peněženky a do poličky navždy 
odložit CD-ROM s loňskou verzí? Amen, 
pravím vám, odpověď zní ano, ano, ano. 

Nová FIFA 2000 není zdaleka jen 
updatem minulého ročníku, na pouhou 
aktualizaci databáze hráčů a týmů by 
skutečně postačil internet. Zabudované 
úpravy a kouzla digitálních čarodějů 


1 tak jen se 

s tím, hochu, 
nepárej, ostrou 
ránou góly 
rozdávej!“ 
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proměnily (obrazně řečeno) loňskou 
snaživou, leč upjatou studentku s dobrým 
prospěchem v atraktivní, inteligentní 

a přístupnou mladou dámu. Řeč je 
pochopitelně o grafice. Hrdinové 

v kopačkách v porovnání s FIFA 99 ztratili 
své poněkud ostřeji řezané rysy a každý 
jednotlivec s individuální fyziognomií působí 
mnohem životněji. Náznaky kombinace 
golem-robot v pohybu vystřídala ladnost 

o poznání lepšího a rozmanitějšího roz- 
animování, srovnatelného s novým 
hokejem. Živým vzorem byl obránce 
anglického Tottenhamu Sol Campbell. 
Stejně tak detailní vykreslení vzhledu 
sportovních svatostánků má na atmosféru při 
hraní velký vliv, větší, než by se zprvu zdálo. 
Povrch hřiště je přirozenější, večerní zápasy 
za umělého osvětlení nemají chybu a ploché 
textury diváků vystřídali skuteční lidé, 
neúnavně házející mexické „vlny“. 

Po úvodním hvizdu je nejvyšší čas 
prozkoumat systém ovládání. Předchozí 
verze programu stvořila dva názorové 
tábory. Profesionální gameři si libovali, kolik 
možností a figlů skýtá. Ostatní tvrdili, že 


Triumfální animace po 
vstřelení gólu se plně 
vyrovnají radostným 
eskapádám skutečných 


pouze chobotnice by dokázala obsadit 
každé tlačítko klávesnice jedním chapadlem, 
nesplést si je a nezamotat. Jak přiznali sami 
autoři herního modelu, se složitostí ovládání 
to ve FIFA 99 přece jen „přeťápli“, a tak se 
trochu zjednodušovalo. Výsledkem jsou 
čtyři základní akční klávesy (plus jedna na 
volbu hráčem přednastavených taktik 

a rozestavení), s nimiž se v zásadě dá uhrát 
téměř všechno. V dynamických akcích vaši 
svěřenci podle situace sami použijí 

hlavičkou „rybičku“, „nůžky“, narážečku 
nebo jen obyčejnou střelu či vysoký lob. 
Taktické doplňky posunují nový fotbal k větší 
akčnosti bez přímočarosti automatové 
arkády. První novinkou je obvyklý ukazatel 
směru pohybu fotbalisty, současně změnou 
barvy indikující možnost standardní přihrávky 
po zemi a její úspěšnost. Jako na semaforu 
je zelená jistota, žlutá riskantní a na červenou 
míč skoro jistě odevzdáte soupeři. Při 
zahrávání rohových kopů, vhazování nebo 
kopech na bránu zase stiskem příslušného 
tlačítka rozehrajete přímo na označeného 
hráče, v případě obrany stejným způsobem 
obsadíte odhadem vybraného protihráče 
obránci. Buď to vyjde, nebo ne - jako 

v životě. 

Celkově se simulace chová velmi 
sympaticky fotbalově a nic na tom nezmění 
ani nastavení nejnižší ze tří úrovní obtížnosti. 
Na primitivní prostřelení brankáře zdálky 
zpoza hranice velkého vápna můžete 
většinou zapomenout, výjimkou je 
překvapivý protiútok nebo zvlášť těžká 
a dobře mířená rána. Na sólový únik musíte 
mít zdatného útočníka ve správnou dobu na 
správném místě, a proto obvykle nezbývá 


E Vydavatel EA IE Vyvinul EA Sports Il Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky P233, 16 MB 
RAM, CD-ROM, 50MB HD I Doporučeno Pll 350, 64MB RAM, 12 MB 3D karta Bl Grafický akcelerátor 
Direct 3D E Multi-Player Kabel, síť, modem I Veb www.fifa2000.com I Datum vydání 5. listopadu 1999 


Actua Soccer 3 
Nejvážnější konkurent pro nejlepší fotbal? 
To stojí za prozkoumání! 


00:00 


nic než klasická fotbalová dřina: přihrávat, 
nasunout celý útok před soupeřovu svatyni, 
kombinovat a hledat prostor. Obtížnost je 
nastavena tak, že v základním levelu se s rolí 
kopající primadony sžije i začátečník rychle, 
procvičí si základní herní varianty a po 
„povinných“, ale ne lehkých vítězstvích proti 
kvalitním mužstvům přepne na vyšší stupeň. 


Výběr turnajů 
je dlouhý 
jako solidní 
barpult. 


Skóre bývají stylově nízká. Vedle obtížnosti 
se dá upravit rychlost hry, ale podle našich 
zkušeností ta nejpomalejší úplně stačí, čardáš 
je lépe tančit na plese. 

Výběr připravených turnajů a soutěží 
a utkání je dlouhý jako solidní barpult 
a protřepaný jako martini pro Jamese 
Bonda. Začít se dá od nejvyšších národních 
lig 15 vybraných fotbalových velmocí 
s celkem 800 týmy. Z vyšších soutěží je na 
výběr Světový pohár, Pohár UEFA nebo 
Pohár vítězů pohárů. Pro přátelské zápasy je 
možné volit národní reprezentační týmy, 
dostupná jsou rovněž mužstva z americké 
ligy socceru, jak v USA přezdívají normální 
„čutané“ bez přileb a šišatého míče. 
Zvláštním bonusem je v sérii FIFA ne nový, 
ale stále atraktivní výlet hluboko do historie. 
Nic menšího než pečlivě vybrané klubové 
celky ve svých slavných a úspěšných 
momentech. Nejstarší utkání jsou 
pochopitelně zaznamenána historickým 


FA Premier League Stars PCG 1, 
Člen rodiny EA Sports, pocta ostrovnímu 
fotbalu na lehce upravené kostře FIFA 99. 


R. Madrid 0 


způsobem, namísto barev tak na monitoru 
ovládáte černobílý (přesněji hnědobílý) 
retrofilm. Roztomilé a občas náročné na 
odlišení vlastní jedenáctky od cizí. 

A jedna zpráva pro tuzemce. V mutaci 
hry pro východní Evropu by na rozdíl 
od jiných verzí mezi 40 národními týmy 
neměla chybět fotbalová reprezentace 
České republiky. Škoda, domácí kopaná by 
si úspěchem na ME a kvalifikací pro budoucí 
světový šampionát zasloužila globální 
propagaci! Obstarat ji musí kluboví zástupci 
Slavie Praha, Sparty Praha, Teplic a od 
sousedů Slovanu Bratislava. 

Zbývá dodat jen pár maličkostí. Že 
rychlost grafiky je přes všechny animace 
a detaily plně vyhovující i na oblíbené 
základní testovací konfiguraci PC Gameru. Že 
nově předělané zvuky a reakce diváků jsou 
oslňující a televizní komentář (hovoří také 
veterán Gary Lineker) právě tak uměřený 
a srozumitelný sem tam pro slabšího 
angličtináře. Že ústřední skladbou a hymnou 
hry tentokrát je písnička Robbieho Williamse 
It's Only Us! Že pro Evropu existuje 
samostatné zvukové CD s fotbalovou 
hudbou a interprety jako Underworld nebo 
Chumbawumba. Že na více než tuctu krabic 
pózují lokální hráčské hvězdy, na exportní 
verzi asi uzříme Jaapa Stama. 

A také, že FIFA 2000 je opět No. 1 
mezi fotbalovými simulacemi. Dá se dá 
považovat za povinnou četbu a konkurenční 
programy jsou spíš alternativou a osvěžením 
pro někoho, komu se prostě jen nechce jít 
s proudem. Na shledanou za rok u FIFA 
2001, nejlepší fotbalové simulace, jaká kdy 
byla... TOMÁŠ SUCHOMEL 


Nácvik standardních 
situací na tréninkovém 
= plácku kdesi na předměstí. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Proklatě 
hratelný fotbal 


E Vizuální 
zážitek 

E Hra prozatím 
přístupná bez 
kopaček 

a trenýrek 


E Vhodný dárek 
nepříteli 
virtuálního 
sportu. 


E Propagace 
české kopané 


E Vyžití pro 
rowdies 
a vlajkonoše. 
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ŽÁNR: AKČNÍ STRATEGIE 


Doleva pro smrt? Tak to radši první doprava a hned pryč. 


Lupy? Styď se. 
Neslyšel jsi o Head 
8 Shoulders? 


Nakonec stejně 
používáte jen pohled 
Z ptačí perspektivy. 


hl * « 
si, že 

PREDSTAVTE 
v křoví a díváte se skrz hledí svého 
AK-47. Opásán municí víc než mexický 
bandita se jen usmějete, když vám do rány 
vleze nepřátelský voják. Cvak. Cvak. Došly 
vám náboje. Co teď? Stáhnout se? Potichu 
nabít? Nebo jen sedět a neodvážit se nabít 
dříve, než to váš nadřízený nepovolí? 
Zkušení žoldáci, které v Shadow Company 
ovládáte, si bohužel vždy vyberou tu 
poslední možnost. Nedivte se! Prvního 
člověka zabili ve 12 letech, 20 let strávili 
ve francouzské cizinecké legii a nadto se 
považují za nejdrsnější skupinu chlápků na 
této straně války. Tak co jiného byste 
hergot himl kricifix od nich taky čekali?! 

Shadow Company se točí kolem 
speciálních jednotek podobně jako Jagged 
Alliance 2 či Commandos. Přijměte pár 
peněz od pochybného vládního agenta, 
sežeňte skupinu zabijáků a vysadte je 
v nějaké zemi třetího světa, kde budou dělat 
trochu té zahraniční politiky — například že 
vyhodí do vzduchu sklady zbraní a paliva. 
V podstatě jde o klasický mix strategie 
s realtimovou tajnou akcí. Bohužel ale 
Shadow Company má v sobě více děr než 


E Vydavatel Ubi Soft I Vyvinul Sinister Games Il Cena 1499 Kč I Minimální systémové požadavky P233, 
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Jagged Alliance 2 
Klasická kolová strategie ve stylu X-Comu — 
vypadá staře, ale hraje se velmi dobře. 


Bonnie a Clyde dohromady. Vaši muži jsou 
vybráni ze Zlatých stránek, kde jsou seřazení 
podle svých schopností. Chcete nějakého 
maximálně nenápadného chlápka, který by 
tiše vyřídil stráže? Tady potřebujete někoho, 
kdo má hodně vyvinutou schopnost 
infiltrace, aby se mohl pohybovat takřka 
neviděn. Ale to není všechno. Jestli nemá 
zlatou medaili v nenápadnosti, tak bude 
stejně dělat hrozný hluk. Musí mít proto 

i schopnosti pro ovládání příslušných zbraní 


Ovládání 
kamer je 
snadné asi 
jako stát 
zpříma 
vpračce. 


- což je asi dalších šest kategorií. Je to 
zbytečně komplikované. Při hledání toho 
správného vícebojaře strávíte více času než 
při hře. 

No a když už jsme u té hry? S tak 
schopným realitimovým enginem to mohlo 


Abomination 


a vetřelci. 


Skvělá akční strategie s vojáky, zombíky 


Tank je 
Samozřejmě 
užitečná zbraň, 
ale ovládání 
kurzorovými 
klávesami zážitek 
hodně kazí. 


být skvělé, ale ten je natolik zkažený 
nepovedeným ovládáním, že se nelze 
ubránit dojmu, jako kdyby šlo o záměr 
nějakého zrádného agenta, který vám chce 
kazit radost z hraní. 

Systém kamer byl designován, aby 
vám byl maximálně nápomocen, ale jejich 
ovládnutí je snadné asi jako zkusit stát 
zpříma v zapnuté pračce. Zkuste v nějaké 
husté akci změnit pohled a octnete se 
někde na kraji mapy, zatímco vaši muži jsou 
bezmocně rozstřelováni v nevinné 
přestřelce. Pak je tu problém se 
skupinovým ovládáním, kdy nemůžete 
využít jinak klasických klávesových zkratek 
pro jednotlivé grupy, anebo nepovedený 
inventář, kdy je pro vaše muže těžší změnit 
zbraň než pohlaví. 

A jako by nestačilo, že Shadow 
Company už beztak dost trpí, kampaně to 
rovněž nezvrátí zrovna k lepšímu. Plníte 
náhodně zadávané úkoly ve vlekoucích se 
misích, rozplánovaných na mapách, jimž 
chybí i špetka invence. Chybí tomu trochu 
kreativity a chudý terén navíc podkopává 
taktický potenciál hry. Tohle se moc 
nepovedlo, bohužel. 

MARK DONALD 


SHADOW COMPANY: 
LEFT FOR DEAD 


Shadow Company 
využívá skvělý 
nápad, který by 
měl být použit 

v každé podobné 
strategii. Místo 
obecných 
úvodních 
informací o misi 

a pár kreslených 
obrázků zde 
vidíte detailní 
fotografii vašich 
cílů, takže si 
všechno můžete 
předem skvěle 
naplánovat. Jenže 
tohle je Shadow 
Company, takže 
tento nápad je 
zde díky chudému 
terénu prakticky 
na nic. Nicméně 

i tak jde o slibný 
herní prvek, který 
snad další hry 
budou využívat. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Realtimová 
válka v menším 
měřítku. 


E Ve stylu 
Commandos. 


E Hra zkažená 
nepovedeným 
ovládáním. 


E Dobře 
designovaná 
hra. 


E Napínavá 
a neodolaelná. 


m Plynulost 
sama. 


ŽÁNR: LETECKÝ SIMULÁTOR 


NATIONS FIGHTER 


OMMAND 


1 . 


Druhá světová válka asi nebyla tak vzrušující, jak si myslíme. 


nát 


PO LETECH'42" 
nastává 
v posledním roce opět renesance leteckých 
simulátorů z období druhé světové války. 
Dlouho očekávaná European Air War byla 
v některých aspektech poněkud 
neuspokojivá, ale docela zábavná 
a v případě World War II Fighters je třeba 
říct, že si jí člověk opravdu užil. Nejlepší, 
Microsoft Combat Flight Simulator si pak 
získal naši přízeň za celou tematickou sérii 
simulátorů. 

To je silná konkurence pro Nations, 
který umožňuje hráči zúčastnit se klíčových 
momentů války v letectvech hlavních tří 
mocností: USAF, Luftwaffe a staré dobré 
RAF. V praxi to znamená, že absolvujete 
kampaň o patnácti misích za každou stranu. 
Dále je k dispozici několik samostatných letů 
a multiplayer režim. Možnost hrát za 
kterýkoli ze tří národů bude asi hlavním 
trhákem Nations. Bohužel ale Psygnosis 


Je to pták? Je to letadlo? Ne, to je Cornetto na 
palubní desce! Stíhač by měl mít menší zásobičku 
vždy u sebe!!! 


E Vydavatel GT Interactive Il Vyvinul Psygnosis I Cena 1599 Kč IE Minimální systémové požadavky PlI 
266, 64MB RAM, 3D karta Il Doporučeno Pll 350, 64MB RAM, 16MB 3D karta Il Grafický akcelerátor 
3dfx, Direct 3D I Multi-Player Internet, síť I Web www.psygnosis.com IE Datum vydání Právě vychází 


TAKÉ STOJÍ ZA POZORNOST... 


Tahle hra to dokazuje. 


World War II Fighters 
Ďábelské na pohled a spousta legrace 
k tomu. Nejlepší z této série. 


Ani Mr Bean 
nemůže 
zachránit 
Nations. 


nikdo neřekl, že European Air War 

a Combat Flight Simulator tuto možnost už 
nabídli, a to v mnohem lepším podání. 
Jelikož hlavní trhák nevyšel, Nations se jeví 
takový, jaký opravdu je — nudný letový 
simulátor z druhé světové války, který 
nezachrání ani voice-over Seana Beana. Pro 
začátečníky je rozsah kampaní široký možná 
až příliš. Jednotlivé mise působí spíše jako 
„Greatest Hits of WWII“ než jako postupně 
se rozvíjející konflikt, ve kterém se ztotožníte 
se svým pilotem a eskadrou a propadnete 
pocitu, že jste alespoň trochu přispěli svou 
troškou do mlýnice válečného mumraje. 
Nicméně kladem tohoto jinak poněkud 
klopotného přístupu je rozmanitost. Od 
přeletů nad severoafrickou pouští, přes bitvu 


European Air War 


Moc předstartovních opiček a hromada 
wingmenů jménem Ginger. 


Těžko říct, proč 
Psygnosis 
najímala Seana 
Beana, aby nahrál 
Voice-over pro 
scény před 
britskou částí 
kampaně. Člověk 
má nakonec pocit, 
že ty peníze by se 
daly lépe 
investovat do 
designové fáze 
příprav než do 
takovéto 
kosmetické 
zbytečnosti. 


17 Přes zelené pláně staré dobré Anglie 


ča 


a vstříc Fricům za špetkou 


dobrodružství a jiná podobná klišé... 


o Británii až po nálety na Německo. Jisté 
vzrušení skýtají souboje spitfirů 

a messerschmittů a kotlářské nálety 
mustangů, které poskytují téměř zkušenost 
z první ruky. Když to funguje, je to docela 
pěkné. 

Tváří v tvář obloze plné bombardérů, 
konvoji lodí nebo pozemních vozidel, má 
ale Nations problémy držet krok s dobou. 
Překreslování obrazovky probíhá děsivě 
pomalu. Přesně ve chvíli, kdy potřebujete 
bleskové reakce, letíte téměř poslepu, takže 
přežití v některých misích je tak trochu sázka 
do loterie. Tato hra rozhodně není pro 
slabší PC. 

Nations Fighter Command je 
nepochybně pěkně vyvedený, ale ve 
srovnání s konkurencí nepředstavuje žádné 
výrazné zlepšení. Vezměte Nations s jeho 
kolekcí druhoválečných atributů, 
jednoduchý engine a dostanete simulátor, 
který není zrovna špatný, ale také nijak 
převratný, abyste ho doporučovali na 
potkání. CHRIS BUXTON 


Rutinní kolekce 


druhoválečných stíhačů. 
Není se proč vzrušovat. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Simulátor 
z 2. sv. války. 


E Hra na pilota 
USAF, RAF nebo 
Luftwaffe. 


E Klasický 
případ příliš 
mála příliš 


pozdě 


E Ten nejpropra- 
covanější kus 
softwaru 


E Nejlepší 
simulátor 
z 2.sv. války. 


E Bohužel ani 
ten nejlepší 
simulátor. 
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BACHA! PŘÍMO 
ZA TEBOU! 


Jelikož má Mortyr 
velmi únavnou 
vlastnost „rodit“ 
nové nepřátele 
přímo za vámi, je 
třeba přijmout 
novou taktiku, 
abyste přežili. 
Když vstupujete 
do nové oblasti, 
otáčejte se 
každých několik 
vteřin, abyste 
odhalili čerstvou 
bandu 
náckovských 
sviní, které vám 
chtějí vrazit dýku 
do zad! 


PCGAMER 
PROFIL 


E Ukrutně 
frustrující 


E Hezký na 
pohled, ale... 


E...dost nudný 


E Návrat 
do zámku 
Wolfenstein 


E Bez problémů 


E Zase taková 
sranda 


E Vydavatel HD Interactive I Vyvinul Mirage Media I Cena 999 Kč I Minimální systémové požadavky 
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AKÉ STOJÍ ZA POZORNOST... 


ŽÁNR: 3D STŘÍLEČKA 


ASI na vteřinu jsme si mysleli, že se 
to Mirage Media podařilo 

a předběhla Id-Software s další generací 
nacistické střílečky. Náš tajný špion 
nedávno objevil, jak rivalští programátoři 
mezi sebou soupeřili, aby získali kýžený 
titul „projekt Návrat do zámku 
Wolfenstein“. V rámci tohoto soupeření 
vytvořil polský Mirage svou vlastní verzi. 
Abyste věděli, Mortyr je bezostyšně 
okopírovaný Wolfenstein 3D. Je to 
střílečka, ve které se vyhýbáte příšerám 
a mimozemšťanům, abyste se dostali až 
k hlavnímu Hunovi, přičemž absolvujete 
podivnou cestu časem, která začíná v roce 
1944 a končí až rokem 2093. 

Jak by Mottie řekl, tahle hra má dvě 
půlky. Ze začátku postupujete rozlehlou, 
skvěle modelovanou katedrálou, kde na 
vás neustále vyskakují tak detailně 
propracované textury, že vás krása 
Mortyru skoro oslepí. Mozaiková okna, 
dlažba a umělecká díla jsou zde skvěle 
reprodukovány. Bohužel zásadní 
nedostatky Mortyru velice brzy zastíní 
high-res prostředí. 


Zlý chlapec 
a slabá zbraň. 


Wolfenstein 3D 


jsme se přeci jen někam dostali. 
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Klasické střílení nácků od Carmak 8 Co. Za sedm let 


„Co si to, pane Mortyr, namlouvají, když si 


(Hlavní) „Ha, Adolf, 
zabít..." (Vlevo) 
Hm, krásné zrcadlo. 


Nedostatky 
brzy zastíní 
higch=res 
prostředí. 


Animace nepřátelských vojáků je 
směšná — výcvikem prošli ve Wolfensteinu 
v roce 1992. Také zbraně vám nepropůjčují 
dostatečnou dávku síly a rychlost enginu 
kolísá v závislosti na množství polygonů, 
které se právě snaží vykreslit. 

Dalším neodpustitelnou vadou je 
neposedný zaměřovací kříž, který ma svůj 
vlastní rozum a pohybuje se po obrazovce 
naprosto náhodně. Samozřejmě tenhle 
„auto-aim“ můžete vypnout, ale proč je 
třeba navštívit polskou webovou 
„troubleshooting“ stránku, kde nakonec 
vypátráte potřebný příkaz pro konzoli?! 

Vydavatel nás ujišťoval, že k dispozici 
máme zkušební verzi, ale postup první 
úrovní vyžadoval plížení a prolézání skrz 
pevné kovové mříže. Hra také pravidelně 
„padá“ při přechodu do další úrovně. 


Half-Life 
Nejlepší střílečka jaká může být. Pokud ji nemáte, 
tak si ji sežeňte. Pokud ji máte, kupte ji ještě jednou. 


jícst 


RALCHEH * 


Ve hře jsoui rozeseta další amaterská 
faux pas jako mizející scenérie, déšť padající 
skrz kamenný strop atd. Ale to, jak se 
Mortyr drží zastaralých a těžkopádných 
metod, vás opravdu dorazí. Musíte nalézt 
zlatý a stříbrný klíč (neznáme to odněkud?) 
abyste mohli otevřít určité dveře. Když 
konečně odtřelíte klíčníka, ikona klíče (určitě 
jste uhádli) je vetší než tělo, ze kterého klíč 
vypadl. 

To nejlepší nakonec, pravděpodobně 
jako poklona 3D střelcům dob již dávno 
minulých (která však jistě není záměrná). 
Mortyr je proklet syndromem neviditelných 
nepřátel. Myslíš, že jsi zabil všechny 
nepřátele v místnosti? Náckové se 
zhmotňují z ničeho přesně ve chvíli, kdy se 
otočíš zády — to náramně usnadňuje 
metodické čištění místností, že? 

Po pravdě, Mortyr byl odsouzen již od 
samého počátku stát se kuriozitkou. Že by 
malý, relativně neznámý vývojář dobyl slávu 
a bohatství prostřednictvím střílečky 
s nacistickou tematikou? Ho hó! Tak na to 
zapomeň, kámo! 


MATTHEW PIERCE 


ŽÁNR: REALTIMEOVÁ STRATEGIE 


MANIKIND 


„Možná nejlepší hra na světě 
spustíte,“ dodáváme my. 


Bum! Prásk! Řach! W 
Blíž k Mankind se asi 
nedostanete. 


VE SVĚTĚ videoher termín 
„koncept“ 
znamená pečlivě sestavenou kupu papírů 
podrobně popisujících vizi, kterou nová 
hra sleduje. Koncepty ubírají peníze na 
vývoj a tady je koncept opravdu děsivě 
významný: realtimeová strategie 
kombinovaná se zkoumáním vesmíru, 
dobýváním planet a mohutnými bitvami, 
koncipovaná on-line pro nekonečný počet 
hráčů v nezničitelné, nekonečné galaxii. 

S tímhle vším si designéři hry 
nepochybně koledovali o průšvih. 

Tuhle zatracenou hru jsme se 
pokoušeli recenzovat celý rok. První kopie 
dorazila do redakce už v lednu, a pokud je 
nám známo, je hra od té doby také 
v prodeji po celé zemi. Problém je v tom 
- a patrně ho sdílíme s kýmkoli, kdo se to 
pokoušel hrát -, že Mankind nikdy řádně 


Tak takováhle 
planetární strategie 
na vás čeká. 


E Datum vydání Před několika měsíci 


Homeworld 
RTS z hlubokého vesmíru, parádní lodě i bitvy. 
"JÍ Funguje to a můžete hrát offline. Dobrá koupě. 


|“ 


Dvakrát jsem 
kliknul na 
planetu. Nic. 


nefungovala. Celých devět měsíců jsem 
dokonce nebyl schopen zaregistrovat svoji 
postavu. Tento měsíc jsem se konečně 
registroval, akceptoval jsem čtyři hodiny 
stahování, abych tu hru nějak spíchnul 
dohromady, a pak jsem zjistil, že si klekl 
server. Myslel jsem si, že chyba může být ve 
mně - celé to totiž bylo ve francouzštině, 
přičemž moje francouzština nejde dál než 

k objednávce piva. 

Nakonec jsem se připojil, to bylo před 
pár dny, a poprvé jsem uviděl alespoň něco 
z Mankind - černou prázdnotu. Jezdil jsem 
myší dokola a objevil pár hvězdných lodí 
a planet. Klikl jsem. Lodi se osvítily. Klikl 
jsem pravým tlačítkem. Objevilo se menu. 
Klikl jsem znovu. Nic. Klikal jsem pravým 
tlačítkem na lodě a objevila se záhadná 
zpráva, která mi oznámila, že jsem „nemohl 
otevřít, protože o lod se nelze dělit“. 
Objevila se mapa. Dvakrát jsem kliknul na 
planetu. Nic. Klikl jsem na ni pravým 
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Ultima Online 


Je slušně vybavená. 


V Origin vybrali tuhle hru pouze pro on-line. 


tlačítkem a zjistil, že na té planetě stojím. 
Máte to tu hezký - naprostá prázdnota. 
Našel jsem nějaké lodě. Vypadaly přesně 
jako ty na orbitu. Dobrá, beru si manuál. 
Špatně přeložený. Nedozvěděl jsem se nic. 
Něco jako kapitola, která mi řekne, co mám 
vlastně udělat, chybí. Blbci. 

Vyjedu z Mankind a jdu na webovskou 
adresu hry. Oddíl podpory slibuje 
Průvodce. Skvělé. Jenže ještě není 
přeložený do angličtiny. Díky. 

Co dělat? Dostali jsme hru, abychom ji 
recenzovali. Když si ji teď koupíte, střetnete 
se přesně se stejnými problémy, takže my 
musíme reagovat a říct vám nekupujte to, 
protože ta hra nefunguje. Je to bez diskusí 
ten nejnepovedenější pokus o hru, jaký 
jsme kdy zažili. Kdybychom ji teď měli 
oznámkovat, museli bychom jít pod 3 %, 
což je nejmíň, co jsme kdy dali. 

Mám hluboké pochopení pro 
Neangličany pokoušející se prokousat 
anglickými manuály — přesto nemůžete dost 
dobře čekat, že něco tak složitého, jako je 
Mankind zvládneme bez pomoci. Fakt, že 
hra je už celých jedenáct měsíců v téhle 
zemi v prodeji, je naprosto neodpustitelný. 

STEVE OWEN 


Trvale nedokončená, 
totálně nepochopitelná 
hra. Ztráta 11 měsíců. 


NH 
| | 
M M 


A je nerecenzovatelná. | R 


říká reklama. „Pokud ji ovšem vůbec 


Měli byste vědět, že 
tyhle obrázky jsou 

z webu, protože hru 
Samu jsme 
nedokázali rozhýbat. 


CHCETE HRÁT? 


Jestli si ještě 
pořád chcete 
Mankind zahrát 

a neexistuje žádný 
způsob, jak vás 
přemluvit, abyste 
to nedělali, 
navštivte oficiální 
stránku na adrese 
www.mankind.net, 
Přinejhorším si 
tady můžete 
stáhnout volnou 
verzi hry a ušetřit 
peníze. 


PCGGAMER 
PROFIL 


B Naprosto 
zmatečný 


B Kousající víc, 


než můžete 
skousnout. 


B Ztráta 
jedenácti 
měsíců. 


E Vesmírná 


opera. 


B Hodnotnější 
než 5 Kč. 


E Hratelná 


% 
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ŽÁNR: 3D PLOŠINOVKA 


Král plošinovek se vrací. 


Zní to sice 
infantilně, ale 
kuličky jsou 


důležitou součástí 


hry. V R2 se 
vyskytují tři 
druhy. Červené 
vám přidají 


energii. Žluté jsou 


energií celé 
planety, a pokud 
seberete v levelu 
určený počet, tak 
se vám otevře 
tajný level. Po 
sebrání zelené 
kuličky se při 


pádu do propasti, 


utopení či jiném 
chybném kroku 


objevíte na místě, 
kde jste ji předtím 


získali. 


Tyto postavičky jsou 
z těch, které vám 
budou nakloněny. 


NÍ EVÍ M zdali s touto hrou 

p padne zavedené 
pravidlo, že PC je tu hlavně pro strategie 
a konzole zase na plošinovky. Z pohledu 
majitelů PC a současně příznivce 
plošinovek je ale rozhodně Rayman 2 
opravdovou spásou. 

Ne že by nic podobného na PC nikdy 
neexistovalo, ale přece jen hry jako Jazz 
Jackrabbit 2, Croc či Heart of Darkness 
žádnými výjimečnými kousky nebyly. Bylo 
tedy načase, aby se Rayman vrátil. 

Nejsem si ale jistý, jestli si na první díl 
Raymana vůbec pamatujete, už to jsou 
přece jen čtyři roky. A tak na osvěžení 
paměti — šlo o skvělou, propracovanou, 


rozsáhlou a taky docela těžkou plošinovku, 
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RAYMAN 42: 


THE GREAT ESCAP 


Zde vás pronásleduje 


Rayman umí také 
létat. Svým 
způsobem... 


jeden z koncových bosů, 


zuby ostré, povrch 


kluzký, překážek hodně. 


jejímž dokončením se nemohl pyšnit jen tak 
někdo. Zdánlivě připomínala dětskou hříčku, 
která nějakému capartovi zabere maximálně 
pár hodin. Ve skutečnosti si však na této hře 
nejeden zkušený hráč vylámal zuby. 
Nejeden hráč si asi vzpomene na postupné 
získávání schopností, pestrobarevnou grafiku 
a mnoho večerů, které při hraní Raymana 
trávil u monitorů. 

A tak asi nejenom my v PC GAMERU 
jsme netrpělivě očekávali výsledek více než 
dvouletého snažení stovky lidí v Ubi Softu. 
Obrázky vypovídaly o ledasčem, ale znáte 


Čeká na vás 
celá řada 
úkolů 
a puzzlů. 


už, jak to chodí — přechod do 3D se ne 
vždy a ne každému vyvede. 

Naděje vkládané do pokračování 
čtyřmilionového (zhruba tolik kusů se ho ve 
světe prodalo!) Raymana jsou nemalé. Na 
místě tak bylo zpočátku trochu 
rezervovanosti. Jenže Rayman 2 je opravdu 
dobrou hrou. Ai když na první pohled opět 
vypadá jako poněkud infantilní záležitost, 
raději si znovu vyšetřete pár volných večerů. 
Budete je potřebovat. 

Raymanův nový protivník je totiž hned 
šéf gangu mezigalaktických pirátů 
Razorbeard, který dává unášet obyvatele 


různých planet a pak je prodává do otroctví. 
Teď se zaměřil na Raymanovu planetu a už 
na svou vesmírnou pirátskou loď unesl 
většinu jeho přátel i jeho samého. Jako by to 
nestačilo, energii světa rozbil na 1000 
kousků, které jsou nyní rozptýleny po celé 
planetě. A vrcholem všeho je, že Rayman 
přišel i o všechny své schopnosti. Naděje na 
záchranu je vskutku mizivá. 

Taková je úvodní zápletka. Děj se ale 
během hry rozvíjí natolik, že Raymana 
posunuje do kategorie akční adventure. 
Ještě v úvodní animaci dopraví do 
Raymanovy cely jeho přítele Globoxe, který 
pro něj má jednu energetickou kouli. Díky ní 
Rayman získá zpět svou vystřelovací pěst 
(byť to tentokrát vypadá jen jako bílá kulička, 
ale co) a - uteče z vězení. Záhy se dokonce 
dostane ke kouzelné vile Ly, která mu 
v prvním díle dokázala přičarovat nové 
schopnosti, nyní toho ale díky rozdrobené 
energii světa není schopná. 

Právě ona však dá Raymanovi naději, 
když mu prozradí, že zdaleka ještě není nic 
ztraceno. Pomoci se vám může dostat také 
od kouzelníka jménem Polochus. Toho ale 
musíte probudit pomocí čtyř magických 
masek. Tedy vzhůru na cestu, protože tohle 
je sice „hlavní“ úkol, ale v průběhu hry jich 
puzzlů. Ty jsou skoro adventurovské. 
Abyste se dostali dál, musite někomu 
odněkud něco někam přinést anebo třeba, 
chcete-li být vpuštěni do dalšího z levelů, 
nasbírat 100 energetických koulí. 


Metat své „pěsti“ zvládne 
Rayman v pohodě i při 
ručkování. 


FENOMÉN RAYMAN 


U nás sice Rayman není fenomén, ale ve své vlasti je kultovní 
postavičkou. Připomeňme si historii a nahlédněme i do budoucnosti. 


Rayman 

Rayman poprvé vyšel v roce 1995 a to na 
PC, PSX, Saturn, Amigu a Atari Jaguár. 
Následoval Rayman Gold s dvacetičtyřmi 


Rayman TV Series 

Raymanova popularita přesáhla rozměr 
počítačových her a v létě příštího roku se 
chystá start vysílání prvních třinácti dvaceti 
novými levely a editorem úrovní a Rayman minutových episod o tomto hrdinovi 


Forever s dalšími čtyřiceti úrovněmi. a jeho přátelích. 


Právě předávám 
polochusovi 
magickou masku. 


Váš kamarád Clark 
vám občas otevře 
nějaké nepřístupné 
dveře. 


Kromě toho ještě cestou potkáváte 
spoustu přátelských postaviček, od kterých, 
pokud s nimi zapředete hovor, se dozvíte, 
jak se ubírat dál, anebo třeba jen, že není 
od věci si pospíšit. Tato adventure složka je 
opravdu nezanedbatelnou součástí hry. 

Systém levelů je velmi podobný 
prvnímu dílu. Je zde 14 hlavních levelů 
(bažiny, lesy, vulkány, ledárna atd.), z nichž 
každý je rozdělen do tří až čtyř sekcí. Již 
navštívené levely můžete znovu procházet, 
což oceníte ve chvili, kdy nabudete nové 
schopnosti, doplníte si energii nebo 
dodatečně objevíte nějaký předmět, který 
jste v předcházející úrovni postrádali. 

3D zpracování je ale trochu 
problematické. Grafika je v pořádku, 
vypadá hezky, byť to není žádný Unreal 
- pestrobarevné prostředí s animacemi 
apod.). Horší je to ale s pohledem na hru 
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a volbou kamery. Většinou vám počítač 
vybere ten nejlepší pohled na akci, i tak si 
ho ale můžete sami natáčet. Někdy je ale 
příliš statický, takže se vám stane, že občas 
neodhadnete okraj mostu, propasti anebo 
skočíte někam, kam není vidět. Většinou 
se tím na vaši situaci nic nemění, ale někdy 
to přece jen zamrzí. 

No a jak na tom je Rayman se svými 
schopnostmi? Je to vcelku obratný chlapík 
(nebo co je vlastně ve skutečnosti zač). 
Běhá, skáče, ručkuje, šplhá, plave, potápí 
se, klouže se, volné pády zpomaluje 
svými vrtulovitýma ušima (byť v Ubi Softu 
tvrdí, že jde o vlasy) atd. Střílením kuliček 
(či chcete-li pěsti) může buď ničit své 
nepřátele, nebo přepínat páky, či jimi 
aktivuje speciální energetické liány, po 
kterých se pohybuje s mrštností Tarzana. 
Na přeskakování plošinek a vyhýbání se 


E Multi-Player Ne I Web www.rayman.com IE Datum vydání Listopad 


STOJÍ ZA POZORNOST... 


Croc 
Sice infantilní, ale stále kvalitní 3D 
plošinovka. 


Rayman 


valícím se sudům mu to nepochybně stačí. 
Dříve či později se ale dostanete do míst, 
kde se bude třeba činit mnohem více. 
V takovém případě dojde třeba i na vodní 
lyžování za kámošem hadem či létání 
s raketou. Nudit se rozhodně nebudete. 
S tím, jak půjdete dál a dál, budete získávat 
nové a nové schopnosti, otevřou se vám 
další a další levely. Rayman 2 je zkrátka 
hra, ve které se pořád něco děje. 
Opravdu stojí za to. 

TOMÁŠ JAKOUBEK 


Byť jde o starší a 2D věc, stále patří mezi 
nejlepší plošinovky na PC. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Nejlepší 
plošinovka na PC. 


B Odpověď na 
Mario 64. 


E Občas 
kamerovým 
peklem. 


E jen Rayman 
3D. 


B Pro 
začátečníky 


E Nuda 
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ŽÁNR: SPORT 


MADDEN 2000 


Když jste si mysleli, že už to nemůže být lepší 


SYSTÉMOVÝ SKRBLÍK 
Jak poběží MADDEN 2000 na vašem PC. 
M Testovací systém P166, 32MB | Testovací systém PlI 266, 


PGGAMER 
PROFIL 


E jediný 
simulátor 
amerického 
fotbalu, který 
potřebujete... 


k dispozici... 


E.. takže díky 
bohu, že je dost 
dobrý 


E Pro ty, kteří 
nemají rádi 
americký fotbal. 


E Dostatečně 
vyvážený 

E Hratelný bez 
osmitlačítkového 
padu. 


RAM, bez 3D karty 


Dost trhané, takže se lze 
jen steží zaměřit na protivníky. 
S 16 MB RAM to musí být žůžo. 


64MB RAM, Voodoo 2 (12MB) 


640x480 


dostačující. 
hladká akce 
vytvářejí uspokojivý dojem. 


o 7 A R 

p UvVOo DN / popisný název 
John Madden 

Football časem přišel o některé své části, 
až zbylo pouze slovo Madden a pokaždé 
i nějaký letopočet. Asi není nutné, 
abychom věděli, zdali pana Maddena 
jeho maminka oslovovala Johne, nebo 
že snad dokonce jde o Americký fotbal. 
EA předpokládá, že to nám už došlo. 
Někdo by mohl říci, že tahle firma 
považuje své publikum za konstantní už 
jednou provždy, ale tohle vskutku 
nemám potřebu komentovat. 


A2 


vý 


Muži bijící jiné muže. No, není to krása? 


No tak mi zkuste zlomit ruku, když 
myslíte... 

Madden 2000 bude připadat známý 
každému, kdo si koupil jeho poslední 
verzi. Stále je z něj cítit vítězný formát, 
který se poprvé zjevil na Mega Drive před 
nějakými osmi lety. Nechyběla mu jistá 
taktická hloubka ani snadné arkádové 


Jen si 
nemyslete, 
Madden 2000 
je velice 
zábavný. 


ovládání. V průběhu času došlo k určitým 
kosmetickým vylepšením, šotky minulosti 
nahradili skvělí hráči současnosti vytvoření 
pomocí motion-capture. Pohybují se 
opravdu přesvědčivě, při osobních 
soubojích překvapením nejednou mrknete 
a jejich (tedy vlastně své) skvělé lapání 
míče nebo úžasný touchdown odměníte 
zajisté vítězným pokřikem. 

Jen si nemyslete, Madden 2000 je 
velice zábavný. Jako ve skutečnosti nejsou 
výjimkou zvraty v poslední minutě, 
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(ZA POZORNOST TAKÉ STOJÍ. 


Madden 99 


v podobě přijatelné ceny. 
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Loňský model, ale co tratí na aktuálnosti, to přináší 


Front Page Sports Football 95 
Mnohem méně arkádovité, než Madden. Neznalí 
nechť ví, že v USA je každoročně aktualizován. 


YARDS 


„tak to skutečně není. 


(Nahoře) Není 
T to Statler 
lé 5.3 0 a Waldorf 
z Muppet Show? 


nebo dokonce vteřině, takže „Replay“ se 
na obrazovce objevuje skutečně často. 

Za zvláštní zmínku stojí má hra, kterou 
jsem zvrátil v poslední čtvrtině z 21:14 
v můj neprospěch na vítězných 42:27, 
díky dvoubodové konverzi, průlomu 
a běhu na touchdown, a rozehrávání v mé 
červené zóně. Pokud vám to mnoho 
neříká, tak pravděpodobně tuto recenzi 
čtete omylem, že? 

Pravidelní hráči Madden vědí, že herní 
požitek je často ničen nevyrovnaností 
ovládání ve hře. Madden 2000 není, 
bohužel, výjimkou. Při útoku je běh 
mnohem snazší, než přihrávání - možnost 
úkroků, skoků a dalších vám zaručí, že 
deset metrů urazíte na čtyřikrát. Hráči 
čekající na přihrávku se nesnadno vybírají 
a výsledky jejich chytání jsou proměnlivé. 
Dejte se do obrany a je to tu zas. Není 
snadné vybrat hráče s míčem, takže 
vždycky pár metrů udělají, ale sestavíte-li 
kvalitní formaci, hru udržíte pod kontrolou. 

Madden 2000 je, stejně jako její 
předchůdci, zábavná hra. Ale stejně 
snadno jako vás pohltí na několik sezon, 
posléze vás začne nudit předvídatelností. 
A náhle si začnete stýskat po kvalitním 
živém soupeři. 


CHRIS BUXTON 


ŽÁNR: TAHOVÁ STRATEGIE 


WARHAMMER 46,000: 
RITES OF 


Warhammer 40,000 je příklad masakru 
počítačové hry. 


Hráči Panzer 
General II budou 
znát všechny 
překážky před 
bitvou. 


S výjimkou 
jednotlivých 
postav představují 
jednotky sku- 
pinky zhruba 

15 vojáků. Škody 
jsou děleny na 
raněné a padlé. 
Padlí vám budou 
chybět do konce 
scénáře, ale 
ranění nabudou 
plnou sílu, pokud 
si na jedno kolo 
odpočinou. Takže 
pořádně do nich. 
Pokud škody 
dosáhnou počtu 
15 raněných nebo 
padlých, jednotka 
se ztratí a nikdy ji 
neobnovíte. 


PCGAMER 
PROFIL 


E Warhammer 
40,000 bez 
všech těch 
mazanic 


m Založena 
na kolech 


a kouzlech 


E Panzer 
General II 
v přestrojení 


E Hra nového 
typu 
E Příliš zábavná 


v druhé části 
kampaně 


E Dobrá 


E Vydavatel SSI IE Vyvinul Dreamforge IE Cena na tel. IE Minimální systémové požadavky P166, 32MB 
RAM, 184MB HD I Doporučeno P233, 64MB RAM, 333MB HD I Grafický akcelerátor Žádný I Multi- 
-player Až 4 na síti, internet, modem l Web www.ritesofwar.com I Datum vydání Právě vyšlo 


NETVRDÍM, ' 

p hammer 
v sobě nemá kus dobré hry. Nicméně 
zatím to vypadá spíš jako pokus než zásah 
do černého podobně jako slibně 
vypadající napodobeniny Dark Omen 

a Chaos Gate, které ve finále zklamou 
veškerá počáteční očekávání příznivců 
deskových her. 

Rites of War zapadá do této skupiny 
z velmi podobných důvodů. Stejně jako 
Chaos Gate ji zpomaluje stárnoucí engine. 
Vypadá to, že SSI se pokouší vymáčknout 
z licence Warhammeru co nejvíc, aniž musí 
vyvíjet novou hru. Pro Chaos Gate použili 
engine Soldiers at War, zatímco teď se jedná 
o engine Panzer General II. 

Znamená to, že do ruky se vám 
dostane strategie založená na systému kol 
a kouzel, vyzdvižená přímo ze dna 
válečných her. Dřív než se vás zmocní 
hluboká a temná deprese, hra nabude 
přístupnosti a jednoduchosti, kterou byla 
série 5- Star General známá. Interface je 
warhammerovsky vylepšen, takže vypadá 
celkem slibně. Celkem dobře působí 
vylepšení, které přeneslo děj kampaně do 


JA Chaos Gate 


JÍ úrovni jednotlivých vojáků 


Strategie založená spíš na systému kol na 


(Nahoře) 
Encyklopedie 
jednotky udrží 
každého v obraze. 


okolí Eldaru, futurističtí potomci elfů, kteří 
bojují jak proti Imperiu (lidem) a Tyrandům 
(mimozemšťanům). Nezávislé scénáře 
umožňují převzít kontrolu nad ostatními 
rasami. Kampaň zahrnuje více než dvacet 
scénářů, sledujících jistou nosnou linku, ve 


Hru 
zpomaluje 
zastaralý 
engine. 


kterých je vítězství tím nejpodstatnějším 
clem. Nicméně narazíte na různé zvraty, 
například scénáře úkladných vražd. 

Jednotky - které jsou hezky animovány 
- představují oddíly, nebo v případě 
bojovných kouzelníků jednotlivé postavy. 
Bohužel nejsou zobrazeny v měřítku ke 
krajině, ani jeden k druhému - což by se 


Dark Omen 
Následovník Shadow Of The Horned Rat 
nabízející real-time strategii. 


Krátké vzdálenosti 
znamenají, že 
většinu času se 
budete pohybovat 
ve velké tlupě. 


dalo omluvit, pokud by hra skýtala více 
zážitků, ale není tomu tak. Jednotky nabývají 
na síle a postupem doby shromaždují různé 
artefakty, až dosáhnou stupně „Exarch". 
Nepřítel se ale nevyvíjí dostatečně rychle, 
aby představoval pro vaše veterány vážnější 
nebezpečí. Vše má navíc velmi mizernou 
umělou inteligenci. Požadavky na vedení 
boje vás donutí vyhlazovat jednotky 
poškozené v boji, jinak ustoupí, odpočívají 
a posléze se vracejí v téměř plné síle. Takže 
volíte jednoduchou taktiku: soustředíte 
jednotky a palbu do jednoho místa. Počítač 
tohle nezvládá a vy ze střetnutí vyjdete 

s vlajícími prapory (tedy způsobíte hodně 
škod) a neutrpíte přílišnou újmu. 

To, co se mohlo stát skvělým 
strategickým titulem, je tak nakonec jen 
slabá napodobenina, která upoutá 
pozornost jen nejoddanějších fandů 
Warhammeru. 

JASON WESTON 


Zakupte stůl 2 x 1 metr 


a natřete ho nazeleno. 
Nabídne vám mnohem 
větší taktickou hloubku. 
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DOPISY 


Ahoj! 
Držím vám palce. 
Hodně dobrých 
článků. A trochu 
přijatelnější cenu. 
Pracuje u Vás Andrej 
Anastazov? 
Čau 
Tomáš Souček 
(max3©umaxe.cz) 


Děkujeme velmi 
pěkně za přání, 
budeme se snažit Vás 
nezklamat. 

P. S.: Člověk tohoto 
jména u nás 
nepracuje. 


Hi, 

I'm the biggest 
Homeless on the 
earth. Joe Homeless 
is the name. I have 
great information for 
ya! Homelesses love 
all girls on the earth. 
If you're girl, BIG 
KISS, if you're boy, 
BYE 
bezdomoveceatlas.cz 


Kdo z nás má ty naše 
ženský za Vás 
políbit? 


FINAL FANTASY VIII, GRAND PRIX 3 
IMPERIUM GALACTIGA 2, WARCRAFT II 


DOBRY DEN! 

Váš časopis se mi velmi libí, ale chtěl 
bych se zeptat, zda by bylo možné, 
abych si PC Gamer mohl také koupit 
bez CD. Klan je blbost, Eislera 
nesnáším... Myslím, že časopis nemá 
na našem trhu konkurenci, neboť se 

z něj dozvídáme především věci 
týkající se hry, a ne to, co její 
recenzenti dělali včera. Ale...! Velkým 
záporem je CD - bohužel velmi 
špatné. Nevadí mi, že je engine 

v angličtině, aspoň se naučím anglicky, 
ale tak hroznou grafiku jsem ještě 
neviděl. Také se to dlouho načítá, 
navíc s Klanem nemůžete konkurovat 
plným hrám - to berte jako velké 


DOPISY 


Nemůžete se něčeho zbavit? Máte něco na 

srdci? Myslíte si, že jsme banda vymaštěnejch 
pitomců, kteří ničemu nerozumějí? Ukažte se 
— napište na: PC GAMER, Naskové 3, 150 00 
Praha 5, nebo na náš veřejný redakční e-mail: 


redakce© pcgamer.cz 


upozornění. Proto bych nejraději 
kupoval PC GAMER bez CD! CD musíte 
i nějak zvýraznit — ne jen nová dema 
a patche, která dnes mají všude, ale 
doplnit ho také o nové epizody do 
her, utility, český popis toho, co 
program umí, a případně i možnosti, 
kde se zaregistrovat. 
S pozdravem 
Pavel 
(„Pavel Haňka“ xhanka©spsmb.cz) 


Díky za (podle všeho) historicky první 

z pozitivních ohlasů na český PC 
GAMER. Pravda Jan Eisler dnes asi nemá 
úplně vděčnou pozici, ale domníváme 
se, že v některých případech je jeho 


JAKUB ZIKMUND WROTE: 


Čuz, 

Tak Excalibur už není nejhorším českým 
papírovým časopisem. Ač se to zdá nemožné, on 
opravdu existuje HORŠÍ časopis než Ex. Ten váš. 
Proč se snažíte svoji obálkou potencionální kupce 
odradit??? Takovej hnus jsem neviděl. Nebo 
někdo poctivej z výroby chtěl jenom tou 
vobálkou naznačit, ze tenhle časopis není zas tak 
úplná bomba. Jestli jo, tak že mu děkuju. 
Bohužel, zvědavost byla silnější. 

„Proto jsme angažovali nejepsi z domacich 
herních a kulturních ...Bomba. Tak proč tam 
nejsou od nich žádný články a ani nejsou 
uvedeny v redakci??? JJJOOO, panečku to je 
fontíček. Počet písmenek na stránku je opravdu 
zarážející už preview a pod. Respektive nepočet. 
Takhle málo textu, to si u nás někdo jentak 
nedovolí. Obrovský obrázky taky SUXX. 

Rubrika jedním okem je psána ohavným 
stylem. Kde jsou ti nejlepší domácí herní 
publicisti??? Recenze. Kurvadrát, takový sračky 
už jsem dlouho nečet (a to se mi nedávno dostal 
do rukou poslední Ex). Vite, u nás v Čechách jsme 
zvyklí na to, že recenze jsou jednak čtivý 
a druhak i dostatečně informativní. A jakmile 
nějaký chybí jen jedna tahle složka, to hned 
nadavame a zkuhráme, ze už to není, co to 
bejvalo... Jenomže těm vaším chybý obojí. Jsou 
psány obrovským fontem (recenze na 4 stránky 
NEMUZE mít víc než 3-4 Kb), takže se z ni určitě 
nic nedovíme. Ale má to jednu výhodu, alespoň 


76 PCGAMER PROSINEC 1999 


u ní neusnete. Ani jedna recenze není napsána 
dobře (a o tom bych se s vámi klidně hádal). 
A zahraniční odbornici???? Jestli tyhle lidi píšou 
do nejprodávanějšího herního časopisu, tak to na 
mým seznamu „proč je dobré býti čechem“ 
přibyla další položka - počítačové časopisy. 
Přestože se ve hrách pohybuju dlouho, tak mě 
v době minulé velmi mrzelo, ze se ke mě nikdy 
žádnej cizí časopis nedostal. Teď vím proč. Navíc, 
nemožnost koupě bez CD u mě zapříčinila konec 
kupování GameStaru, časopisu mnohem vyšší 
kvality než ten váš. 
Zbohem Kivis 
(www.game.cz) 


A nechtěl byste si napsat raději pár řádek do 
rubriky Necenzurováno? Třeba by vás to 
uklidnilo... 

P. S.: Konkrétně - PROČ vám vadí obrovské 
fonty, PROČ myslíte, že recenze nejsou 
dostatečně informativní, PROČ recenze na 

4 stránky nemůže mít víc než 3-4 Kb, PROČ ani 
jedna recenze není psána dobře, PROČ soudíte, 
že zakladatelé nejprodávanějšího časopisu 

o počítačových hrách na této planetě nejsou 
podle Vás svými odborníky... etc, etc... Naše 
výzva? Hádejte se s námi ještě chvíli, ale ne moc 
dlouho...! 

P. S. 2: Na vaši definici „proč je dobré býti 
Čechem“ máme svou vlastní: „Lepší je býti Larou 
Croft.“ (A styďte se! Máte v tom dopise víc chyb 
než my v první čísle!) 


know-how nezpochybnitelné. S prací, 
kterou dosud pro nás udělal, jsme byli 
spokojení, s jeho spolehlivostí rovněž. 
Nemohu hovořit za jeho osobu, neboť 
není členem redakčního týmu, ale tak 
říkajíc svým vlastním pánem. A tak 
prozatím pro něho mějte stejně jakož 

i pro nás ostatní pochopení. Snažíme 
se, aby každý spolupracovník, kterého 
si zvolíme, našel v časopise své místo 

a měl pro nás svůj význam. Připomínky 
k CD akceptujeme. O obsahu a dost 
možná i osudu stříbřitých kotoučů se už 
před Vaším „upozorněním“ vedla 

v tomto duchu více než žhavá diskuse. 


HEJ, MISTŘE! 

Ačkoliv dílo vypadá a je povedené, 
některé drobnosti jsou opravdu 
zločinné: když text o ADD hře 
překládá člověk, který nic netuší a není 
ochoten si to přiznat. 

Nejenže skřítci budou patrně 
trpaslíci, ale překládat dungeon master 
slovem žalářník je zločin. 
(neverwinternights) 

Zdar 

DIII 
„Komentátoři MF DNES“ 
(koment©mafra.cz) 


Máte pravdu. Ujela nám noha a nabili 
jsme si hubu. 


Za redakci odpovídal: Ivan ŠILER 


Kde se jenom ten žalářník schovává? 


RECENZE ČTENÁŘŮ 


rian Sun, že jsme považovali 


vašich recenzí Tibe j 
k této hře... 


li jsme toli : , 
— peciál věnovaný 


za správné udělat s 


COMMAND «£ CONGOUER: TIBERIAN SUN 


E EA/Westwood IE PC GAMER 92 % 


KDO by si nepamatoval na 
video, které jsme 
viděli před třemi lety v Command 
8 Conguer? A teď je to tady a je to 
skvělé. Ostatní soutěžící to mohou 
zabalit, tuhle hru nikdo neporazí. 
C8C má nejcitlivěji vyvážené 
jednotky, jaké jsem viděl: je totiž 
lepší řídit boj s podporou děl místo 
tanků. Nejsou jen mohutné a hrůzu 
nahánějící, díky voxelům mají 

i uchvacující grafiku. Terén tu hraje 
také velkou roli. Srázy mohou být 
jakoby odfouknuty, tím získáte 
přístup k nepřátelským základnám 
zezadu, zatímco mosty se vám 
mohou propadnout pod nohama. 
To přináší do hry nové zvraty a nutí 


velmi zajímavý příběh, který vás 
vtáhne do futuristického světa války 
a způsobí, že chcete jít a zabíjet 
dobráky z GDI nebo uškvařit Noda 
s Mammothem Markem II. | když je 
ta hra poměrně jednoduchá, tři 
obtížné levely, šarvátky 


na několik týdnů. 
James Balcombe, Portsmouth 


NEGENZUKŮ 


Bezpochyby nejlepší hra 
roku. 


: zá 
© ORIGINÁL: 


: Red Alert ho zdokonalil. Otázka 

: tedy zněla: může být nejlepší hra 

; stále lepší? Odpověď je samozřejmě 
: ano, ale svět na ni musel čekat 

: a tentokrát čekal o trochu déle. 

: Stálo to za to? Asi ano, protože hra 
; se stala takřka okamžitě jednou 

: z nejprodávanějších. Ale dost řečí 

: o minulosti. Začínáte volbou. Pokud 
: chcete zachránit svět, hrajte s GDI, 

; ale jestli máte schopnosti a sílu svět 

; ovládnout, pak jděte s Bratrstvem 

: Noda. Je to vlastně podobné jako 

i starší hry v sérii: obě strany mají 

i charismatického vůdce. U GDI je to 
i generál Solomon, u Noda Kane 
vás používat různé taktiky. Je tu také : 
: Misi začínáte s minimem 

i jednoduchých zbraní, ale jak 

: budete postupovat, arzenál vašeho 
: vojska se vylepšuje stejně jako 

i vozidla a budovy. Vaším cílem je 

: zabránit protivníkovi ovládnout 

: svět, což je obrovský úkol, ale 

a multiplayer vám přinesou vzrušení : 
i zprostředkovává brilantně. 
: Chris Krawczyk, e-mail : 


a FMV jsou skvělí ve výstavbě scén. 


Tiberian Sun vám ho 


Je to CZE. Co byste víc 
chtěli? 


NE neudělám to. Nezačnu 

i JE svou recenzi jako každý 

: a nebudu tvrdit, že tohle je to na co 
sem čekal od svého narození. Je mi 
: líto, ale tuhle hru nesnáším. Proč? 

: Možná proto, že je to úplně totéž 

: jako Red Alert, což bylo totéž jako 
C8C, což bylo totéž jako Dune 2. 
Že by to byl jenom vzor? Všechny 
: strategie od Westwoodu jsou 
aloženy na špatně podaných 
nstruktážích na začátku každé mise 
: a pak na vás požadují vybudovat 

: 50 vašich nejlepších jednotek a jít 
na nepřítele. Jo, a všechny 
ednotky jsou stejné. Na obou 
tranách máte ostřelovače, na 
edné granátníka a na druhé 
raketovou pěchotu. Pardon, 

: ale je to docela sranda. 

: Od sedmého levelu nahoru máte 

; neustálý pocit déjá vu. Nějak se to 
: pořád opakuje. Takže neváhejte, 

i vyčistěte si harddisk od téhle hry 

i a věnujte se raději opravdovým 

i strategiím, jako jsou třeba 

: Battlezone, Starcraft a Total 

i Annihilation. 


TATO hra byla a je nejlepší 
: z toho, co jsem hrál 
: za poslední měsíce. Skvěle udělané 
i Westwoode! Dokonce i když 

: nepoužívá grafiku v 3D, je to pořád 
: ten starý dobrý C8C. 


Udělali několik velmi 


i potřebných vylepšení, jako je třeba 
i systém, který vám dovoluje přimět 

: hlídky nasměrovat k vašemu vojsku. 
: Nebo také skvělý způsob vybrání 

i jednotek. Stejně tak spočívá 

i jedinečnost hry v tom, že každá 

i jednotka dokáže mít nejenom své 

: přednosti, ale také chyby. Několik 

i dalších vymožeností má 

i i multiplayer, ale nemyslím si, že by 
: tahle hra byla jen pro internetové 

: hráče. Také mise pro jednoho 

: hráče musíte hrát několik měsíců, 

: abyste uspěli. Nikdy jsem také 

; neviděl patche vydané pro tuto hru. 
: Prostě je nepotřebuje. Westwood 

; se prostě stará o své hry, a ne 

; o svou peněženku. 


Takže běžte a kupte si Tiberian 


: Sun. Řekněte, kolik takhle skvělých 
: her poběží i na P166? 
Gunnar Thor Magnusson, Island : 


Daniel Sherlock, Surrey 


Možná jste si všimli, že všechny recenze čtenářů jsou podepsány 
poněkud exotickými jmény. Ale to je jen proto, že vy jste nám svoje 
recenze ještě neposlali. Pokud si myslíte, že máte ostatním co říct 

o svých herních zážitcích (dohodněme se třeba na patnácti řádcích při 
šedesáti úhozech na řádek), věřte, že jsme na ně velice zvědaví. 


Takže neváhejte. 


Své recenze posílejte na adresu: Necenzurováno, PC GAMER, Naskové 3, 
150 00 Praha 5, nebo je emailujte na adresu: redakce ©pcgamer.cz 


Text své recenze přiložte vytištěný. Když budete posílat recenzi na e-mail, 
připojte čistě textový (.txt) soubor nebo Word 6.0 a níže. Naše parní 
počítače si s vašimi dokumenty Word 13.0 prostě neporadí. 
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PŘEDPLATTE SI 


GAMER 


INA JEDEN RoK 
VYBERTE SI JEDNU Z PĚTI HER! 


NHL 2000, TIBERIAN SUN, PRINCE OF PERSIA, SHADOW 
COMPANY NEBO MIGHT 8 MAGIC VII. 


VYPLŇTE ČITELNĚ A HŮLKOVÝM PÍSMEM SLOŽENKU TYPU A-V. 

Jako variabilní symbol uveďte své rodné číslo, jako specifický symbol uveďte číslo časopisu, od kterého si jej 
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NEBO E-MAILEM NA ADRESU PŘEDPLATNÉHO. 


NÁVODY 


Transplantujeme ff mozek herních dovedností do vašich lebek 


MiDDEN AND 
DANGEROUS 


Špína se lepí na každý kousek vaší kůže? Kulky bzučí 
kolem vaší hlavy? To jste si možná vyrazili v noci 
na Václavák, ale tady je druhá část návodu HAD. 


Po zkušenosti s mými 


úžasnými mapami 

z minulého měsíce byste asi 
čekali, že to budu opět já, 
kdo dokončí zbytek návodu 


KAMPAN 
DRUHA: 
OPERATION 
SILVER GATE 


MISE PATA: LAST 
COURTESY 

Podařilo se vám rozbít zámek na 
Železných Vratech a úspěšně jste 
prošli nepřátelským táborem. Horší 
už to být nemůže, že? Ale může. 
Jelikož jde o poslední část 
Operation Silver Gate, Last 
Courtesy vás důkladně prověří. Váš 
tým musí palbou krýt přistávající 
letadlo, nastoupit na palubu a tak si 
zachránit kůži. Skvělé výsledky při 
střelbě přijdou při této misi vhod 

a ve svém týmu určitě budete 
potřebovat ostřelovače. 

Jakmile mise začne, vydejte se do 
přístřešku se svým týmem 

v závěsu. Popadněte zbraně 


k dispozici poslední tipy pro 
Kingpin. Omlouváme se, že 
jsme je nepublikovali minulý 
měsíc, ale, ehmm... 

Jamesi, proč jsme je vlastně 
nepublikovali minulý měsíc? 
(Sakra, skoro mi to prošlo, 
zatraceně.) Takže pardon. 
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2.5bhy 
- 


CPROEE 


a rozhodně nezapomeňte na 
kulomet. Venku by vás měl 
kulometčík krýt, zatímco budete 
odstřelovat přibližující se, jak 
nejrychleji to půjde. Je naprosto 
nezbytné, abyste je nenechali 
přiblížit až k vám. 

Mějte se na pozoru, protože asi po 
půl minutě na vás zepředu zaútočí 
kulometem vyzbrojený motocykl. 
Nezapomeňte postavit si do zad 
vojáka, který vás bude krýt, jelikož 
zanedlouho na vás půjde skupinka 
šesti nepřátel zezadu. Až se jich 
zbavíte, můžete zaměřit všechny 
síly na frontální útok. 

Jakmile začne hrát muzika, už víte, 
že je jen otázkou času, kdy váš 
letoun přistane. Až se otočí, 
nastupte na palubu ze strany 
odvrácené od přístřešku. Ale 
trapem - pokud letadlo odletí bez 


vás, budete muset opakovat misi. 
Pokud zbývají ještě nějací 
nepřátelé, tak se s nimi rozlučte 
prostřednictvím otočného 
palubního kulometu. Jakmile se 
letadlo pohne, jste z toho venku. 
Uch! Ale pomalu s tím 
poplácáváním se po ramenou, 
panáčku, ještě tě čeká pár 
vypečených misí. 


KAMPAN 
TRETI: 
FIEND'S CALL 


T ER P n O A 1] 
MISE PRVNI: FINE 
PORTAL 

Vrchní spojenečtí lampasáci touží 
po zničení továrny na V2 - asi se 
na posledním večírku všichni tak 


PATCH DNE 
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zřídili, že pozvraceli kancelář 
vrchního lampasáka, a tohle si 
vysloužili. V této misi se 
pokusíte zničit archív na 
nepřátelském velitelství 

a zároveň zachránit nějaká 
důležitá rukojmí. Ostřelovač 

a tři samopalníci vám budou 

v této misi úplně stačit, bazuky, 
kulomety a jiné těžké 
dělostřelectvo nechejte doma. 
Začínáte v pěkném parku. 
Vydejte se stezkou se 
samopalníkem v čele. Narazíte 
na dva vojáky, které bude 
třeba sejmout, a až dorazíte 

k budově, odstřelte důstojníka 
na balkoně. 

Až se objeví dva hlídkující 
vojáci, složte je, stejně jako 
jakoukoli posilu, která by 
mohla dorazit. Jakmile jste 
venku pobili všechny hlídkující 
vojáky a vaši vojáci přestali 
střílet, vejděte do domu 
hlavním vchodem. Sestřelte 
jakýkoli zdroj odporu, tak 
rychle, jak to jen půjde, a až 
vyčistíte celé přízemí, 
vyběhněte do patra. 
Postřílejte všechny stráže, které 
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se vám připletou do cesty, 

a opět vyčistěte všechny 
místnosti, než se vydáte od 
hlavního schodiště doprava. 
Existuje tajný vchod ke 
spirálovitému schodišti, které 
vás zavede na půdu. Vyčistěte 
všechny místnosti, položte do 
místností archivu (to jsou ty, co 
je hlídají vojáci) nálože a vydejte 
se do sklepa. Stráže, které tady 
pobijete, mají klíče potřebné 

k osvobození pilotů. Jakmile 
jejich cely odemknete, 
vezměte je s sebou k východu. 
Nesmíte je nechat zabit, jinak 
jste nesplnili úkol. 


MISE DRUHA: TRAP 
KEY 

Je správný čas na jeden 
roztomilý únos. Plukovník 
Steiner pobývá ve své vile 

s velkým počtem 
uniformovaných mladých 
mužů a vaším úkolem je se tam 
dostat a odvést ho odtamtud, 
ať se mu to líbí nebo ne. Je to 
další mise odehrávající se 

v budově, takže kulometčíky 


nechejte doma. 5 


Ferrari 550 Maranello, 485 HR 315 kmh 


Už jsi někdy viděl opravdové Ferrari ? 
Slyšel jsi ho ? Rídil jsi ho ? Možná ano. 


A co Porsche, Vipera, Corvettu, Lamborghini Diablo, BMW 
850, Z3, Jaguara XK8 nebo třeba Mercedes SL? Asi ne. 


My ano a všechno jsme nafilmovali. Přes 10 hodin 
nesestříhaného materiálu. Interiéry, exteriéry, auta ve městě, v 
horách i na závodním okruhu. Vše jsme zpracovali, ozvučili, 
upravili, přidali několik set fotografií, zvuků motorů, vyčerpávající 
technické údaje vč. historie a srovnání více než 20-ti nejlepších 
“sporťáků". Výsledkem je unikátní multimedialní CD-ROM 
Sportovní auta".Takže jestli jsi opravdové Ferrari ještě neviděl, 
neslyšel ani neřídil, můžeš to rychle změnit! 

Jedinečný zážitek! 


Cena 349 Kč * 


cena vč. DPH bez poštowného, balné neúčti Objednáte-li s celkem 2 CD z naší nabídky cca 15 titulů, 
obdržíte třetí CD ZDARMA! Druhé CD a A popr yn moe aké dodatečně Kos talog přikládáme do každé zásilky. 


Tel. 069/681 1444: not smí SSSR naší adresu 


Firma DuCom UCB 1.. 
Hornická 16 / 913, Havířov-4,/35 64 Adresa vě PSČ: 


ducom© ducom.cz, www. ducom.cz U o Sportovní aa ks: 
CD Sportovní auta vychází v jistooadu CD Erotické hry ks: 
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Poznámka: vaši hoši mají dobře 
padnoucí německé uniformy, takže 
střílejte, až když jste si naprosto jistí, 
že to není jeden z vašich. 

Nejdřív se vydejte k vile 

a ostřelovače umístěte u plotu 
pozemku. Sejměte vojáky na 
verandě a pak toho, který ovládá 
světlomet. Jakmile se objeví 
hlídkující vojáci, odstřelte je také. 
Nakonec vyřidte stráže u brány 

a vnikněte dovnitř francouzskými 
okny. Dejte se doleva, projděte 
prvními dveřmi a zastřelte dva 
vojáky. Vhodte do haly granát, 

a jakmile se rozptýlí kouř, postřílejte 
všechny přeživší vojáky. Vyčistěte 
všechny místnosti a jděte do patra. 
Jděte přes studovnu do Steinerovy 
ložnice a zabijte jeho bodyguardy. 
Nezastřelte Steinera, protože bez 
něj nemůžete dokončit misi. Teď 
vyčistěte toto patro. Jakmile vyřídíte 
všechny Steinerovy bodyguardy, 
bude s vámi spolupracovat. 


MISE TRETI: 

VIPER'"S NEST 
Vypadnout z téhle podzemní 
továrny má v této misi nejvyšší 
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prioritu, ale jakákoli škoda, kterou 
nepříteli způsobíte navíc, znamená 
i body navíc. Je to další 
nekulometná mise, takže 
nezapomeňte s sebou 
ostřelovačku a samopaly. 

Tato mise začíná ve Steinerově 
kanceláři, uprostřed vojáky 
zamořené podzemní továrny. 
Nevypadá to moc dobře, protože 
Steiner aktivoval alarm a brzo na 


180 


vás bude dotírat skupina vojáků. 
Pokud můžete, zabijte Steinera, ale 
není to pro vás životně důležité. 
Počkejte v kanceláři a vyřiďte první 
vlnu vojaků, která dorazí. Pak se 
přesuňte do přední kanceláře 

a zajistěte vchod do místnosti. 
Nábytek v místnosti můžete využít 
ke krytí. 

Budou na vás střílet a možná někdo 
zasáhne skladovací nádrže, což 


UČÍTUJTE SE DO OMDLENÍ 


způsobí pořádnou explozi. Ta 
pobije hodně nepřátel, ale 
pořád jich zbude dost. Vydejte 
se pomalu a opatrně 

k východu. Kryjte se, kde to 
jen půjde. Jakmile dosáhnete 
východu, mise končí. 


MISE CTVRTA: 
ESCAPE FROM HELL 
Jste uvězněni v nepřátelském 
pracovním táboře a máte 
ukrást jedno z jejich vozidel 

a odjet přední bránou. 
Šílenství? Jistě. Opět není místo 
pro kulometná jatka (takže se 
vyzbrojte ostřelovačkou 

a samopaly jako minule) a je 
důležité, abyste své vojáky 
nepřetížili, protože musí sbírat 
nepřátelské zbraně, pokud 
mají v další misi uspět. 
Začněte likvidací nejbližšího 
strážného a odstřelením 
osádky věže před vámi. Pak 
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210 pokračujte podél plotu doleva, 


až budete moci střílet na 
druhou kulometnou věž. 
Pokračujte doprava až uvidíte 
zavřenou bránu a východ 
vedoucí doprava. Na konci 


uličky je věž, takže ji pokropte, 


abyste upoutali pozornost 
stráže. Až přijde dolů vyřídit 
vás, tak ho odpráskněte. 
Stejně to udělejte u dalších 
dvou věží. 

Zamiřte na parkoviště, ale 
pozor na nepřátelské vojáky, 
kteří se vás pokusí na tomto 
místě obklíčit. Pokud budete 
moci, rozstřelte sudy na 
vzdálené straně plochy. Tak 
zabijete vojáky po tuctech. 
Vejděte na parkoviště, 
vezměte pancéřovou pěst 
opřený o kůlnu a otevřete si 
bránu. Skočte do 
polopásového vozidla 

a pomalu odjedte. Váš 
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NÁVODY 


OHLEDÁVÁNÍ MRTVOL 


V dobré společnosti by se jistě nad prohledáváním kapes mrtvolám ošklíbali, 
ale podívejme se pravdě do očí: mrtví, jakmile začali čichat k sedmikráskám 
zespodu, již tolik nepotřebují svůj osobní majetek. Proto my v PC GAMERU 
se nemůžeme dočkat, až začneme prohledávat ještě teplá těla nedávno 
pokosených nacistických vojáků - komu by se to nelíbilo? 

Neděláme to proto, že by nás to nějak zvlášť vzrušovalo. Bože ne, 
hlavní důvod je, že ti bídáci mají často lepší zbraně než naši vojáci 
a osvobozením těchto smrtících nástrojů můžete využít jejich palebnou sílu ke 
svému prospěchu. Například německá ostřelovačská puška má větší dostřel 
a navíc se dá sehnat s nějakou municí navíc. 

Další věc hodná zapamatování je, že pokud jeden z vašeho týmu, který 
nese nějakou důležitou část výstroje, je zabit, můžete se vrátit tam, kde leží, 
a sebrat si potřebnou věc. Není to zvlášť příjemné, ale to ostatně válka také 


ne. 


PROTI 
PRAVIDLŮM 


T 
(POKRAČOVÁNÍ) 


MPFLAREGUN - dodá 
signální pistoly (dvakrát po 
sobě dodá dvě signální 
pistole) 

MPSHOTGUN - dodá 
uříznutou brokovnici 
(dvakrát po sobě dodá dvě 
uříznuté brokovnice) 
MPSNIPERRIFLE —- dodá 
ostřelovačku 
MPHOWITZER - dodá 
houfnici 
MPNAPALMCANNON - 
dodá napalmové dělo 
MPSINGULARITY - dodá 
generátor singularity 
MPNEWCROWARD - dodá 
100% pancíře 
MPCARBONFIBRE - 
posiluje vůli 
MPTAKEOFFSHOES - 
zneviditelňuje 


kulometčík vyřídí zbývající nepřátele 
za jízdy. Jakmile opustíte tábor, 
vystupte z polopásáku a ozbrojte 
se „panzerfaustem“. 

Pližte se ke kontrolnímu stanovišti 
a vyřidďte tolik stráží, kolik budete 
moci. Nesmí vám to ale trvat moc 
dlouho, nebo vojáci zaminují most. 
Jakmile budou vojáci mrtví, zničte 
tank raketami a v polopásáku 
přejeďte most, čímž ukončíte misi. 


MISE PATA: CLOSE FIRE 
Dostali jste se sice z tábora, ale 

v bezpečí ještě nejste. Do zad vám 
jede obrovský tank a před vámi leží 
další nepřátelský tábor. Po pravdě 
je těžké si představit, jak tohle 
vyřešíte. Bohužel tahle verze 
Hidden And Dangerous 
neobsahuje možnost „vzdáme se, 
snad budou k zajatcům milí“, takže 
do toho musite jít po hlavě. 
Ostřelovač je v této misi naprosto 
nezbytný stejně jako parta 
svalovců, která bude přenášet 


těžkou protitankovou výzbroj. 
Tedy alespoň pokud chcete přežít. 
Navíc je Close Fire zvláštní mise 

- není k dispozici obrazovka mapy, 
takže se musite spoléhat na své 
skvělé ostrostřelecké dovednosti 

a pokřikování pokynů. PC Gamer 
pro vás vyslal do této neprobádané 
oblasti průzkumníky, aby vám 
přinesl trochu informací 
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o protivnících a prostředí v hloubi 
nepřátelského území. 

Hned od samého začátku úrovně 
vás bude pronásledovat tank, takže 
čas na vás tlačí. Rychle naskočte do 
polopásáku a upalujte po silnici, až 
se dostanete na kus silnice, který se 
zařezává do úbočí hory. Vyšlete 
chlapíka s pancéřovkou nebo 
bazukou zpátky stejnou cestou, aby 
tank zneškodnil dřív, než rozstřílí na 
cucky zbytek vašeho týmu. Jakmile 
to odbudete, pokračujte dál lesem 
a postarejte se o všechny vojáky, 
které cestou potkáte (viz obrázek 
3.5a). Až se dostanete na pobřeží 
u vjezdu do nepřátelské základny, 
padne vám zrak na první velké 
skupiny tanků (3.5b). 

Nejlepší způsob, jak tuhle 

situaci vyřešit, je poslat vojáky 


vpředu ostřelovače ale pokud budete opatrní, nebude 
PROTI 


s průzkumníkem, aby se zbavili pro vás problém dostat se do 
kulometného motocyklu. (3.5d). zámku (3.5g) a tím i na konec PRAVIDLŮM 


Ostřelovač by se měl také postarat mise. Huráá!!! 
o blízkou strážnici. 320 = = p 
MISE ŠESTÁ: CRYSTAL (DORO, 


Až to bude hotovo, jděte po cestě, 
310 až dojdete ke stezce vedoucí po FALCON 
MPHERKERMUR - 


aby se pokusili vystřelit na tank 
raketu, a to tak, aby přímo zasáhla 
bok nebo zadek tanku. Současně 
se musíte přesvědčit, že váš tým 

a polopásák nejsou v jeho 
dostřelu, jinak vás dostane. Tímhle 


způsobem vyřiďte všechny tanky 
kopci nalevo (3.5e). Jděte po ní Tohle je poslední mise třetí 
ztrojnásobuje ničivou sílu 


300 v dohledu. Další tanky jsou S € at kampaně. Jste již téměř pryč MPBEANSOFCOOLNESS - 
u výjezdu ze základny (3.5c) a na o všechny vojáky s pancéřovkou z Německa, ale pronásleduje vás dodá pěknou sbéřku zbraní 
ty platí stejná medicína jako na první ve vsi (3.5f). Pár dalších vojáků armáda tanků a pěchoty tak velká, 
skupinku. Při cestě zpátky vyšlete hlídá silnici, která vede k východu, až to vypadá skoro hloupě. Stojí 

EMERGENCY: 
FIGHTERS FOR LIFE 

Tahle hra vyvolala něco jako 

poplach v redakci —- úprk ke 

dveřím, protože nikdo to 
nechtěl prozkoumat. 

Naštěstí byl po ruce nováček 

John Walker. 


a postřílejte všechny vojáky 
a ostřelovač se musí postarat 


Ve scéně nehody umístěte 
kursor nad tlačítko „options“ 
a vypište „sixteen“. Pak 
máte na výběr všechny mise. 


O 


"een 
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proti vám téměř sedmdesát vojáků 
a dva masivní tanky, takže pokud 
se vám čtyřem, pravděpodobně 
pochroumaným chlapíkům, podaří 
je porazit, jste v podstatě fakt 
dobří. 

Cilem této mise je zaminovat cestu 
vedoucí k molu, pobít všechny 
nepřátele a dostat se k hydroplánu, 
který vás odveze. Vyzbrojte své 
vojáky kulomety, bazukami, 
pozemními minami, střelivem 

a čímkoli dalším, co se vám 
namane. Pamatujte, že vám v téhle 
misi jde po krku spousta nácků 

a letadlo nikam neodletí, dokud 
poslední z nich nenatáhne brka. 
Spousta munice je základ. 

Na počátku mise máte tři minuty, 
než se vám nepřítel pověsí na vaše 
pelášející paty. Moudře tento čas 
využijte tak, že vyšlete své vojáky 

k molu, aby donesli všechny 
zásoby. Budete mít hromadu 
protitankových min, dva kulomety 
a dvě bazuky. Vezměte 
protitankové miny a pošlete párek 
svých vojáků, aby je položili nalevo 
od polopásáku. Potom vyšlete 
jednoho střelce s bazukou, aby se 
ukryl na kopečku poblíž 
polopásáku, a zbylé dva chlapíky 
na kopec za boudou. Tihle vojáci 
by měli střílet ze samopalů 


a můžete je podpořit posledním 
maníkem s kulometem. 

Po uplynutí zmíněných tří minut 
začne nepřátelský útok. Pokud 
některé tanky projedou skrz miny, 
které jste položil, zlikvidujte je 


prostřednictvím chlapíka s bazukou. 


Vaši ostatní muži se musí soustředit 
na nepřátelské vojáky. 
Nenechávejte vojáky nebo tanky 
přiblížit se, protože jinak vás 
zasypou granáty. 

Jakmile budou tanky zničeny, 
stáhněte střelce s bazukou zpět ke 


zbytku jednotky, a pokud se 
nepřátelé příliš přiblíží, použijte 
kulomet v boudě. Až budou 
všichni nepřátelští vojáci pobiti, 
uhánějte ke Catalině. Rychle na 
palubu a pryč z Německa vstříc 
konci mise. PE 


Hrozba V2 přestala existovat a vaši 
vojáci jsou v bezpečí na palubě 
hydroplánu. Ale dlouho si 
neodpočinou, jelikož za měsíc se 
vypraví do ledových plání Norska 
na dosud nejnáročnější kampaň 
Hidden And Dangerous. 


Chcete dostávat informace o PC GAMERU přímo 


do své e=mailové schránky a mít možnost vyhrát každý měsíc plnou 
hru? Zapomněli jste si PC GAMER doma a v práci je kromě pevné linky 
jenom děsná nuda? Chcete se podívat co vlastně PC GAMER je, 
předtím než si ho koupíte na stánku? V tom případě neváhejte 
a najděte si naši internetovou stránku www.pcgamer.cz 
| když se na ní ještě hodně změní, už teď je tam pár zajímavých 


7 
KEB SP RORRÁR ZACH které vám zpříjemní nudné odpoledne. 


HROU - ČÁST 2 


Čím blíže se dostanete k vrcholu, tím níže budete muset klesnout. 
Buďte připraveni plazit se třeba i po břiše, než se dostanete 
ke krvavému konci. 


: EPISODA 4, 
RADIO CITY 
STATION 


název mapy rc1 


Jste ve stanici metra, takže klid 

- násilí není třeba. Vyjedte 
eskalátorem nahoru a pokláboste 
se dvěma džentlmeny, které tam 
najdete. Jsou členy místního 
gangu The Jokers. Později se 
budou hodit jako hrubá síla, ale 
teď budete muset podstoupit 
jejich malý iniciační test. 

Když se podíváte dolů 
eskalátorem, vaše oběti stojí 
vlevo. Jokeři zavolají „Nezapomeň 
- nestřílet“ pokud se vydáte 
správným směrem. V každém 
případě poznáte, pokud vyrazíte 


10 


20 


Paintball je švanda. 
Je to přece jenom 
barva, ne? 


30 


špatným směrem, protože se 
dostanete do nové úrovně. 

Jděte dolů a hledejte mříž na zemi 
ve třetím patře odspodu. 

Projděte jí a počkejte, až kolem 
profrčí vlak. Až vylezete 

z ventilátoru, nevšímejte si žebříku 
a balkonu před vámi a místo toho 
jděte doleva. Vylezte po žebříku 
na stejné straně jako ventilace 

a vejděte do tunelu. Sejměte ty 
týpky. Ale pamatujte — použijte 
jen páčidlo! Pokud použijete 
nečestné střelné zbraně, 

selhali jste. 


40 


50 


Jsem pašák. Jsem 
velkej pašák. 


MARK DONALD 


Pokud selže vše ostatní, 


vždy se může dát na 
modlení. 


Opusťte oblast trubkou, která jde 
podél zdi ve spodním patře. 
Probelhejte se trubkou, projděte 
znovu mříží (pozor na vlak) 

a použijte žebřík na pravé straně. 
Vyřešte krysy a skočte k trubkám 
na druhé straně tunelu, snad se 
po cestě vyhnete vlaku. Probijte si 
cestu mříží do vody. Vylezte po 
žebříku a protáhněte se dalším 
ventilátorem, tak abyste se ocitli 
blízko začátku úrovně. Otočte se 
doleva a řekněte těm dvěma 
Jokerům aby šli s vámi 

k předchozímu ventilátoru. 
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PRAVIDLŮM 


(Nahoře) Mr. Big ruku v ruce se svou 


60 


70 


80 


90 


vách extrémního 


Projděte dveřmi a - „olé“ - vítejte 
v další úrovni. 


ENTER THE 
DRAGONS 


název mapy: rc2 


Vyjdete na ulici a potkáte pasáka 

a dvě holky. Jediný jazyk, kterému 
rozumějí, je násilí. Jakmile je 
vyřešíte, jděte na druhou stranu 
města a držte se vpravo. Až 
najdete tři požární východy (měly 
by být napravo), vylezte po tom 
prvním a přes šňůry s prádlem si 
dojděte pro „zdraví“. Přeskočte na 
druhou stranu k nejvzdálenějšímu 
požárnímu schodišti. Vylezte na 
zábradlí požárního schodiště 

a skočte na střechu. Slezte níž 

a jděte podél balkonu, až uvidíte 
šedou plochu na zdi vlevo 

u zdviženého padacího mostu. 
Spínač otevírá dveře na druhé 
straně ulice. Teď musíte spustit 
most. Vraťte se k té části požárního 
schodiště, kde jste vylezli na 
střechu. Otočte se, podívejte se 
doprava a skočte na druhou 
stranu. Jděte po lávce a střílejte na 
každého, kdo se objeví. Nakonec 
najdete padací most a dveře, které 
jste před tím otevřeli. Spusťte most 
a projděte dveřmi. Stiskněte spínač 
na stěně na konci mostu. Teď 
skočte zpátky dolů na ulici 

a najděte dveře nahoru, které jste 
právě odemkli. 
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(Vpravo) Bacha 


na toho jednorukého 
banditu. Zakrvácí vás. 


STREETS OF FIRE 


název mapy rc3 


Stiskněte spínač, otevřete dveře 
nad hlavou a osud nechť se 
naplní. Každého na dohled 
provrtejte a dávejte pozor na 


100 ostřelovače dále napravo. 


Doplácejte se na konec ulice, kde 
se vám představí pár týpků 

a násilníků. Projděte malými 
dveřmi napravo, kde jedna ze 
sester bude něco plácat 

o zbraních schovaných nedaleko. 
Ty zbraně jsou přímo za ní, 

v místnosti pod schody. 

Teď musíte zamířit nahoru po 


110 schodech na střechu. Dojděte 


k billboardu a vylezte nahoru po 
žebříku. Jděte podél nápisu 

a skočte doprava na vyšší část 
střechy před vámi. S rozběhem 
proskočte mezerou v zábradlí 

a miřte na balkon na druhé straně 
ulice. 

Na balkonu se dejte doleva. 
Přeskakujte po balkonech až 


120 k vodárenské věži, přeskočte na 


plošinu na vodárenské věži 

a seskočte na druhou stranu, kde 
mezi vámi a spínačem stojí žena. 
Zastřelte ji. Teď stiskněte spínač. 
Přejděte most a zabočte doleva. 
Projděte dveřmi nad hlavou 

a zažeňte tu granátnickou čubku 


na druhé straně. Na konci mostu 
vyjedete výtahem do další 

130 úrovně. Musíte jen přepnout 
spínač. 


SKYTRAM STATION 


název mapy: rc4 


Jděte na autobusové nádraží 

a dejte se doleva, kde 

z náklaďáku vezmete zdraví 

a munici. Trochu se nadopujte na 


140 zdraví a cestou z nádraží seberte 


prachy z velkého odpadkového 
koše. Vydejte se do oblasti, která 
vypadá jako čínská čtvrť, a vylezte 
po prvních schodech, které 
uvidíte. Až uvidíte místnost 

s nápisem Keep Out 
(Nevstupovat) tak to samozřejmě 
znamená „Jděte dovnitř“. Tam 
kápnete na náramně vychytané 


150 vybavení. Dveře jsou zamčené, 


ale moc nevydrží. Párkrát je 


„Zdravíčko. 
Vypadá to, že je 
čas zavolat 
uklízečky.“ 


Krvácíš po celém 
koberci! Stoupni si 
do kouta, zlobivý 
chlapečku. 


P p E 


F 


| „Obávám se, že 

; budu muset složit 
I vašeho psa, pane.“ 
1 „Ale proč?“ „Je 

| moc vyžranej.“ 


poškádlete brokovnicí a jste 
vevnitř. 
Vyjděte po dalších schodech 
a chvíli prostě jděte. Nakonec 
uvidíte napravo malé dveře. Těmi 
projděte, jděte za roh a ocitnete 
se v nechvalně známém Typhoon 
Baru (mapa Bar. rc). 

160 Pouze pokud jste již dříve prošli 
iniciačním testem Jokerů, můžete 
tady najmout pár svalovců. V 


po ulici, až najdete průchod 

s mříží a osvětleným panelem. 
Tudy klidněte projdete, pokud 
máte lístek na tramvaj. Projděte na 
druhou stranu prostoru okolo 
Sky Tramu, skočte na zábradlí, na 
římsu a do trubky. 


180 CENTRAL TOWERS 


název mapy: rc5 


před vámi. Připravte se také na 
prvního bosse. 


CENTRAL TOWERS 
EAST 


název mapy: rc.boss1 


Místnosti po cestě jsou plné 
200 zbraní, pancířů, střeliva a zdraví. 

Také je tam jeden rváč. Stiskněte 

kterýkoli knoflík a přijede pravý 


každém případě si kupte lístek na 
Sky Tram za padesát dolarů od 
šmelináře, který na vás čeká za 
dveřmi na pravé straně. 

Ať se děje cokoli, nezvedejte 
telefon. Tak teda jo, ale nejdřív si 
hru uložte. Z baru odejděte 


Jděte stokou až k žebříku na levé 
straně. Vylezte na římsu, dejte se 
doprava a projděte dveřmi nad 
hlavou a doplňte zásobu všeho 
potřebného. Všechny cesty vedou 
před Central Towers. Vedou také 
k problémům. Každého, kdo vám 


výtah - levý výtah vás doveze do 
poslední úrovně. Překvapení ve 
výtahu nakrmte olovem! 

AŽ se dveře otevřou, vyjděte 

s plnou parádou! Boss č. 1 na vás 
bude čekat. Deset zásahů raketou 
by to mělo vyřešit. Až bude boss 


170 sklepem (taky tady si můžete 
najmout dalšího Jokera), pak jděte 


190 zkříží cestu, zničte. Vstupte do 
budovy a projděte dveřmi přímo 


210 mrtev, můžete v klidu vyjet levým 
výtahem do další úrovně. 


CENTRAL TOWERS 
WEST 


název mapy: rc.boss2 


Jděte přímo rovně a podplatte 
pejska - jestli víte, co myslím. 
Zatočte doleva a doplňte zásoby. 
220 Vraťte se a dejte se doprava. Chvíli 
bude klid a pak se pustíte do 
konečného bosse, teda bossů. 
Bohužel je boss ženského pohlaví 
nebezpečnější, takže palbu 
soustřeďte na pana bosse. 
Oueenpin vymajzne v helikoptéře 
a z vás bude Velkej Pašák. 
(název mapy kpcut7) 


Další tlusťoch ve 
vestě. Nejlepší asi 
bude ho odstřelit. 
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Text: PhDr. Jiří Tyl 
Autor je psycholog 


POČÍTAČ JAKO 
PŘÍTEL ČLOVĚKA 


vw íká se, že pes je nejlepší přítel 
člověka, a je to jistě pravda. Ale 
kolik lidí má dnes psa a kolik PC? 
Kolik času tráví průměrný člověk se 
psem a kolik s osobním počítačem? 
Ale co vlastně víme o psychologii 
PC? Na těchto stránkách se budeme 
pravidelně zamýšlet, co dělá počítač 

s člověkem - podle toho, co dělá člověk 

s počítačem. 


POČÍTAČ A HRY 


Ve své psychologické praxi mluvím denně 
s rodiči kluků okolo 12-15 let. Denně slyším 
otázky, jestli počítačové hry neškodí na duchu 
a na těle, jestli nevyvolávají závislost 
a podobně. 

Nemalá část dnešních kluků sedí 
u počítačů hodiny denně. Mnoho lékařů 
podotýká, že až nezdravě dlouho. Co nás na 
tom baví? A může počítač vyvolávat či posilovat 
závislost? 

Je pravda, že u her typu Civilization nebo 
Ouake se tráví desítky hodin. Jenže — aby byl 
hráč úspěšný, musí pěkně makat hlavou - 
během hry je nucen stále znovu „startovat 
motor“, energii koncentrace a vůle. Z tohoto 
hlediska je počítač opakem pasivního koukání 
na televizi. 

Mozek zdravého mladého člověka si hraje 
spontánně. Kluci se prostě zapnou a jedou. 
Dospělí — zvláště pak rodiče, učitelé a lékaři — 
nemohou uvěřit, že by hraní her bylo k něčemu 
užitečné. Jednak proto, že už si zapomněli hrát, 
jednak proto, že s počítačem nevyrůstali, že jim 
to už moc nejde, že je to pro ně těžké. To 
dospělé mate, a tak si myslí, že hry oblbují. 

Počítačovou hru člověk hraje obvykle sám 
se sebou. Proto také nemůže prohrát. A proto 
se také hráči na hru těší, přestože je to 
„makačka na bednu"“: vždy jsou totiž vítězi. 

Psychologický zákon: povaha hry vždy 
souvisí s povahou práce. 

A na práci se připravujeme hrou! 

(Ne jenom školou, jak si někdy škola myslí.) 
Kdybychom byli indiáni, hráli by kluci na lov 
bizona. Takže: paření u PC odhaluje budoucí 
svět a podmínky přežití budoucího dospělého 
v něm. 

Jestli se teenager má adaptovat na 
budoucnost, tj. na svůj svět - svět, ve kterém 
bude dospělý on (ne svět, ve kterém jsou 
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momentálně dospělí jeho učitelé a rodiče), pak 
už měl mít PC od tří let. 


POČÍTAČOVÉ HRY 
A ZÁVISLOSTI 


Počítačové hry stimulují mozek. Pokud 
tedy má hráč sklon k závislosti, pak spíše bude 
tíhnout k psychostimulanciím. Čili uspořádáno 
podle stupně škodlivosti: počítače/internet 
- kofein - nikotin — tvrdá stimulancia (pervitin, 
kokain). 

Co se týče počítačové závislosti: je pravda, 
že někteří zvláště otrlí jedinci vydrží u her třeba 
deset i více hodin v jednom tahu. Ale proč 
tomu říkat závislost? Závislostí jsou ohroženi 
lidé, kteří se snaží dostat něco za nic: například 
si navozovat pohodu ihned a za pomoci cizích 
látek, třeba alkoholu nebo drog. Místo toho, 
aby usilovali dělat něco, z čeho by se mohli těšit 
stále. 

Proto doporučuji nasadit co nejdříve 
a v dostatečném množství počítač jako 
preventivní ochranu před stimulací zdraví 
řadu psychických schopností: 

+ tlumí neklid (člověk u něho sedí, takže 
se učí klidně sedět a neběhat po místnosti), 

+ tlumí netrpělivost (mladší chlapci sice 
u her nadskakují a vydávají zvířecí skřeky — 

k tomuto potěšení ze hry se však musí 
propracovat kázní a ovládáním klávesnice), 

+ stimuluje pozornost a koncentraci. 

+ rozvíjí psychomotoriku a její koordinaci, 

* trénuje prostorovou orientaci, pravo- 
-levou orientaci, 

+ procvičuje mentální pohotovost (stlačuje 
reakční dobu na individuální limit), 

* učí kontrolovat chybovost 

* a zároveň umožňuje chyby napravovat. 

Hry rychle přitáhnou k angličtině i jedince, 
který by se jakživ nedonutil chodit na jazykové 
kursy - naučí se slovíčka, bez kterých většinu 
her hrát nelze, a z nekonečných komunikačních 
her i slušně číst. Takový základ naše škola 
bohužel nikdy nedá. 

Hry s agresivním obsahem (které se 
dospělým tak oškliví) slouží nikoli k posilování, 
nýbrž odreagování agresivity ve fantazijní, tedy 
neškodné formě. Vysedávání doma u počítače 
chrání před rizikovými partami a touláním po 
velkoměstě, jehož nebezpečí vzrůstá. 


Mohou počítačové hry učit zabíjení ve 
skutečném životě? Myslím, že ne. Určité riziko 
existuje u jedinců citově rodiči zanedbávaných 
či odsuzovaných, kteří se tak pro permanentní 
buzerování nenaučí rozeznávat přesně hranice 
mezi dobrem a zlem. Riziko pomýlení fantazie 
s realitou - například střelba po profesorech 
a spolužácích z tatínkova revolveru - je spíše 
záležitostí jen skutečných cvoků. Poměříme-li 
výskyt takových případů s vlivem počítače, 
pak dojdeme k jednoznačnému závěru, 
že i jízda v autě představuje mnohem 
větší riziko. 

Počítač je vlajka této postmoderní doby: 
změnil povahu lidské práce, a internetem (spolu 
s mobilem) také změnil povahu mezilidské 
komunikace. Svět se změnil v globální vesnici, 
kde má každý ke každému blízko a může s ním 
dát kdykoli řeč. Přitom ale ubývá intimní 
komunikace a výměny citů na úkor komunikace 
přes médium a povětšině racionální. 
Negativním jevem v soužití jsou úniky do 
virtuální reality a jakési oplošťování citovosti ve 
vztazích. Mladí muži přirostlí k počítači potom 
chybějí v sociálním prostoru svým ženským 
protějškům. 

Generace, která s počítači již vyrůstá, bude 
trochu jiný druh člověka, než byl dosavadní 
pozemšťan. Zcela prakticky: je-li někomu dnes, 
v roce 1999, 15 let, má průměrnou šanci se při 
současném tempu prodlužování života dožít 
roku 2184. Nikdo z nás v tuto chvíli neví, co 
mu nové objevy přinesou. Dost dobře však lze 
předpokládat, že věci, které si jeho děti mohou 
dnes ještě číst leda tak ve sci-fi, se mohou stát 
i bez nadsázky jeho realitou. Nelze ani vyloučit, 
že v jeho světě najdou své místo i věci, které si 
pak ani autoři s tou největší fantazií dnes 
nedovedou představit. 

Budoucnost lze dokonale znát jenom ve 
světě, ve kterém se nic nemění, a ten vlastně 
žádnou budoucností není. Úplně nová 
budoucnost, zcela otevřená všem možnostem, 
kterými ji člověk chce naplnit, totiž začala teprve 
s počítači a kosmickými lety. Dnes můžeme leda 
hádat, kdy se čtenář PC Gameru octne na výletě 
do kosmického prostoru (jako jeho rodiče jezdí 
k moři), kolik obyvatel budou mít kolonie v naší 
sluneční soustavě za sto let a kdy bude objeven 
pohon, který by donesl kolonisty mimo ni. 

(A kdo se cítí nevolně v přelidněném 
megaměstě, může se zašít do náhradního 
prostoru virtuální reality.) 


VÝSLEDKY SOUTĚŽE 


Výherci soutěže, které jste se mohli zúčastnit na INVEXU 


JOYSTICKY 


5 joysticků od firmy SUNCOM ——— 


SFS Flight Controller — Radovan Krist, č. 555, 696 06 Vacenovice 
Olga Zornerová , Svážná 13, 634 00 Brno 

Jiří Hejtmánek, Kovářská 1640, 

698 01 Veselí 

Tomáš Flegl, Harkvatice 204, 

471 25 Jablonné v Podještědí 

Karel Vrátil, Na Klaudiánce 30, 147 00 Praha 4 


SCEPTER LCD 
SFX PLUS JOYPAD 


FX 1000 


15 HER OD FIRMY BOHEMIA INTERACTIVE 


NHL 2000 

Jiří Cupák, Malovanská 12, 664 91 Ivančice 

Edita Žampová, Zahraničního odboje 944, 674 01 Třebíč 

Kateřina Nováková, Neumanova 13/18, 591 01 Žďár nad Sázavou 4 
Petr Busák, Metodějova 1468, 149 00 Praha 4 - Opatov 

Lešek Maciažek, Komenského 54U, 763 61 Napajedla 


Prince Of Persia 
Veronika Jirásková, El. Krásnohorské 2318, 544 01 Dvůr Králové 
David Otoupalík, Komenského 24, 664 47 Střelice 


IDE JSOU TI ŠTASTNÍ, KTEŘÍ ZÍSKALI NĚKTEROU ZE 100 CEN. 


7 Joysticků od firmy LOGIC 3 


HURRICANE 
TORNADO 
PHANTOM 
INVADER 
INTRUDER PAD 
POWER PAD 
AVENGER PAD 


Kamil Vysloužil, A. Slavíčka 8, 796 01 Prostějov 
Michal Těhník, Rooseweltova 9, 468 51 Smržovka 
František Petr, Černice 14, 382 32 Velešín 

Petr Linhart, Pavlovského 2426, 155 00 Praha 5 
Radek Štěrba, 28. Října 988, 686 01 U. Hradiště 
Jan Grégr, V Ráji 668, 530 02 Pardubice 
Jindřich Beneš, Cílkova 752, 140 00 Praha 4 


René Zorner, Svážná 13, 634 00 Brno 
Robert Varga, E. Košťála 966, 530 12 Pardubice 
Martin Přikryl, Na Pěšině 7, 690 03 Břeclav 


Diablo I 

Martin Hudec, Purkyňova 1632, 504 01 Nový Bydžov 
David Sasín. Averinova 6, 700 30 Ostrava 

Tomáš Kožnar, Lidická 27, 434 01 Most 

David Mach, Vlastina 850/36, 161 00 Praha 6 

David Schovanec, Žitná 1, 110 00 Praha 1 


30 TRIČEK OD FIRMY BOHEMIA INTERACTIVE 


Tričko NHL 

Lukáš Krejčí, Novosady 1576, 769 01 Holešov; Jiří Děkaník, Hřbitovní 
39, 737 01 Český Děčín; Tomáš prachař, Klímova 14, 616 00 Brno; 
Miroslav Pour, Hálkova 692, 288 02 Nymburk; Luboš Langer, Slunná 
484, 252 62 Horoměřice; Jiří Pliml, 338 21 Osek u Rokycan č. 198; 
Pavel Urban, Boháčova 562, 530 03 Pardubice; Roman Marek, 
Místecká 953, 744 01 Frenštát pod Radhoštěm; Zdeněk Pokorný, 
Boh. Němce 13, 750 00 Přerov; David Ullmann, PHK 905, 

436 01 Litvínov 


Tričko Prince of Persia 

Petr Musil, Lhotka 197, 560 02 Česká Třebová; Tomáš Navrátil, 
Rychtářov 13, 683 09 Rychtářov; Tomáš Opravil, Pražská 72, 566 01 
Vysoké Mýto; Rudolf Stolař, Foltýnova 41, 635 00 Brno; Pavel 


20 KS ČASOPISU PC GCAMER 


Marek Klvaňa, Bystřička 99, 756 24 okr. Vsetín; Ondřej Krejčíř, 
Želatovská 37, 750 00 Přerov; Josef Hejl, Radětice 42, 

391 65 Bechyně; Ilona Regenová, Bellova 24, 623 00 Brno; 
Patrik Skála, Luční 48, 616 Brno; Radek Macalík, Polešovice 721, 
687 37 Polešovice; Michal Hybášek, Pionýrská 2, 594 01 Velké 
Meziřičí; Jaromír Jesenský, Fischerova 30, 779 00 Olomouc; 

Pan Fidler, Farářství 76, 500 02 Hradec Králové; Tomáš Blůml, 
Mládežnická 2/1565, 736 01 Havířov — Podlesí; Pan Ondráček, 
Pionýrská 11, 602 00 Brno; Silvie Šustrová, Družstevní 642, 

411 08 Štětí; Tomáš Koruna, Větrná 19, 568 02 Svitavy; Karel 
Tomek, Pod Cvrčkovem 840, 383 01 Prachatice; Vlastimil Jeřábek, 
Kotlářská 29, 602 00 Brno; Jindřich Kozák, Malákova 581/28, 
186 00 Praha 8; Michal Římal, J. Švermy 8A, 568 02 Svitavy; 
Martin Jakuber, Nádražní 284, 507 13 Železnice u Jíčína; 

Tomáš Novák, Práv. Veselého 25, 695 01 Hodonín; Michal Nevích, 
Pionýrská 486, 551 01 Jaroměř 


Kušnirák, Habrová 397, 739 61 Třinec; Vladislav Muller, Elektrárenská 
5618, 721 00 Ostrava - Svinov; Jiří Trávníček, Brodská 96, 261 05 
Příbram Vlll; Jiří Šebelle, Preslova 576, 397 01 Písek; Martin Plevka, 
Vondroušova 1171, 163 00 Praha 6; Vít Tiefeubach, Hnojnice 87, 
783 11 Hnojnice 


Tričko DIABLO 2 

Jan Ježdík, U Lípy 990, 549 01 Nové Město nad Metují; Miloš 
Vágenkwecht, Lhotská 18/2204, 193 00 Praha 9; Jan Brada, Jiráskova 
746, 340 22 Nýrsko; Jiří Psotka, Vyškovská 1207, 752 01 Kojetín; 
Michal Štulla, Masarykova 845, 280 02 Kolín; Martina Homgová, 664 
24 Drásov 26; Jiří Vyslouřil, Náměstí 25, 768 33 Morkovice; Pavel 
Ševčík, Valtická 1, 629 00 Brno; Jiří Urban, Štěpnická 1163, 686 06 
Uherské Hradiště; Milan Hendrich, Školní 390, 270 61 Lány 


23 KS PLAKÁT + SAMOLEPKA NHL 2000 


Smidarská Lhota 36, 503 53 Smidary; Tomáš Kadlec, Dvořákova 44, 
779 00 Olomouc; František Konečný, Velká Hradební 2320, 400 01 
Ústí n. Labem; Kamil Novák, Sídlištní 53, 695 04 Hodonín; Marek 
Klvaňa, Bystřička 99, 756 24 okr. Vsetín; Lenka Brhlíková, nábř. 
Svobody 384, 572 01 Polička; Ondřej Budík, Hněvotínská 32, 

779 00 Olomouc; Petr Rytina, Dukelská 375, 281 44 Zásmuky; 

Jan Gončár, Jiráskova 48, 602 00 Brno; Petr Cupal, Masarykova 102, 
664 42 Modřice; Milan Šedivý, Zahraničního odboje 925, 674 01 
Třebíč; Honza Pospíšil, 394 44 Želiv 186; Petr Vilímek, Hradiště 110, 
565 01 Koldín; Jakub Tichý, Benešova 1415, 500 12 Hradec 
Králové; Marek Lesák, Býškovice 125, 753 53 Všechovice; Radek 
Polášek, Absolonova1 2, 624 00 Brno; Tomáš Janík, Kvítkovice 36, 
511 01 Turnov; Nela Plášková, Tarnavova 8, 700 30 Ostrava; Josef 
Houšť, Krymská 11, 6625 00 Brno; Martin Lazar, U Rybníčku 477, 
725 25 Ostrava; Štěpán Šrubař, Nádražní 142, 744 01 Frenštát pod 
Radhoštěm; František Pokorný , Královka 6a, 621 00 Brno 
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Text: Kateřina Kozáková 


Autorka je redaktorkou a moderátorkou televizního magazínu Paskvil (ČT2). 


Death In Vegas: 
THE CONTINO SESSIONS 


říběh této skupiny s morbid- 
ním názvem začal velmi 
dobrým albem s také mor- 
bidním názvem Dead Elvis 
(1997). Hlavní postava pro- 
jektu, producent a DJ 
Richard Fearless, má obdivuhod- 
ně zřetelnou představu, jak má 
znít soudobá rocková muzika, 
postavená na elektronických 
základech a využívající nejmo- 
dernější technologie. Původního 


Fearlessova spolupracovníka 
Steva Helliera nahradil Tim 
Holmes a za vydatné pomoci 
řady hostů (Bobby Gillespie 

z Primal Scream, Jim Reid z The 
Jesus And Mary Chain, Dot 
Alison z One Dove a konečně 
Iggy Pop) vzniklo vskutku uni- 
kátní album The Contino 
Sessions. Neposlouchá se zrovna 
snadno, je psychedelické, klaus- 
trofobické, a tedy zákonitě dost 


Concrete/Deconstruction/BMG 


temné. Desku The Contino 
Sessions pochopíte v momentě, 
kdy zjistíte, že vás pronásledují 
divné myšlenky a hrůzné před- 
stavy. Aby ne, ocitli jste se v uni- 
kátním světě Richarda Fearlesse, 
který si svou realitu vytváří 

v The Contino Rooms - ve vlast- 
ním studiu, kde, ač se to při 
poslechu desky zdá neuvěřitelné, 
nejsou žádné drogy, žádný alko- 
hol a žádné hodiny... 


Omni Trio: 


Zdá se, že deska 

Byte Size Life vyšla, 

aby pomohla umlčet 

všechny ty, kteří 

s vážnou tváří pro- 

nášejí zásadní slova 
o smutném konci kdysi 
tak nadějného stylu 
drum'n'bass. Nic takové- 
ho se naštěstí neděje, 
V tomto žánru se už 
možná obratně pohybují 
různí podvodníčci, ale 


Faze Action: 
MOVING CITIES 


abel Nuphonic sám o sobě 
tvoří jistou záruku kvality, 
ovšem deska se samozřejmě 
nedá posuzovat jen podle 


pověsti firmy, která ji vydává. 


U bratrské dvojice Simon 
a Robin Lee je to dokonce zbyteč- 
né, mohli by své druhé album 
s názvem Moving Cities vydat 
kdekoli a příznivci dobré house 
music by si je stejně našli. Svým 
prvním, dva roky starým, albem 
Plans 4 Designs ukázali, jak má 
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vypadat disco-house konce 90. let. 
Je to smutné, ale v poslední době 
stačí jiným k takovému úspěchu 
jen dobře poskládat samply 

z původních disco skladeb, ovšem 
toto není případ Faze Action. 
Jejich skladby jsou v pravém 
slova smyslu původní, Simon 

a Robin spolupracují s řadou 
hudebníků a to, co vzniká, je 
velmi příjemný deep house-disco- 
afro-latino-jazz. Zní to složitě, ale 
na Moving Cities prostě uslyšíte 


Air: 


Www BYTE SIZE LIFE 


stále vychází řada 
dobrých desek, jen je 
potřeba se víc rozhlížet, 
pozorně poslouchat 

a taky trochu důvěřovat 
lidem, kteří byli - jak se 
říká - u jeho zrodu. 

Rob Haigh byl ve správ- 
né době na správném 
místě: už v roce 1993 
vydával první jungleové 
singly u labelu Roba 
Playforda Moving 


Shadow, a mohl by tedy 
vyprávět onu pohádku, 
jak se z techna a hardco- 
re zrodil drum'n'bass. Od 
té doby vydal pod jmé- 
nem Omni Trio už tři 
alba: The Deepest Cut 
(1995), The Haunted 
Science (1996) 

a Skeleton Keys (1997) 
a tímto čtvrtým jen 
potvrdil, že kombinací 
jungle s jazzem 


Moving Shadow/Maximum Underground 


a ambientem vzniká 
hudba, která má svou 
specifickou náladu 

a která se velmi dobře 
poslouchá. Omni Trio 
vám nehraje k tanci, na 
to je tato hudba moc 
zamyšlená a moc složitá, 
hodí se k pozornému 
poslechu, při kterém 
obdivujete nejen skvělou 
produkci nahrávky, ale 
především nápady. 


Universal 
příjemný house bohatý na perku- 
se, smyčce a všelijaké jiné zvuky 
(kytara, flétna, cello ad.). Ještě 
dodejme, že jen některé skladby 
jsou zpívané - africký nádech jim 
dodává vokál perkusionisty Zeke 
Manyika a příjemným protějškem 
mu je civilní a hravý zpěv 
Vanessy Freeman. 
Faze Action stojí nenápadně stra- 
nou všech aktuálních trendů a na 
své nové desce nabízejí 11 skladeb 
nápadně prvotřídní muziky, 


ovolte pár faktů na úvod: 
francouzskou skupinu Air 
tvoří Jean Benoit Dunckel 
a Nicolas Godin, začátkem 
roku 1998 vydali své 
debutové album Moon 

Safari, které se zaslouženě stalo 

hotovou senzací a udělalo 

z architekta a učitele fyziky 

z Versailles nejobdivovanější 

muzikanty taneční scény. 

V době, kdy se netrpělivě čeká 

na jejich druhé album (prozatím 


se hovoří o březnu 2000), působí 
vydání jejich prvních nahrávek 
na minialbu Premiers 
Symptomes spíš jako chytrý mar- 
ketingový tah. Ovšem ať už byly 
pohnutky jakékoli, dočkali jsme 
se nádherné kolekce 7 skladeb, 
které dvojice samaoznačuje spíš 
za improvizaci nováčků. 
Premiers Symptomes převyšuje 
kvality již zmiňovaného alba 
Moon Safari, rané singly tehdy 
nezkušených Air jsou daleko 


Source/Monitor-EMI 


PREMIERS SYMPTOMES 


lické a naštěstí téměř bez vokálů. 
Skutečným překvapením je pak 
poslední track tohoto minialba - 
jejich mix skladby Brakes On od 
Alexe Gophera, ve kterém se Air 
představují jako ostří rockeři. 

V současné době by bylo více 
než těžké sehnat původní singly, 
které Air vydali v průběhu let 
1995-1997, a proto se radujme 
z této kolekce, která má navíc 
moc pěkný obal. PE 


Umění nalézt zajímavý námět se sil- 
ným příběhem a schopnost přepra- 
covat ho do kvalitního scénáře, je 
jedním ze základních předpokladů 
pro vznik zdařilého filmového díla. 
Jestliže současná kinematografie vše- 
obecně trpí nedostatkem původ- 
ních, myšlenkově neotřelých scéná- 
řů, pak se jako určité východisko 

z nouze vždy nabízí možnost po- 
ohlédnout se po nějakém osvědče- 
ném a již časem prověřeném tématu 
z oblasti literatury. 

V případě spisovatele Ivana 
Olbrachta se zatím zdá, že snad nelze 
sáhnout vedle. Podle jeho románu 
Nikola Šuhaj loupežník vzniklo 
v sedmdesátých letech legendární 
představení Divadla na provázku 
s názvem Balada pro banditu a poté 
v roce 1978 i stejnojmenný filmový 
muzikál (v režii Vladimíra Síse), který 
se nepochybně zařadil do zlatého 
fondu tuzemské filmové produkce. 
Před čtyřmi roky se s dvěma autoro- 
vými povídkami z knihy Golet v údolí 
velmi obstojně vyrovnal režisér Zeno 
Dostál a právě nyní se filmové adap- 
tace dočkala další Olbrachtova novela, 
O smutných očích Hany Karadžičové. 
Jímavý, milostný příběh židovské 
dívky Hanele, odehrávající se převáž- 
ně na vesnici Polana v Podkarpatské 
Rusi, natočil nestor a klasik českého 
filmu režisér Karel Kachyňa. 

Hanele Šafarová (Lada 
Jelínková) vyrůstá v prostředí uzavře- 
né židovské komunity, kde jako by 
se zastavil čas. Neotřesitelná víra, 
děděná z otců na syny, je tou hlavní 
oporou, jež všem pomáhá překoná- 


vat veškerá strádání, protivenství 

i nástrahy osudu a utužuje soudrž- 
nost celé osady. To však vůbec 
neznamená, že by spolu všichni ne- 
ustále žili v naprosté shodě a přátel- 
ství. Například právě na Šafarovic 
rodinu těžce doléhá vleklý soudní 
spor se Salamonem Fuxem (Jan 
Kraus), při němž nakonec přijdou 

o spoustu peněz. Jestliže děd (Milan 
Lasica) byl ještě váženým a bohatým 
občanem, který vlastnil dům, krám 

a krčmu, tatínek (jiří Ornest) už tře 
nouzi s bídou a pro Hanele, poslední 
ze svých tří dcer, mu nezbývá ani na 
věno. Přesto mezi nimi k nějakému 
skutečně vyhrocenému konfliktu 
nikdy nedojde; obě rodiny totiž patří 
k ortodoxním vyznavačům staré 
židovské víry, a tak nakonec víc než 
vzájemným svárem, jsou znepokoje- 
ni šířícími se myšlenkami sionismu, 
jehož stoupenci odmítají čekat na pří- 
chod Mesiáše a usilují o návrat do 
země zaslíbené, do Palestiny. 

Citově dozrávající, nevšedním 
půvabem a zvláštní hrdostí obdařená 
Hanele poslušně a bez výhrady příjí- 
má vyznání, tradice i veškeré zvyk- 
losti svých předků. Po příchodu do 
Ostravy, kam odešla za prací, je ale 
její přesvědčení vystaveno té nejob- 
tížnější zkoušce, jakou si jen lze 
představit. Obchodní cestující Ivo 
Karadžič (Miroslav Noga), do které- 
ho se bezmezně zamiluje, je sice 
původem také Žid, ale stal se z něho 
odpadlík, bezvěrec, který vyznává 
ideály rovnosti, volnosti, svobody 
myšlení. Pro „dceru Izraele“, „dceru 
vyvoleného národa“ takový ženich 


pochopitelně nepřichází vůbec 

v úvahu... Olbrachtova novela roze- 
hrává hned několik motivů. Předně 
se tu shledáváme s poutavým, lyric- 
ky laděným vyprávěním o panensky 
neposkvrněné dívce a jejím milost- 
ném vzplanutí - čistém, opravdovém 
i tragickém zároveň. Současně je 
však její ušlechtilý cit konfrontován 

i s dalšími tradičními, neméně 
posvátnými hodnotami, jakými jsou 
poslušnost a úcta k vlastním rodi- 
čům či respekt před minulostí svého 
národa. Hanele sděluje něco pod- 
statného i o neblahých důsledcích 
netolerance, jež v nejrůznějších for- 
mách a podobách prochází celými 
dějinami lidstva a právě dnes před- 
stavuje jeden z nezávážnějších spo- 
lečenských problémů. Z tohoto 
pohledu je tedy možno kromě 
samotného příběhu vnímat i jeho 
nadčasovou rovinu. 

Režisér Kachyňa se tempem 
vyprávění i sugestivním zvýrazněním 
vizuálnosti, plně přizpůsobil baladic- 
kému charakteru literární předlohy. 
Zcela potlačil konkrétní politický 
kontext a plně se soustřeďuje na 
nesmiřitelný střet dvou odlišných 
kultur, v jehož ohnisku se nešťastná 
Hanele zmítá. Má na vybranou ze 
dvou alternativ: buď se vzdát milo- 
vaného muže, nebo být „mrtvá již 
zaživa“. Jaké reakce její rozhodnutí 
vyvolá v rodné obci, poznává záhy, 
ale rozhřešením soudce nejvyššího 
si nemůže být jista nejen ona ani 
nikdo jiný. Vždyť i podle prastaré 
židovské víry „bůh bydlí tam, kam 
ho člověk vpustí“. 


Za určitý pokus o vzpouru proti 


ka Waltera (Valerio Mastandrea) v ital- 
ském filmu Na každýho jednou dojde. 
Ocitáme se však v současnosti a tomu 
odpovídá i „forma“ takového protestu. 
Walter sice ještě neztratil všechny 


pit život skutečně do vlastních rukou. 
Patnáct let žil u tetičky Catarine (Catarina 


zamlklé matce (Adriana Rinaldi) a udře- 


synovi a neustále mu sráží sebevědomí. 


k Walterově prohlubující se frustraci 
nemalou měrou příspívají i jeho značné 
obtíže při bližším kontaktu s dívkami... 
Po návratu domů mladík marně hledá 


zažitým konvencím lze považovat i cho- 
vání a počínání dvaadvacetiletého mladí- 


ideály a často se například oddává roman- 
tickému snění, zároveň však plně podléhá 
tíživé realitě, která ho obklopuje a jež se 
pak zpětně odráží v jeho cynismu, nihilis- 
tické odevzdanosti a neschopnosti ucho- 


Caselli), která pro něj představovala jedi- 
nou spřízněnou duši v celém okolí. Určitě 
totéž ale už nemůže říct o svých rodičích, 


ném otci (Carlo Monni), který si zoufalství 
nad zpackaností vlastního života vybíjí na 


Toho on ostatně nemá i tak nijak nazbyt; 


TVB fil 


(TUTTI GIU PER TERRA) 


j | 
d 


nějaký opěrný bod; pokouší se studovat 
na univerzitě, vyhnout se vojenské služ- 
bě, najít si práci a v každém případě se 
distancovat od nenáviděného konzumní- 
ho způsobu života, v němž „prachy 
a kariéra“ představují nejvyšší možné 
hodnoty. U ničeho však dlouho nevydrží, 
většinou bezcílně bloumá ulicemi 
a nezdarem skončí i jeho snaha odejít 
navždy z domova. | on nakonec podléhá 
určitým stereotypům a dochází k prozaic- 
kému závěru, že „hvězdy jsou daleko 
krásnější z dálky“... 

S velkým pochopením pro mezige- 
nerační pocit znechucení, zbytečnosti 
a bezmoci nad tím, podle jakých otáček 
se hýbe současný svět, natočil tuto nera- 
dostnou komedii bývalý filmový distribu- 
tor a kritik Davide Ferrario. Tvůrce, který 
se nikdy nechtěl stát filmovým režisérem, 
svůj třetí celovečerní snímek zároveň 
věnoval slavnému anglickému kolegovi 
Lindsayi Andersonovi, který v šedesátých 
letech stál u zrodu hnutí „Free Cinema“, 
jehož atmosféru se Ferrario pokouší vcel- 
ku úspěšně vyvolat. 

Leoš Kofroň 


Autor je redaktorem časopisu Rock 8 Pop. 
PROSINEC 1999 


GDGAMER 


Nemusíte být zrovna infantilní, abyste si dobře zaskotačili s Raymanem. Pokud 
jste se ale rozhodli vymýtit zlo se vší důslednosti, ztotožněte se s Razielem, 
hrdinou Soul Reaveru. A chcete-li mít klid, uchopte tágo a zvolte Expert Pool. 


Rayman opravdu umí 
plavat 


RAYMAN 2 Trocha vodních 


UBI SOFT sportů neuškodí. 


Minimum: Pentium 166, 32MB 
RAM, Windows 95, 3D 
akcelerátor 


Proveďte Raymana tímto 
exkluzivním demem jeho druhého 
dobrodružství. Úroveň začíná ve 
chvíli, kdy je Rayman pod těžkou 
palbou. Využijte toho, a navádějte 
palbu na předměty tak, že se na ně 
postavíte. Jakmile máte volnou 
cestu, projděte zbytkem 3D 
kresleného světa. 


OVLADANIÍ: 

Šipky — volba směru 

A - skok 

Dvakrát A - mód helikoptéry 
Mezerník - střelba 

Ctrl a levá/pravá šipka — úkrok 
Shift - chůze 

Číselník O — mód chůze 
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V té kleci jsou 
uvězněni vaši 
přátelé, rozbitím 
jejich vězení je 
vysvobodíte. 


DARKSTONE 
ELECTRONIC ARTS 

Minimum: Pentium 200, 32MB RAM, 
Windows 95 


Darkstone je nové, graficky úžasné RPG. Naše 
hratelné demo obsahuje malou, 
prozkoumatelnou oblast plné verze hry. 


OVLADANI: 

Levé tlačítko - pohyb, akce (včetně mluvení 

a sbírání předmětů), útok 

Levé tlačítko a Ctrl - změna rychlosti postavy 
(chůze běh) 

Levé tlačítko a Shift - útok bez pohybu 

Pravé tlačítko - Vyřčení zaklínadla (kliknutím 
na cíl), aktivování předmětu, čtení dopisů nebo 
knih zaklínadel 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,a 8 - výběr zaklínadla nebo 
dovednosti 

B - kniha zaklínadel 

ENTER - otevření okna zpráv (pouze 

v multi-player) 

ESC - Zobrazení nebo opuštění hlavního 
menu 

Mezerník - Rychlý návrat do hry a uzavření 
všech menu 

F1, F, F, a F4 - použití předmětů na opasku 
první postavy (při hře se dvěma postavami) 
F5, F6, F7 a F8 - použití předmětů na opasku 
druhé postavy (při hře se jednou postavou platí 
pro postavu č. 1) 

F9 - Základní mód kamery 

F10 - pohled shora 

F11 — mód kamery TRACKING 1 

F12 —- mód kamery TRACKING 2 

Šipky vlevo/vpravo - otáčení kamery 

Šipky nahoru/dolů - zoom kamery 

F - automatický/manuální bojový mód 

G - vyvolání/zrušení solo módu 

H - zobrazení dosavadního průběhu příběhu 
|- inventář 

L - seznam navštívených míst 

TAB - Zobrazení nebo opuštění mapy 
(vypnutý Num Lock) 

Page Up — změna postavy 

Page Down - změna postavy 

Číselník 4 a 6 - otáčení (vypnutý Num Lock) 
Číselník 8 a 2 - zoom (vypnutý Num Lock) 

O - rychlé ukládání 

R - odpočinkový mód 

BACKSPACE - běh nebo chůze 

S - seznam zaklínadel k dispozici 
VLEVO/VPRAVO/NAHORU/DOLŮ - prohlížení 
zobrazené mapy 

SHIFT - zvolené zaklínadlo - uložení zaklínadla 
Ctrl a Enter — vypsání kódu 

T - otevřít/zavřít seznam dovedností 

+/-— úprava jasu mapy 


LEGACY 
OF KAIN: 
IN 


EIDOS INTERACTIVE 
Minimum: Pentium 200, 16MB RAM, 
Windows 95, 3D Akcelerátor 


Vyzkoušejte první úrovně této temné 
3D platformy, která byla konečně 
konvertována z Play Stationu.Pokud 


Ne, toto není jiskření 
vzájemných sympatií. 


ZK 


zakysnete, například na začátku ve vodě, 
požijte klávesu „skrčit“ a v zápětí „skok“, 


což zvýší váš skok. 


OVLADANI: 

Esc - menu Options 

Šipky nahoru/dolů - pohyb 
dopředu/dozadu 

Šipky vlevo/vpravo - pohyb 
vlevo/vpravo 

Číselník O - otočení kamery vpravo 
Pravý Ctrl — otočení kamery vlevo 
A - akce 

D - Nasát (SUCK???) 

Mezerník nebo X - skok/plavání 
F- míření/šplhání 

C - skrčit 

S - plížení/proti nepříteli 

Levý Ctrl - Zoom (ovládání kamery) 


THIEF GOLD 

EIDOS INTERACTIVE 

Minimum: Pentium 166, 32MB RAM, 
Windows 95 


Hratelné demo tohoto nového vydání 
této 3D „loupičky“, Thief. Naše demo 
obsahuje jednu z nových úrovní, kde 
musíte nenápadně proniknout Thieve 
Guild a ukrást Safirovou vázu Lorda 
Randalla. 


OVLADANI: 

W - běh kupředu 

S - chůze kupředu 

X - Zpět 

Z/C — Strana levá/pravá 

A/D - otočit vlevo/vpravo 
T/G - pohled nahoru/dolů 
V - střední pohled 

O/E - opřít se vlevo/vpravo 
F - skrčit se 

Levé tlač. myši - útok 
Pravé tlač. myši - použít předmět 


x 
PM 
Ok 


Bok l 
pře 


p 
s 


pově 
Á 


MET 
i 
názé 


Číselník -/střední tlač. myši — kryt 
Mezerník - skok 

Shift - rychlé upevnění 

R - upustit předmět 

N - další/předchozí předmět 

M - mapa 

O - přehled cílů 


AGE OF 
WONDERS 


TAKE 2 INTERACTIVE 
Minimum: Pentium 166, 32MB RAM, 
Windows 95 


Exkluzívní demo nové isometrické 3D RPG 


od Také zahrnuje tutorial a jeden scénář. 


OVLÁDANÍ: 

Šipky - prohlížení mapy 

PGUP - pohyb po mapě nahoru 
PGDN - pohyb po mapě dolů 

N - další jednotka 

M - pohyb jednotky 

O - pozorování pohybu nepřítele 
SHIFT - držte SHIFT a vyberte více 
jednotek pro společný pohyb 
Alta Enter - přepínač mezi plnou 
obrazovkou a oknem 

Esc - odchod z většiny obrazovek 
F1 - vyvolá poslední tip z tutorialu 


TRAIN TOWN 
SIERRA 

Minimum: Pentium 166, 32MB RAM, 
Windows 95 


Řídíte vlak ze stanice do stanice 


a doručujete náklad. Další ze vzdělávacích 


her pro mládež od Sierra. 
OVLADANÍ: 

Pohyb myši - kurzor 

Levé tlačítko myši — výběr. 


EXPERT POOL 
PSYGNOSIS 

Minimu: Pentium 166, 32MB RAM, 
Windows 95 


Hratelné demo obsahující módy 9 Ball 
a Bottle Pool. 


OVLADANÍ: 

Mezerník - zrušit 

Pohyb myší - pohyb 

Levé tlačítko myši - výběr 

Pravé tlačítko myši — úprava 

Pohled při úderu: 

Pohyb myší - úprava rotace a výšky 
pohledu 

Pravé tlačítko myši — úprava svislého 
pohybu myši na ovládání zoomu: 
nahoru/dolů přiblížení/oddálení 
Respot View: 

Pohyb myši: úprava rotace a elevace 
pohledu 


Pravé tlačítko myši - úprava pohybu myši 


- ovládání pozice koule 

Levé tlačítko myši - pohled úderu 1 
Pohled úderu 1: 

Pohyb myši - úprava orientace tága: 


vlevo/vpravo upravuje úhel tága 

a nahoru/dolů upravuje výšku pohledu 
Pravé tlačítko myši - úprava vertikálního 
pohybu myši na ovládání zoomu 

Levé tlačítko myši - pohled úderu 2 
Pohled úderu 2 

Pohyb myši - úprava orientace tága: 
vpravo/vlevo upravuje úhel tága, 
nahoru/dolů výšku pohledu 

Pravé tlačítko myši - upravuje pohyb 
myši na ovládání špičky tága 

Obě tlačítka myši - upravuje pohyb myši 
nahoru/dolů na ovládání zdvižení tága 


Levé tlačítko myši - upravuje pohyb myši 


na ovládání síly úderu: táhněte zpět myší 
a pohybem vpřed provedete úder 
Mezerník - návrat do pohledu úderu 1 


MENU TOHOTO MĚSÍCE 


Třetí demo CD GAMERu přináší celkem 15 hratelných 
demoverzi, spoustu zajímavých sharewarových programů, 
utilit, ovladačů a patchů pro nejnovější i starší hry. 


HRATELNA DEMA 
Army Men 3: Toys in Space 
Age of Wonders 

Darkstone 

Expert Pool 

GP 500 

Legacy of Kain: Soul Reaver 
Madden NFL 2000 

NBA Inside Drive 2000 
NHL 2000 

Rayman 

Star Wars: Pid Droids 


Settlers 3: The Ouest of the Amazons 


Thief Gold 
Tactical Manager 2 
Train Town 


NETWARE 

Wireplay Client Software 
Heat.Net Client Software 
Heat.Net Feee Dial Up 


SHAREWARE 
The Adventures of MicroMan 


Cell Block A 

Chase Ace 2 
Interchess 

ve got some Balls 
Spheres of Chaos 


UTILITY A DRIVERY 
DirectX 7.0 

Paint Shop Pro 6 

WinZip 7 

McAfee Virus Scan 

Voodoo Reference Drivers 
Voodoo 2 Reference Drivers 
MiniGL 1.47 

Voodoo 3 Reference Drivers 
Voodoo 3 MiniGL 1.48 
HyperSnap-DX 

WinAmp 2.24 


PATCHE 

Dungeon Keeper 2 (v1.51) 
Championship Manager 3 (v3.04e) 
MechWarrior 3 (v1.1) 

Prince of Persia 3D (v1.1) 

Sports Car GT (v1.551a) 

System Shock 2 (multi) 

Starfleet Command (v1.01.00) 
Warzone 2100 (v1.08 


PIŠTE NÁM! 


Vaše názory a připomínky k našim 
CD nás velmi zajímají. Pokud 
myslíte, že nám máte co sdělit, 
mailujte nám prosím na adresu 
cdgamer©pcgamer.cz, popřípadě 
pište na adresu redakce a na 
obálku uveďte heslo CD GAMER. 
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GAMER 


ZLA 


Pětatřicáté číslo KLANU vám 
přiblíží naši představu toho, 
co jsme si představovali pod 


Obsahová stránka KLANU 
zůstává nezměněna. To 
ovšem neznamená, že byste 


v něm tenhle měsíc neměli 
narazit na nic zajímavého. 
Naopak - ať už patříte mezi 
milovníky filmu, 
hudby, anebo 
počítačových her, 


minule avizovanou 
audiovizuální změnou 
našeho obslužného interface. 


| Preview Recenze ( v každé rubrice si 
i Loose Cannon Age ol Empires 2: The Age of Kings přijdete na své. 
Opposing Force Freespace 2 : 
SMAC: Alien Crosstire Grand Theřt Auto 2 Pro filmové 
Star Trek: Hidden Evil Homewortd fanoušky jsme 
Summoner Pong 55 pád 
: Rayman2 | připravili jako 
I Dema ol | obvykle přehled 
E rmoredAista SMAC: Alien Crossfire SpecOps 2 i nových filmů, 


abyste neztratili 
přehled o tom, 
co vás v příštích 
měsících čeká 

a nemine. 
Nemyslíme ale 
jenom na budoucnost. 
Žijeme přítomností. A proto 
vás seznámíme s filmovými 
premiérami na tento měsíc 
- u těch podle nás 


Herní novinky Klan Top fen 


Pokud jde o tu vizuální část, 
nebude vám jistě dlouho 
trvat a všimnete si, že jsme 
interface KLANU trochu 
přepracovali po vizuální 
stránce - je světlejší nejzajímavějších pak najdete 
a radostnější, což bylo také i recenze a trailery. 

naším záměrem. Konec cesty © Absolutním tématem tohoto 
to ale zdaleka není a vy 
se v některém z dalších : 
čísel můžete těšit i na Í vitookapy 
další změny, které do 1 : 
interface chystáme. - 
Výraznější změnu Penerí strycka Homeboye (Wyclef Jean 8' Bono 
ovšem zaznamenal 

v tomto čísle hudební 
doprovod celého 
KLANU. Abychom od 
sebe výrazněji odlišili 
jednotlivé rubriky 
KLANU, dodali jsme 

k jejich hlavním 
obrazovkám tematické 


skladbičky, které vám na 
jedné straně snad usnadní 
orientaci a na druhé straně 
ještě více zpestří prohlížení 
našeho multimediálního 
časopisu. 


čísla, které pro vás jako vždy 
připravil génius (a disco 
disident) Marek Dobeš, jsou 
čarodějky a jim podobné 
elementy ve filmové tvorbě. 
A jestli si při jejich zmínce ve 


RE 


cza. 
HAY, 


" Pern" 
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filmu vybavíte Elviru (známou jak 
z B-filmů, tak i z počítačových 
her), potom si můžete přečíst 

i její profil se spoustou svůdných 
obrázků a dvěma 
videoukázkami, z nichž jedna 
vám ukáže něco, co se svým 
tělem zcela jistě nedokážete. 

A i když mezi nejuznávanější 


čarodějky asi americký herec 


Absolutní Magika VO ČSTV) 
' 


Ů 
(3 
Filmove premiery Femme Fatales. Avira 
= Prolit: Samuel L Jackson d 


Samuel L. Jackson nepatří, 
jeho profil se nám také nezdál 
od věci. 


Hudební rubrika KLANU 35 
přináší opět tři nové videoklipy, 
které snad uspokojí příznivce 
všech hudebních žánrů - stejně 
tak výběr recenzí nových CD. 
Poslední rubrikou KLANU jsou 
potom počítačové hry, ve 
kterých najdete ty nejžhavější 
novinky současné počítačové 
scény. Vedle demoverzí na 
tankový simulátor Armored Fist 
3, vynikající datadisk ke strategii 
Sid Meier's Alpha Centauri 

a pokračování taktické akce Spec 
Ops 2 vám přinášíme tradičně 
obsáhlé novinky. Mezi pěti 
preview velice zajímavých her asi 
všechny trekkies jistě potěší 
informace o Star Trek: Hidden 
Evil a všechny Halflifers pak 
informace o Opposing Force. 
Ze sedmi recenzí těch 
nejzajímavějších her tohoto 
měsíce byste si asi určitě neměli 
nechat ujít vynikající vesmírnou 
strategii Homeworld, taktickou 
akci Shadow Company ani 
platformovou hopsačku 
Rayman 2). Neopomněli jsme 
samozřejmě tradiční Top Ten 
nejoblíbenějších 

a nejočekávanějších her KLANU 
a chybět nemohou ani cheaty na 
některé z her z poslední doby. 


Pokud si budete vedle KLANU 
prohlížet i PCG 03a, patrně si 
všimnete naší snahy o tematické 
sladění obou CD. I když jde 

o odlišně směrované produkty 
-= u prvního CD PC Gameru je 
primární maximální rychlost 

a přehlednost, zatímco u KLANU 
„multimediálnost“, chceme do 
budoucna vtisknout oběma CD 
takový ráz, abyste z nich neměli 
pocit v duchu „každý pes jiná 
ves“. Doufáme, že se vám 
budou líbit a že vás jejich obsah 
dobře pobaví. 


Jan Eisler 


Filmové novinky (trailery): 
American Beauty 

Being John Malkovich 
Fantasia 2000 

Muppets from Space 

The Straight Story 

The World is not Enough 


Premiéry: 
Filmové premiéry 


Téma: 
Absolutní Magika Von Čáry 


Profil: 
Samuel L. Jackson 


Femme Fatales: 
Elvira 


Recenze: 
Generálova Dcera 
Modrý blesk 
Tarzan 

Vikingové 


Videoklip: 

Peneři strýčka Homeboye 
Reef 

Wyclef Jean £ Bono 


Recenze: 

The Brand New Heavies 
Colorfactory 

Everything But The Girl 
Manželé 

Suede 

Techno Energy 8 


Radio 1: 
Vysílací schéma Radia 1 


Herní novinky 
KLAN Top Ten 


Preview: 

Loose Cannon 
Opposing Force 
SMAC: Alien Crossfire 
Star Trek: Hidden Evil 
Summoner 


Recenze: 

Age of Empires 2: The Age of 
Kings 

Freespace 2 

Grand Theft Auto 2 

Homeworld 

Pong 

Rayman 2 

Shadow Company 


Cheaty: 
Cheaty 


Armored Fist 3 

Sid Meier's Alpha Centauri: 
Alien Crossfire 

Spec Ops 2 


JS 
KazaV měsíc vám PCGAMER nabízí: 
j POSLEDNÍ NOVINKY 
"Ouake III (?)/Final Fantasy VIII, Grand Prix 


RECENZE 
Tomb Raider: TLR, Pharaoh, Nocturne, Indiana Jonés 8 


NÁVODY 


Obsahující dema, šhareWáře) netware, patche a utility 
VÁNOČNÍ GISLO BUDE V PRODEJI 


JE PO VŠEM 


„ NESPOUTANÝ 


BLÁZNIVÝSVĚT 


RICHARDA GARRIOTTA 


Vyslali jsme svého agenta, aby se podíval na Ultima Ascension. 
Když-se vrátil, měl vážně co povídat.. 


řede mnou stojí Richard 
Garriott. Drží cosi 
třínohého, stříbrného, 

s mohutným objemným 
korpusem. Předmět má tak 
čtyři stopy na délku 

a vypadá nejspíš jako hodně 
kýčovitě vyzdobený soudek 
na pivo. Richard vysvětluje, cože to 
vlastně je: Když Rusové plánovali, jak 
trumfnou Ameriku ve vesmíru a vypustili 
Sputnik, vyrobili také dvanáct satelitů. 
Jeden z nich poslali nahoru, devět se 
ztratilo, dva zůstaly; tady je jeden z nich. 
No nazdar. 

To víte, pan Garriott je tak bohatý, že 
i váš milý Ross Atherton vedle něj vypadá jako 
hotový žebrák. Je jedním ze zakladatelů 
společnosti Origin. V roce 1992 ji prodali 
firmě Electronic Arts bratru za 30 milionů 
dolarů; s Ultima Online si pak Richard vydělal 
ještě hodně k tomu. 

Ale pan Garriott ví, jak své peníze 
utrácet. Většina vývojářů se jen prohání 
kolem v nablýskaných sporťácích, tvůrce 
Ultimy nicméně předvádí větší představivost. 
Když se tedy Gameru naskytla šance 
obhlédnout si jeho soukromé sídlo, váš 
reportér ji využil. 

Dům stojí na kopci u Austinu v Texasu 
a zvenčí nevypadá nijak nápadně. Pravda, až 
na kopuli observatoře na střeše. Richard totiž 
ví o vesmíru své. Jeho otec byl astronaut 
a Richard by ho rád následoval do volného 
prostoru - právě absolvuje příslušný trénink, 
Také si koupil měsíční vozítko. No a co, 
řeknete si - až na to, že tenhle stroj je teď 
opravdu na Měsíci. Což značí, že Richard je 
jediný soukromý vlastník majetku 
nacházejícího se na mimozemském tělese. 


98 PC GAMER PROSINEC 1999 


Zajímavé přitom je, že právo sice neumožňuje 
aby si státy nárokovaly půdu mimo naši 
planetu, pro jednotlivce však žádný takový 
zákaz neexistuje... 

Richardův dům vedle toho, že je 
přeplněný uměleckými předměty, je také 
protkaný tajnými stezkami. Stisknete 
nenápadný ornament, otočí se dřevěný panel 
a před vámi se objeví neočekávaná cesta. 
Kompletní samurajská výstroj stojí vedle 
výbavy pro astronauty a starožitného 
potápěčského oděvu. Za domem se točí 
kolotoč, v tajné kryptě se nacházejí fosilie 
a svraštělá lidská hlava. V hale visí na zdi 
starověké kuše. 

Stačí? Snad. Ale Richard hovoří o plánech 
na nový dům, který má být postaven do tří let. 
Cože tam najdeme zajímavého? Co takhle 
hlavní obývací prostor rozvržený do tří pater, 
na konci s výtahem? Nebo hlavní ložnice, 
která může na hydraulice vyjet nad odsuvný 
strop a vy tak můžete spát přímo pod 
hvězdami? Nebo Spirit, domácí počítač, 
který jde mnohem dál než k obvyklým 
příkazům typu „rozsvítit“ a umí lokalizovat 
lidi uvnitř budovy, a dokonce je strašit 
-otevírá dveře nebo rozhoupe obrazy na zdi, 
kolem které nebožák zrovna jde. Jo, 

a nezapomeňme na sto padesát stop dlouhý 
podzemní tunel spojující sídlo s jezerem dole 
pod svahem. Je to přesně tak, jak jste si 
vždycky představovali, že žijí vizionářští 
tvůrci. A odhadovaná cena? Deset milionů 
dolarů. 

A víte, co je fakt síla? Že vlastně ani 
nemůžete žárlit na to, jak používá peníze, 
aby si užil mnohem víc, než jak se to 
kdy podaří vám. 

Jak vždycky říkával můj děda, tohle 
si pak s sebou stejně nevezmeš. PEH 
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